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Teoretyczne aspekty modelu SelFie

Prezentowany tutaj zestaw narzedzi SelLFiE wykorzystuje innowacyjne podejscie do
nauczania przedmiotéw STEAM (nauka, technologia, inzynieria, sztuka i matematyka) i
integruje je z metodami uczenia sie drugiego jezyka. Radykalnie innowacyjny potencjat
modelu SeLFiE polega na jego zdolnosci do integracji jezyka naukowego, ktory jest zwykle
prostszy i tatwiejszy do zrozumienia dla ucznidéw, z bogatym jezykiem codziennym i
praktycznym leksykonem struktury CLIL (Content-Integrated Learning and Foreign
Languages). ).

Proponuje zintegrowane podejscie oparte na realizacji projektow z wykorzystaniem
opowiadan, ktore t3czg rdézne obszary programowe. W ten sposdb angazujgce
doswiadczenia edukacyjne s3 osiggane dzieki metodom pedagogicznym, takim jak
uczenie sie oparte na dociekaniu i projektowanie inzynieryjne.

Projekt ten byt koordynowany przez Uniwersytet w Burgos we wspotpracy z dwoma
uniwersytetami: Uniwersytetem Maltanskim (UM) na Malcie i Uniwersytetem w Granadzie
(UGR) w Hiszpanii. Ponadto uczestniczy w nich Miedzynarodowa Szkota Tréjjezyczna w
Warszawie (ITSW), Polska; Centrum Szkolenia Nauczycieli i Innowacji Edukacyjnych (CFIE)
w Burgos, Hiszpania, instytucja publiczna w ramach Regionalnego Rzgdu Edukacji w
Hiszpanii, ktéra szkoli nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej, podstawowej i Sredniej; oraz
Kveloce | + D + |, ekspert-konsultant w zakresie realizacji Projektéw Europejskich.

Partnerzy pracowali razem nad opracowaniem modelu SelLFiE i zebraniem przyktadéw
dobrych praktyk od praktykujgcych nauczycieli z catej Europy. Te i wiele innych informacji
na temat projektu mozna znalez¢ na jego stronie internetowej: https://project-selfie.eu/

oraz na jego kanale YouTube:
https://www.youtube.com/channel/UCjF4_Jhz0gcblV2cJpHkmiw/featured



https://project-selfie.eu/
https://www.youtube.com/channel/UCjF4_Jhz0gcbIV2cJpHkmiw/featured
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Jesli chodzi o specyfike projektu, jego gtdwnym celem jest doskonalenie umiejetnosci
dwujezycznych nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej i podstawowej w zakresie
stosowania pedagogiki

STEAM w celu promowania nauki drugiego jezyka; a takze doskonalenie ogdlnych
kompetencji w zakresie STEAM i jezykdow obcych ucznidow szkét podstawowych i
wczesnoszkolnych w catej Europie. W ten sposéb powstaje nowa metoda nauczania
STEAM w kontekscie dwujezycznym: Model SeLFiE.

Model ten stara sie promowac holistyczne podejscie do nabywania umiejetnosci drugiego
jezyka (angielskiego, hiszpanskiego, francuskiego lub dowolnego innego drugiego jezyka
na pierwszym etapie edukacji) poprzez tematy STEAM, jednoczes$nie integrujgc szereg
aktywnych metod pedagogicznych. , gtdwnie: projekt- podejscie oparte na uczeniu sie
(ABP); uczenie sie oparte na dociekaniach (IBL); Proces projektowania inzynierskiego w
nauczaniu przedmiotéw Scistych (EDP); oraz Zintegrowana Nauczanie Tresci i Jezykow
Obcych (CLIL).

W ten sposéb opowiadanie historii jest wykorzystywane do zapewnienia kontekstu, ktéry
tgczy rézne obszary tresci. Dzieki temu nauka bedzie naprawde autentyczna; lepiej
odzwierciedli rzeczywisty Swiat i pozwoli dostosowac nauke do réznych kontekstow, a
takze bedzie wptywad na pozytywne emocje i motywacje, ktére sg tak wazne, aby osiggna¢
oczekiwane rezultaty.
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Rownowaga miedzy nauczaniem w jezyku obcym a
nauczang trescig w modelu SeLFiE

Model SeLFiE taczy nauke przedmiotow STEAM z naukg drugiego jezyka poprzez
zastosowanie réznych metodologii: aktywnej, dociekajgcej, skoncentrowanej na uczniu i
opartej na wspodtpracy. Model ten odzwierciedla ztozono$¢ rzeczywistosci poprzez
przyjecie zintegrowanego podejscia do nauki CLIL ze zintegrowanym nauczaniem
obszaréw STEAM.

W tym kontekscie opowiadanie historii w najszerszym znaczeniu jest uzywane jako
wspolny watek, ktéry motywuje i angazuje dzieci w podejmowanie tematu, tgczac jedng
sciezke z drugg, gdy dzieci pytajg o rézne aspekty zawarte w historii lub skupiajg sie na
konkretnym temacie. Udziat dzieci w badaniach, ktére moga by¢ prowadzone w ich
drugim jezyku lub nie, stwarza mozliwosci komunikowania sie i wspétpracy podczas pracy
oraz dzielenia sie swoimi odkryciami z innymi w jezyku innym niz ich jezyk ojczysty.

STORYTELLING .)5.) 2. L1351y filiZ:10)
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Rysunek 1. Model SeLFiE do nauki STEAM+L2 w szkole podstawowe;j.
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Tak jak rézne obszary przedmiotowe w modelu SelFiE sg prezentowane holistycznie,
nauczyciele muszg réwniez wspotpracowad, aby zapewni¢, ze projekt pozostanie jednym,
co wymaga wspodlnego nauczania. Wspétpraca ta moze odbywac sie z innymi
profesjonalistami, takimi jak nauczyciele przedmiotu, ale takze z nauczycielami tego
samego przedmiotu, asystentami nauczyciela i kierownictwem placowki.

\
Design
...~ . without i, Co-leadership'
Cooperation subordinates; \ ,
| i A Effective
i | Co-generative /’ instruction
Based subordinates! dialogue ;
Co-respect Co-experience
Develop

Rysunek 2. Zwigzek miedzy r6znymi czynnikami, ktére decydujg o skutecznosci wspdlnego nauczania.

Wspolne nauczanie jest zatem integralnym aspektem modelu SelLFiE, poniewaz
wspotpraca z innymi nauczycielami jest réwniez niezbedna do osiggniecia prawdziwe;j
integracji w nauczaniu. Aby uczenie sie byto doswiadczeniem holistycznym, taki musi by¢
sposob, w jaki jest stosowany, nalezy rozmawiac i dzieli¢ sie mozliwoscig wspoétpracy ze
swoimi kolegami. Wazne jest, aby pracowac razem w sposob demokratyczny i peten
szacunku, wykorzystujgc pedagogiczne mocne strony kazdego nawzajem, tak aby nauka
byta znaczaca, kreatywna i przyjemna dla uczniow.

ZespOt SeLFiE zaprasza do zapoznania sie z zestawem propozycji, ktére przedstawiamy w
tej ksigzce, utozonych w formie projektu, ktérego osig jest storybook. Sg one réznorodne
i mozna je dostosowywad, wiec mamy nadzieje, ze bedg inspiracjg do préby modyfikacji,
zgodnie z wiasnymi potrzebami, niektorych przyktadéw podejs¢ do nauczania, ktére
oferujemy
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Wstep

W tym projekcie wykorzystamy ksigzke z obrazkami Viatores (Alonso-Centeno i Ruiz-
Bartolomé, 2022) jako watek, ktéry pomoze dzieciom rozwing¢ umiejetnosci jezykowe, a
takze zrozumiec zycie codzienne w starozytnym Rzymie. Nalezy pamietac, ze rozumienie
probleméw zycia codziennego w okresie rzymskim taczy sie z problemami zycia
dzisiejszego. Tak wiec do nauki o historii Rzymu podchodzi sie z perspektywy tgczenia
przesztosci z terazniejszoscig. Na przyktad uwazamy, ze tatwiej jest zrozumiel uktad
drogowy zaprojektowany przez Rzymian, a takze sposéb, w jaki odbywaty sie podroze i
wykorzystywang infrastrukture w tym przypadku, jesli uczen jest w stanie rozwazyc
wszystkie te kwestie w swoim zycie codziennym. Dzieki temu bedzie Swiadomy potrzeb,
wezmie pod uwage wiele czynnikéw i rozwijajg proces decyzyjny.

Do badania historii czesto podchodzono z perspektywy politycznej i chronologicznej, ale
czasami pozbawiano je kontekstu i trudno byto to je rozumiec. Proponujemy podejscie
do klasycznej historii Rzymu oparte na potrzebach i problemach, ktére mogg pojawic sie
dla ludnosci, a nie na gtdwnych wydarzeniach historycznych, ktére determinujg wielkie
okresy rzymskie: monarchia, republika, imperium itp. Studenci zrozumiejg, jak historia
jest budowana na podstawie roznych zrédet: tekstow pisanych, pozostatosci
archeologicznych itp. Dzieci bedg pracowac z réznymi typami tekstow narracyjnych,
takimi jak narracja historyczna i poezja. Bedg mieli okazje poznac to, co wydarzyto sie w
Pompejach poprzez historie ocalatych.

Wazne jest, aby zrozumie¢ rzymskie dziedzictwo w naszym zyciu. Moéwimy tym samym
jezykiem, ktorym mowili Rzymianie 2000 lat temu, z ewolucja, jakg Rzym przeszedt na
przestrzeni czasu. Jednak zwigzek ten jest widoczny w niektérych terminach uzywanych
dzisiaj. Z drugiej strony struktura rodziny, organizacja polityczna i spoteczna sg
bezposrednio zwigzane z naszg rzymskg przesztoscig. Z tego punktu widzenia miasto
Pompeje jest szczegdlnie przydatne, poniewaz pozwala dzieciom zblizy¢ sie do swojej
przesztosci poprzez archeologie, dostarczajgc niezwykle dobrze zachowanych
pozostatosci struktury miasta, infrastruktury, mieszkan i pozostatosci materialnych, co
utatwia empatyczne zrozumienie przesztosci. Podobnie erupcja wulkanu Wezuwiusz
stanowi problem, ktéry mozna przenies¢ do wspétczesnosci, gdyz podobne erupcje w
roznych czesciach Swiata stosunkowo czesto relacjonowane sg w mediach. Erupcja
wulkanu przedstawia sytuacje, ktdrg mozna tatwo przenies¢ do nauki geografii i historii
oraz wszelkich nauk spotecznych.
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Ponadto mozliwe jest zajecie sie wazng koncepcjg naukowg, takg jak rozne rodzaje skat i
ich powstawanie. Wierzymy, ze wykorzystujgc wybuch wulkanu, ktéry jest wyjasniony w
opowiadaniu, dzieci mogg lepiej zrozumie¢ formacje skalng. Problem ten zostanie
rozwigzany przy uzyciu metodologii nauczania kierowanego dociekania. Czescig
codziennego zycia Rzymian sg ich imponujgce osiggniecia inzynieryjne. Korzystajgc z tego
faktu, wprowadzimy uczniéw w metode projektowania inzynierskiego, poszerzajgc ich
zrozumienie tego, kim jest inzynier i umozliwiajgc im zaprojektowanie i ocene jednego z
najbardziej znanych rzymskich ulepszen w sztuce wojennej: katapulty. Ponadto
proponujemy, aby dzieci zbudowaty w Plastyce tréjwymiarowe modele innych rzymskich
rozwigzan inzynieryjnych, ktére nadal sg stosowane w catej Europie. W ten sposdb
mozemy poméc dzieciom zrozumieé, w jaki sposéb rozwigzania techniczne moga
poprawi¢ nasze zycie i jak bardzo Rzymianie wptywajg na nasz sposdb zycia. Ponadto
dzieci muszg zastosowac wiedze matematyczng dotyczacg liczenia, kwantyfikatorow, wag
i przyrzagdow pomiarowych.

Organizacja polityczna i gospodarcza starozytnego Rzymu rozwineta sie na tyle, ze do dzi$
korzystamy z wielu jej struktur. Wazne jest, aby zastanowi¢ sie, w jaki sposéb liczydto
pomogto przyspieszy¢ ich wzrost, mimo ze cyfry rzymskie byty mniej wyrafinowane niz
cyfry arabskie. Mozemy pomaoc dzieciom okresli¢ rok budowy wielu starozytnych (i nie tak
starozytnych) budynkéw w Europie. W zyciu w starozytnym Rzymie rowniez byto miejsce
dla zabawy, wtedy dzieci nauczg sie gier strategicznych i prawdopodobienistwa z
wykorzystaniem kosci. To pozwoli im ponownie rozwazy¢ swoje pozycje podczas gry w
rzymskie kotko i krzyzyk oraz obliczy¢ prawdopodobieristwo rzutu kosémi.

W tym miejscu mozna umieszczac ksigzki non-fiction i beletrystyke o starozytnym Rzymie
lub kluczowe stowa z historii.Uczniowie mogg rowniez przynosic¢ ksigzki, ktére majg w
domu lub wypozyczone z biblioteki publicznej. Chtopcy i dziewczeta bedg mogli wejs¢ na
ten teren w wyznaczonym im czasie, idgc pojedynczo lub w parach, a pdzniej dzielgc sie
swoimi opiniami na temat czytania z kolegami z klasy.

Uczniowie przyniosg przedmioty lub zabawki zwigzane z historig i treSciami poznanymi w
ramach tego projektu. W tej przestrzeni, na Stole Tematycznym, zostang umieszczone
takie obiekty, jak rodzinne zdjecia rzymskich drog, miejsca ruin itp., gdzie dzieci beda
mogty sie bawic i opowiadac historie lub eksperymenty z wykorzystaniem tych materiatow

)
i
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Charakterystyka
Ksigzka
Alonso-Centeno, A. i Ruiz-Bartolomé, E. (2022). Viatores. Niezaleznie opublikowane.

o Tytut: Viatores

» Autorzy: Almudena Alonso Centeno i Erica Ruiz Bartolomé
* Rok: 2022.

» Wydawca: publikowane niezaleznie.

» ISBN 13:9781845070595

Rok szkolny

o Ten projekt mozna realizowac od trzeciej klasy szkoty podstawowej, zagtebiajgc sie
w koncepcje poruszane w przypadku pracy ze starszymi uczniami.

Przedmioty

® Nauki przyrodnicze i spoteczne, jezyk hiszpanski, edukacja plastyczna i muzyczna.
Metodologie

o Uczenie sie oparte na wspotpracy.

e Zintegrowana Nauka Tresci i Jezykow Obcych (CLIL).

» Nauczanie przedmiotoéw Scistych oparte na dociekaniach (ECBI).
o Projekt inzynierski.

o Uczenie sie oparte na problemach.

Umiejetnosci

» Komunikacja w jezyku obcym.

o konkurs matematyczny.

» Podstawowe umiejetnosci w nauce i technologii.
» Nauczyc sie uczyc.

» Kompetencje cyfrowe.

« Kompetencje spoteczne i obywatelskie.

« Swiadomo$¢ i ekspresje kulturowe.

o Zlokalizuj miasto Pompeje geograficznie w Cesarstwie Rzymskim.
» Podejscie do badania historii poprzez zrédta archeologiczne i dokumentalne.
e Zastandw sie nad zyciem w starozytnym Rzymie i poréwnaj je z dzisiejszym zyciem.

e
e
[
R
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Proponowac rozwigzania probleméw wywodzgcych sie z zycia codziennego w
starozytnosci rzymskiej: transport, infrastruktura, mieszkalnictwo.

Poznaj dziedzictwo rzymskie i zastandw sie nad jego znaczeniem w naszej wtasnej
kulturze.

Poznaj cechy i wartosci spoteczne starozytnosci rzymskiej i wspoétczesnego
spoteczenstwa.

Rozwijac¢ krytyczne myslenie w oparciu o rzeczywiste problemy starozytnosci.
Rozpoznaje rézne rodzaje skat.

Opisz proces powstawania skat.

Zrozumienie procesu projektowania inzynierskiego.

Zaprojektuj i ocen katapulte.

Zbuduj model 3D.

Postuchaj autentycznego tekstu fikcji Viatores czytanego przez nauczyciela i dotgcz
do niego, przewidujgc, koriczac zdania i odpowiadajgc na pytania.

Wywodzi¢  znaczenie nowego stownictwa z  autentycznych  tekstow
beletrystycznych i non-fiction.

Czytaj teksty informacyjne i streszczaj gtébwne punkty.

Pisz i czytaj wiersze z uczuciem i ekspresja.

Wygtosi¢ ustng prezentacje.

Stuchaj prezentacji kolegdéw z klasy i zadawaj pytania.

Opracuj wspdlne zadania, aby opracowac ostateczne zadanie.

Uzywaj jezyka ojczystego do nauki.

ZnajdZ miejsce na probki za pomoca réznych kosci.

Oblicz prawdopodobieristwa réznych zdarzen za pomocg kosci.

Pomysl o zwycieskich strategiach dla réznych gier.

Rozpoznawad, reprezentowad, pisac i czytac cyfry rzymskie.

Reprezentuj liczby i manipuluj nimi za pomoca liczydta.

Techniki Narzedzia

Systematyczna obserwacja. Rubryki i lista zadan.
Metapoznanie. Karty pracy.

Analiza produkgji studenckich. Prezentacje ustne i Kahoot.
Konkretny test.

i
’rj»
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Adresowanie potrzeb

» Indywidualizacja procesu uczenia sie.

e Zajecia, gdy szybko sie skoncza.

e Czynnosci zwigzane z rusztowaniami.

» Bonus za aktywny udziat.

e ROzne rodzaje grupowania.

e Zajecia dla wzrokowcéw, stuchowcéw i kinestetykow

Rusztowanie

» Indywidualizacja procesu uczenia sie.

e Zajecia, gdy szybko sie skoncza.

e Czynnosci zwigzane z rusztowaniami.

e Bonus za aktywny udziat.

e Rézne rodzaje grupowania.

e Zajecia dla wzrokowcéw, stuchowcow i kinestetykow

I,
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Przed Czytaniem

Przygotowanie

Przed przeczytaniem ksigzki wazne jest, aby sprobowac stworzy¢
przyjemng atmosfere, ktéra pobudza ciekawo$¢, motywacje i
zainteresowanie ucznidow. Do tego mozesz wykorzysta¢ dekoracje
zwigzane z tematyka opowiadania.

W ten sposdb uczniowie doswiadczg réznych doznan, dokonajg
licznych dedukcji i zadajg niezliczong ilos¢ pytan, ktére pozwolg
poznac ich wczesniejsze pomysty, predyspozycje i zainteresowanie
nauka.

Podobnie, wygodnie jest mie¢ przygotowane wszystkie materiaty,
ktére bedg potrzebne podczas sesji. Ich sekwencyjne
rozmieszczenie w okreslonym miejscu w klasie pozwoli na tatwy
dostep do nich, sprzyjajac dynamizacji podczas zajec i skracajgc
czas miedzy niektérymi zadaniami a innymi.

Realizacja w klasie

Cwiczenie 1. Jak sie uczymy!

Proces metapoznania jest niezbedny, aby uczniowie byli Swiadomi
wiasnych procesdw poznawczych i ich regulacji.

Aby to zrobi¢, mozesz uzy¢ procedur myslenia lub drabin
metapoznawczych, za pomocg ktérych zachecisz uczniéw do
refleksji nad ich wczesniejszymi doswiadczeniami i pomystami, do
zbadania ich obaw i zainteresowan oraz do ustalenia celéw do
osiggniecia.

W ten sposéb uczniowie bedg mogli wyrazniej wizualizowad
postepy w nauce, tgczy¢ koncepcje i umiejetnosci oraz poprawiac
swoj rozwdj ontogenetyczny.

GLOWNE DOSWIADCZENIA

e Zastanow sie nad tym, czego juz sie nauczyte$ lub wiesz na
dany temat.

NOTATKA: Jako element

motywacyjny mozna  stworzy¢

spersonalizowane karty dla

kazdego ucznia, zawierajgce jego
zdjecie i dane osobowe, tak jakby to
byta akredytacja laboratorium

naukowego.

UWAGA: Zaleca sie
przeprowadzenie tej czynnosci
przed i po procesie nauczania, aby
miec globalng wizje procesu.

Wazne jest zachecanie do

krytycznego myslenia i
analizowania zadan, osiggnie¢ i
usprawnien, a takze trudnosci i

probleméw, postrzegajac je jako

przyszte mozliwosci uczenia sie.




UWAGA: Zaleca sie, aby
uczniowie usiedli na podtodze w

kregu, zamykajac oczy i méwiagc

niskim tonem gtosu.

STEAM educational approach and foreign language learning in Europe

o Okresl, czego chcesz sie nauczy¢, wigczajagc w to wiedze
pojeciowg, postawowsq i proceduralna.
e Zastandw sie nad tym, czego i jak sie nauczytes.
PRZYGOTOWANIE
GWYCZUCIE CZASU

¢ 3 minuty na wyjasnienie czesci sktadajgcych sie na rutyne
myslenia lub drabine metapoznania.

¢ 5-7 minut na ukonczenie jednej z sekgji.

* 5 minut na podzielenie sie odpowiedziami.

MATERIALY

» Kserokopia ze strukturg do wypetnienia przez uczniéw.

Otéwek, farby, markery itp.

KONTAKT Z RODZINAMI

o Wysytaj okresowe komunikaty do rodzin szczegétowo
opisujgce ewolucje i nauke uczniéw.
e Zachec cztonkdw rodziny, aby utrwaliliw domu to, nad czym
pracowali w klasie. Mogg pobudzad ciekawos¢ i badanie.
e Przygotuj zestaw materiatow z dziataniami i propozycjami
do przeprowadzenia ¢wiczen w weekendy.
PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWOQ]
Znajgc mojq nauke z rutyng KWL

Rozpoczyna sie od wyjasnienia uczniom, jak wazna jest wiedza o
tym, czego, jak i dlaczego sie uczymy. Pozwdl mu mowic i
przedstawiac¢ swoéj punkt widzenia. Znajomos¢ ich postawy pomoze
ci dostosowac dzialania rutynowe ich potrzeb

procedure KWL ( wiedziec, chciec, nauczyc sie ) : co wiem (K), co chce

wiedzie¢ (W) i czego sie nauczytem (L).

Uczniowie utrwalg swoje wczesniejsze pomysty na kserokopii,
argumentujac, ze w ten sposdb z uptywem czasu bedg mogli
przypomnie¢ sobie, jaki byt punkt wyjscia, co pomoze im zobaczy¢
postepy.

e
e
e
e
—
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Pamietaj, aby zwrdci¢ uwage, ze oprocz koncepcji mogg réwniez
pisa¢ procedury i postawy.

Po kilku minutach popro$ ucznidéw, aby podzielili sie swoimi
produkcjami. Wazne jest, aby wiedzieli ze nie ma zlych
odpowiedzi, ze kazda z nich bedzie miata inne propozycje i
wszystkie sg rownie wazne.

W trakcie projektu bedg uzupetnia¢ réozne czesci, w przypadku
ktérych zaleca sie wnoszenie nowych wktadéw bez wizualizacji
tego, co juz zostato napisane, tak aby ich wczesniejsze pomysty i
zainteresowania nie mialy na nie wptywu. Pdzniejsza analiza
pokaze im wszystko, czego sie nauczyli, i wazne jest, aby
podkresli¢ ich postepy, ulepszenia i rozwiniete mozliwosci.

K, W, L (Know; Want, Learn)
Topic

" [What T know | What I want |What I have | |
| +o kvnow learnt

...........................................................................................

Cwiczenie 2. Odkrywanie historii!

Prezentujgc ksigzke do czytania, wazne jest, aby sprébowac
stworzy¢ atmosfere intrygi, ciekawosci i emocji, ktéra zacheci
uczniow do dalszej nauki. Mozesz zaczag¢ od escape roomu lub ten
skarbdw, ktére zaprowadzg ucznidéw do ksigzki, ktéra bedzie miata
tytut. W ten sposob tylko przy rysowaniu oktadki bedzie mozna
wymysla¢ nowe tytuty i wyobrazac sobie mozliwe przygody, ktére
ona skrywa.

UWAGA:  Cwiczenie  mozna
przeprowadzi¢ w matych grupach,
jednak zaleca sie, aby uczniowie
wykonywali  je  indywidualnie,
poniewaz postepy u kazdej osoby
beda

podkreslenie ich zalet i postepdw,

réozne, co pozwoli na

poprawe samooceny i samooceny -
koncepcja.
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PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

15-20 minut na znalezienie ksigzki.

2-3 minuty na obserwacje i refleksje nad oktadka.

5 minut na wymyslenie tytutu i jego uzasadnienie.

5-7 minut na podzielenie sie pomystami, opiniami,
argumentami

MATERIALY

Ksigzka Viatores ( Alonso-Centeno i Ruiz-Bartolomé , 2022) z
tytutem

Arkusze do uzupetnienia réznymi mozliwosciami.

Rzeczy do napisania.

POWIAZANIE Z CELAMI ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU

Powigz tresci w klasie z celami zréownowazonego rozwoju,
takimi jak wysokiej jakosci edukacja, réwnos¢ ptci lub
zrownowazone miasta i spotecznosci.
Zaproponuj dziatania badawcze i eksploracyjne, ktore
zwiekszg  Swiadomos¢  uczniow w  zakresie ich
odpowiedzialnosci za lepszg planete.
Odtworz filmy, ktére pokazujg uczniom, jaka jest obecna
sytuacja na planecie i jakie znaczenie majg cele
zrownowazonego rozwoju.

PLAN NAUCZYCIELA

z

ROZWO)]
Poszukiwania zaginionej ksiegi

Przede wszystkim wazne jest, aby sporzadzi¢ schemat, w ktérym
ustalisz testy do wykonania oraz ich kolejnos¢. Zaleca sie, aby
istniata miedzy nimi zaleznos$¢, aby czynno$¢ byta bardziej
dynamiczna, intuicyjna i autonomiczna. Ponadto mozesz
skorzystac z zagadek, aby popracowac nad wczesniejszg wiedzg,
utrwali¢ koncepcje i udoskonali¢ procedury.

e
e
=
e
o
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Jesli chodzi o grupy, to postaw na wspétprace, tworzgc grupy okoto
czteroosobowe. Wazne jest, aby pamietac o zasadach wspétzycia i
zasadach w klasie, aby zachowac srodowisko zachecajace do nauki.

Biorgc pod uwage wszystkie te aspekty, moznaby argumentowac,
ze rozwigzywanie dziatan matematycznych jest kluczem do
otwarcia zamka, ktéry da dostep do pudetka zawierajgcego
nieuporzgdkowane czesci newsa. Po utozeniu uczniowie bedg
mogli przeczyta¢ tekst, ktoéry doprowadzi ich do nastepnej
wskazéwki i tak dalej, az znajda ksigzke.

Nie mozna zapomnie¢ o zakryciu tytutu oktadki, do czego mozna
wykorzystac kartke papieru i kawatek tasmy samoprzylepnej.

Odkrywanie ksigzki

Po znalezieniu popros uczniéw, aby usiedli na podtodze w poétkolu.
Dzieki temu rozwigzaniu wszyscy uczniowie bedg mogli bez trudu
zobaczy¢ oktadke ksigzki.

Zachowanie tytutu zakrytego rodzi pytania, ktére zachecajg do
refleksji nad historig, ktérg odkryjg pozniej.

Co to za rysunek? Dlaczego moze pojawic sie na oktadce?
Jaka to bedzie ksigzka? Przygdd? Straszny? Intrygancki?...
Gdzie bedzie sie toczy¢ historia? Czy pojawi sie wiecej
postaci?

Po ustnych odpowiedziach na pytania kazdy uczen otrzyma arkusz,
na ktérym musi samodzielnie wymysli¢ wtasny tytut i uzasadnic go,
okreslajac, jak wedtug niego bedzie to opowiadanie.

Nastepnie przeznaczy kilka minut na podzielenie sie swoimi
propozycjami, przedstawiajgc rézne punkty widzenia i opcje.
Ponadto pisemne produkcje mozna umiesci¢ na tablicy w klasie
jako dekoracje.

UWAGA:  Cwiczenie  mozna
uzupetnic rysowaniem
alternatywnej oktadki na podstawie
Twojej propozycji.




UWAGA: Jesli nie masz urzadzenia
cyfrowego i/lub potaczenia z
Internetem, mozesz skorzysta¢ z
globusa lub wydrukowanych map.

KOMENTARZ 5 Student EPO:
"Uwazam, ze byto bardzo fajnie, bo

dowiadujemy sie ciekawszych

rzeczy, a takze poznatam miasto,
ktérego nie znatam".

STEAM educational approach and foreign language learning in Europe

Cwiczenie 3. Gdzie s3 Pompeje?

Znajomosc potozenia geograficznego, na ktérym opiera sie ksigzka

do czytania, pomoze uczniom w kontekscie ich uczenia sie. W tym

celu narzedzia Web 2.0 mogg by¢ wykorzystywane do zachecania

do konstruowania procesu uczenia sie, rozwijania ciekawosci,

niezaleznosci, autonomii, wspotpracy, eksperymentowania i badan.

PRZYGOTOWANIE /WYCZUCIE CZASU

lub 5 minut na zbadanie sprawy w Google Earth.

lub 10 minut, aby zmierzy¢ odlegtos¢ miedzy réznymi
miastami i miejscami.

lub 20 minut na narysowanie mapy.

lub 5 minut, aby podzieli¢ sie swoimi odpowiedziami.

PRZYGOTOWANIE

TIMING

Urzadzenia cyfrowe z mozliwoscig podtgczenia do internetu.
Otéwek, farby, flamastry itp.

MATERIALS

Urzadzenia cyfrowe z potgczeniem internetowym.
Otowek, farby, flamastry itp.

POWIAZANIE Z KWESTIAMI PLCI

Pamietaj, aby zacheci¢ uczniow do udziatu i motywacji.
Uzywaj jezyka i pozytywnego wzmocnienia.

Zacheca studentéw do aktywnego udziatu w zajeciach i
podejmowania odpowiedzialnosci w ramach dynamiki zajec.
Tworz heterogeniczne grupy, ustanawiajgc rotacyjne role, w
ktérych uczniowie, podobnie jak ich roéwiesnicy, maja
okreslone obowigzki.

W wyjasnieniach uwzglednij kobiece postacie referencyjne.
Podkresl ich znaczenie i wptyw ich pracy.

19

e
e
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PLAN NAUCZYCIELA

7

ROZWO)]
Odkrywanie Pompejow
Zacznij od rozmowy z uczniami:

Styszate$ wczesniej o Pompejach?
Czy wiesz, gdzie to jest na mapie? Gdzie to jest?

Na podstawie ich odpowiedzi popros ich, aby wyszukali Pompeje za
pomocg aplikacji Google Earth. Aby to zrobi¢, muszg znalez¢ obszar
Morza Srédziemnego, a doktadniej Zatoke Neapolitariska.

Projektowanie mapy

Zblizajgc sie do tego obszaru, uczniowie bedg mogli obserwowac
jego bliskos¢ do Wezuwiusza, co mozna wykorzystac jako okazje do
poproszenia ich o zmierzenie odlegtosci miedzy dwoma punktami.
Nastepnie popros ich, aby zmierzyli odlegtosci do innych miast w
zatoce, takich jak Ercolano czy Oplonti.

Po zebraniu wszystkich informacji popros ich, aby w grupach po
cztery lub pie¢ osdb zaprojektowali mape, na ktérej mogliby z
grubsza umiesci¢ wszystkie lokalizacje. Aby uzyskac bardziej
realistyczny wynik, przedstaw pojecie skali, zwracajgc uwage na jej
znaczenie w reprezentacji

kartograficznej i sposob jej

wykorzystania.

Na koniec popros ich, aby zaprezentowali swoje dzieta i wyjasnili,
ktére miejsca postanowili uwzgledni¢, a takze zastosowali skale.
Pozostali koledzy z klasy mogg zmierzy¢ pewne odlegtosci i
sprawdzi¢, czy wskazana relacja réwnowaznosci rzeczywiscie
istnieje.

Cwiczenie 4. tamigtowki

tamigtéwki, takie jak wyszukiwanie stéw i krzyzéwki, zachecajg do
uwagi, koncentracji i umiejetnosci motorycznych. Ponadto moga
by¢ wykorzystywane jako zabawne zrédto do pracy nad
kompetencjami jezykowymi, umozliwiajgc uczniom poszerzenie

UWAGA: Mozesz skorzysta¢ z

okazji, aby przypomnie¢ sobie

réznice miedzy zatoky, zatoka,
przylagdkiem, przyladkiem, delta...
Popros ucznidéw, aby zdefiniowali je
wiasnymi stowami i zilustrowali je
znanymi im miejscami, takimi jak
Zatoka lub  Zatoka
Kadyksu.

Santander

UWAGA: Aby
kompetencje

opanowac
matematyczne,
popros ucznidw o przeliczenie
odlegtosci na rézne jednostki, takie
jak kilometry, metry i centymetry.
Moga roéwniez poréwnywac i
porzadkowac je wedtug tego, jak
blisko lub daleko znajduja sie od
punktu, takiego jak Pompeje czy

Wezuwiusz.
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stownictwa, powtdrzenie juz nabytego stownictwa i poprawe
pisowni, miedzy innymi.
Z drugiej strony dajg mozliwos¢ <wiczenia rozwigzywania
probleméw poprzez logiczne myslenie, podejmowanie decyzji i
poszukiwanie rozwigzan, co rowniez rozwija kreatywnosc.
Oproécz tych korzysci, sg to zajecia, ktére pozwalajg dzieciom
odigczy¢ sie i zrelaksowal, spedzajgc dtugi czas siedzac i
koncentrujac sie na ich rozwigzywaniu.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

Czas przeznaczony na kazdg rozrywke bedzie rézny w
zaleznosci od trudnosci zadania.
lub 10 minut, aby skomentowac to doswiadczenie.

MATERIALY

lub Otoéwki, farby, flamastry...
lub Kserokopie puzzli.

POtACZENIE Z WEACZENIEM

Aktywnie propaguje szacunek dla odmiennosci wsrod
uczniéw.

Zidentyfikuj mozliwe bariery (fizyczne, spoteczne,
kulturowe) i zorganizuj zajecia uwzgledniajac je.

Daje wszystkim takie same mozliwosci, unikajac jednak
uniformizmu; Metodologie, ktére proponujemy w tym
projekcie, pomogg Ci w osiggnieciu tego celu.

Zorganizuj ucznidbw w heterogeniczne grupy, w ktérych
mogg rozwija¢ witasne umiejetnosci i doswiadczad
mozliwosci pomagania swoim rowiesnikom w rozwoju
naukowym i osobistym.
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ROZWQ]

Zabijanie czasu

Daj kazdemu uczniowi lub grupie cztero- lub piecioosobowej
kserokopie rozrywki - mozesz pozwoli¢ im wybra¢ wyszukiwanie
stéw, krzyzowke lub dowolng inng dostepng opcje. Jesli w klasie
znajduje sie flipchart, mozecie wykonac to ¢wiczenie razem, co

przyciggnie uwage uczniow.
Jesli mozesz ustali¢
wytyczne,

¢wiczenie jest wykonywane wspdlnie,
aby wszyscy cztonkowie grupy mogli w nim
uczestniczy¢, na przyktad kazdy moze wyszukac stowo i

przewrocic¢ strone.

Ze wzgledu na otwarty charakter <¢wiczenia, mozesz go
wykorzysta¢ do przegladu koncepcji lub leksyki, nad ktorymi
wczesniej pracowates, do wprowadzenia nowych tematéw lub

jako przetamania lodow ws$rdd innych dziatan.

Do tworzenia materiatbw mozesz korzysta¢ ze stron

internetowych, takich jak https://www.educima.com/

Cwiczenie 5. Przepowiadamy historie

Przewidywanie w procesie czytania stanowi rodzaj wnioskowania,
w ktorym czytelnik odnosi to, co przeczytat w tekscie, do swojej
wczesniejszej wiedzy i doswiadczen, starajgc sie antycypowac,
przewidywac, co bedzie dalej.

Ten krok jest niezbedny w catym procesie czytania, przyczyniajgc
sie do planowania i przewidywania czytania, a takze sprawdzania,
przegladania i kontrolowania tego, co jest czytane. Z drugiej strony
istothe  jest rdéwniez ~motywowanie i podtrzymywanie
zainteresowania tekstem, nawigzywanie emocjonalnego zwigzku z

ksigzka.
PODSTAWOWE DOSWIADCZENIA
Odgadnij, co wydarzy sie w opowiadaniu z oktadki ksigzki.
Prawidtowo argumentuj opinie i oceny.
Popraw ekspresje ustna.

Verticale:

= POMPEN
! o

T | | ‘ Horlzontal

UWAGA: Mozesz poprosi¢ uczniéw,
aby po zakoriczeniu ¢wiczenia

sklasyfikowali znalezione stowa
wedtug tego, czy s to nazwy
miejsc, zjawiska naturalne, czy
stowa z innej epoki. Aby utatwic
klasyfikacje, wskazane jest
przypisanie kazdej kategorii koloru

w celu podkreslenia pojec.


https://www.educima.com/

UWAGA: Zaleca sie zapewnienie
uczniom  pomocy  wizualnych,
takich jak plakaty lub plakaty, ktére
pomoga im lepiej zrozumied takie
abstrakcyjne pojecie. Wazne jest
réwniez, aby odniesli swoj wktad do
codziennych przyktaddw, takich jak
prognozy pogody.

WHAT 15 A PREDICTION?

! # prediction is, according to Duke and Fearson (2002), 4 !
: ) riddle, an idea or an estimate of what might happen in ‘
L& +the future. :
| WHY SHOULD: READERS MAKE PREDICTIONS? :

i
i o Because they make the reader think about the idea or the
main event during the text and monitor their understanding,.

i

! o Becanse they allow the reader to think before they read. J

i i

: v Becanse they make the reader wore engaged and %:
entertained.

HAKE praswanom -----

A pwimtmn ts a guess -Hrm-r |s
f. vmda with the holp of fext or

?u,dw whakr
_j Qe,u@ t*o\'m‘:pu 8
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PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

e Przeznacz 5-7 minut na burze moézgéw na temat
przewidywania.

¢ 10 minut na przewidzenie historii.

¢ 5 minut na podzielenie sie propozycjami.

MATERIALY

» Rysunek oktadki.
« Dtugopisy, farby, otowki.
e Arkusz prognoz.

POWIAZANIE Z ODPOWIEDZIALNOSCIA OBYWATELA

e Przypomina uczniom o znaczeniu przestrzegania zasad
wspotzycia, zarowno w S$rodowisku szkolnym, jak i
rodzinnym i spotecznym.

o Wykorzystuje debaty i gry fabularne, aby przedstawic
rzeczywiste sytuacje, ktére promujg Swiadomos¢ uczniow w
zakresie ich odpowiedzialnosci za poprawe swojego
Srodowiska fizycznego i spotecznego. Popros, aby
zaproponowat dziatania majgce na celu rozwigzanie lub
poprawe tych sytuacji.

« Ustanawia wspolne wizyty i programy dziatan z lokalnymi
stowarzyszeniami, aby uczniowie wspotpracowali w
poszukiwaniu rozwigzan w ich rzeczywistym srodowisku

PLAN NAUCZYCIELA
ROZWO)
Deszcz prognoz

Rozpocznij od zaproszenia ucznidw do burzy mézgdéw na temat
przewidywania. Wazne jest, aby zadawac pytania, ktére zacheca
uczniéw do refleksyjnego myslenia i pozwolg im zbudowad petng
koncepcje przewidywania.

» Cotojest prognoza? Jak powstaje?

e
e
=
e
o
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Do czego stuzg prognozy w zyciu codziennym? A podczas
czytania?
Kiedy sg gotowe? Bo sg wazne?

Przewidywanie historii

Kiedy pojecie przewidywania zostanie wyjasnione, popros uczniow,
aby spojrzeli na oktadke ksigzki i dokonali wtasnych przewidywan.
Niech zastanowig sie nad réznymi elementami historii:
Bohaterowie, jacy beda? Jak sie zachowajg? Gdzie beda
mieszkac?
Jakie wydarzenia sie odbedg? Jak wptyng na bohateréw?
Jak te problemy zostang rozwigzane? Jaki bedzie koniec
historii?
Na podstawie odpowiedzi na te pytania moga stworzy¢ schemat, w
ktérym odzwierciedlone s3 wszystkie przewidywania. W ten
sposéb, w miare postepédw w czytaniu ksigzki, bedzie mozna je
przeglada¢ i modyfikowac. W celu jego zaprojektowania i
organizacji mozesz podzieli¢ klase na mate grupy i przypisac kazdej
z nich temat do pracy.

Cwiczenie 6. Jakie s3 postacie?

Po dokonaniu przewidywan dotyczacych historii, przejdziemy do
kolejnego podstawowego elementu, postaci. Wazne jest, aby
uczniowie poznali gtdwnych bohateréw, wyobrazili sobie, jacy sg i
jak sie czuja. Ta bliskos¢ bedzie sprzyja¢ empatii i entuzjazmowi, by
wiedziec wiecej, robic¢ postepy w ksigzce i odkrywac, co dzieje sie w
catej historii.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

3-5 minut na rozréznienie cech fizycznych od cech
0sobowosci.

10 minut na opisanie postaci
streszczeniu ksigzki.

5 minut na zastanowienie sie i przejrzenie wyniku.

pojawiajgcych sie w

UWAGA: Pamietaj, ze wazne jest,
aby kazda grupa ustnie wyjasnita
klasie swoje propozycje,
podkreslajac, jakie aspekty wzieta

pod uwage przy ich realizacji.

UWAGA: Ta czynno$¢ moze byc
wykonana przed lub po
przeczytaniu i moze by¢
uwzgledniona w obu momentach.
Przed przeczytaniem dokonuje sie
przewidywan, jakie beda postacie,
na podstawie tekstu streszczenia
ksigzki. Po przeczytaniu
przewidywania, ktére nie pasujg do
ocenic i

historii, mozna

zmodyfikowac.



UWAGA: Sporzadzenie szkicu z
gtiéwnymi  réznicami  pomoze
utrwali¢  pojecia, zapewniajac
jednoczesnie wizualne wsparcie
podczas ¢wiczenia

S\ . /U\Fy/ED
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MATERIALY

Dwie sylwetki postaci (format A3).
Stanowiska.
Otéwek, farby, markery itp.

POtACZENIE Z CYFROWYM SWIATEM
Stwérz bloga z ograniczonym dostepem, w ktorym
znajdziesz ciekawostki dotyczace poruszanych tematodw,
propozycje rozszerzen i ¢wiczeh wzmacniajgcych.
Korzystaj z platform cyfrowych, takich jak Padlet, aby
promowac debate oraz rozpowszechnia¢ pomysty i opinie
wsrod uczniow.
Usprawnia wyszukiwanie informacji w zZrédtach cyfrowych.
Istotne jest, aby podkresli¢ znaczenie kontrastowania
danych.
Pracuj nad pozytywnymi aspektami (zréwnowazony rozwoj,
zwinnosc< itp.), ale takze nad negatywnymi aspektami sieci
(cyberprzemoc, zaleznos¢ cyfrowa, kradziez tozsamosci itp.)
i zaproponuj wraz z rodzinami proste dziatania, aby je
zminimalizowac.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWOQO|

Spotkanie z bohaterami

Przed przystgpieniem do opisu wazne jest, aby uczniowie
zrozumieli potrzebe uwzglednienia nie tylko cech fizycznych, ale
takze cech zwigzanych z osobowoscig, emocjami i uczuciami danej
osoby.

W zwigzku z tym mozna wyjasni¢, ze istniejg rézne rodzaje opisow
0s6b w zaleznosci od tego, jakie tresci sg zawarte.

Prozopografia: cechy fizyczne.
Etopeya: charakter i uczucia.
Portret: cechy fizyczne, charakter i uczucia.

Nastepnie uczniowie zostang poproszeni o zastosowanie zdobytej
wiedzy i wykonanie portretu bohaterdw, Jonay i Naira. W tym celu
umiescisz na tablicy lub na korku plakat z sylwetka dziewczynki i
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chtopca w formacie A3, aby fatwiej byto docenic wszystkie szczegdty
i dasz kazdemu uczniowi kilka mozliwosci. Mozesz uzy¢ dwoch
kolordéw, aby rozrézni¢ cechy wewnetrzne i zewnetrzne, co pomoze
ci sprawdzi¢ zrozumienie obu pojec.

Kazdy uczen musi napisac stowo na temat mozliwosci ktéry opisuje
jedng z dwodch postaci i moze mu towarzyszy¢ rysunek. Gdy
bedziesz gotowy, przykleisz go do plakatu.

Aby pomo&c im w mysleniu, mozesz zadawac pytania takie jak:

o Czy sg mtodzi czy starzy?

o Czyich wiosy sg dtugie czy krotkie? Jakiego to jest koloru?
o Czy sg szczesliwi, czy sg smutni, czy sg zIi?

e Czyich ubrania sg nowe? Czy sg btyskotliwe? Co noszg?

Wazne jest, aby starac sie, aby stowa sie nie powtarzaty, aby
wszyscy uczniowie brali udziat w ¢wiczeniu i uzywali znanego im
stownictwa, majac mozliwos¢ jego poszerzenia za pomocy
stownika.

Kiedy wszyscy uczniowie umiescili przynajmniej jedng mozliwosc,
wskazane jest przeczytanie wszystkich stéw, jeszcze raz
podkreslajgc  rdéznice miedzy  cechami  fizycznymi i
charakterologicznymi.

Z drugiej strony, ¢wiczenie moze koncentrowac sie na pracy nad
kazdym rodzajem opisu osoby w izolacji. W takim przypadku

instrukcje zadania obejmowatyby lub odczytywaty tylko stowa z tej
kategorii.

Cwiczenie 7. Jak sie z tym czuje?

Muzyka pozwoli Ci pracowac nad tematem projektu, jednoczesnie
zajmujac sie inteligencjg emocjonalng, poniewaz muzyka wzbudza
emocje poprzez zmiany tempa, trybu lub intensywnosci, wywotujgc
ztos¢, rados¢, smutek lub spokdj. W tym sensie praca nad
inteligencja emocjonalng ma fundamentalne znaczenie dla
osiggniecia przez ucznidéw dobrostanu spotecznego i psychicznego,
ktéry pomaga im zrozumiec otoczenie i wyrazac siebie, biorgc pod
uwage uczucia swoje i innych.

Studentka 5. EPO: " Bardzo mi sie
podobato, to inny sposéb robienia

opisow."

Trzeci student EPO: ,Korzystanie z
mozliwosci byto bardzo fajne”.

UWAGA: zaleca sie, aby uczniowie
usiedli na podtodze w kregu,

zamykajac oczy i moéwigc niskim
niskim tonem gtosu podczas
wykonywania to ¢wiczenie.



UWAGA: Wykorzystany zostanie
dzwiek erupcji Etny, poniewaz nie
ma nagran z erupcji Wezuwiusza.
Wszystko, co jest niezbedne do
wyswietlenia obrazu i dzwieku
wideo z  wulkanu Etna

https://youtu.be/30ivXallUTE

Uczennica klasy 3: ,Myslatam, ze to

byto bardzo zabawne i wyjatkowe
zajecie”.

KOMENTARZ: Uczennica klasy 3:
.Myslatam, ze to bylo bardzo
zabawne i wyjatkowe zajecie”.

S m F. E \\
z &/ R
PRZYGOTOWANIE

WYCZUCIE CZASU

» Odtworz wideo raz w catosci bez obrazu.

e lub 2-3 minuty na indywidualng refleksje nad stuchaniem.

e lub 5 minut na podzielenie sie pomystami, opiniami,
emocjami...

o lub Odtworz wideo ponownie z dzwiekiem i obrazem.

e lub 2-3 minuty na skomentowanie koncowych refleksjiP

MATERIALY

Wszystko, co niezbedne do wyswietlania obrazu i dzwieku wideo z
wulkanu Etna. https://youtu.be/30ivXallUTE

POWIAZANIE Z OCENA

« Pamietaj, aby stosowac metody i instrumenty ewaluacyjne,
ktére sg spojne z propozycjg rozwoju kompetencji oraz
proponowanymi aktywnymi i opartymi na wspotpracy
metodologiami. Rubryki pozwolg Ci promowac samoocene i
zaangazowac ucznidow w proces oceny.

« Wazne jest, aby przeprowadzi¢ ewaluacje wstepna, kolejng
ocenianie ksztatcujgce i ewaluacje koncowga, aby ocenic
postepy uczniow.

PLAN NAUCZYCIELA
ROZWOJ

Refleksja nad dZwiekiem

Odtworz wideo bez obrazu, tylko z dzwiekiem, pozwalajgc uczniom
uwaznie stuchac¢. Nastepnie popros ich, aby zastanowili sie nad
tym, co ustyszeli.
o Co moze wytworzy¢ ten dzwiek, jak brzmi, styszate$ go
wczesniej?
o Jaksie czujesz? Co to przekazuje? W jakich sytuacjach tak sie

czujesz?

Po podzieleniu sie odpowiedziami i skomentowaniu opinii uczniow,
wideo z obrazem i dzwiekiem zostanie odtworzone ponownie.

e
e
e
e
—
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o Co teraz myslisz, czy kiedykolwiek widziate$ cos takiego?
e Czy zmienia sie twoje postrzeganie dzwieku i czy nadal
przekazuje to samo?

Jak myslisz, jak to zostato nagrane? Czy uwazasz, ze wszystkie
wulkany brzmig tak samo? Odtwdérz wideo bez obrazu, tylko z
dzwiekiem, pozwalajgc uczniom uwaznie stuchac¢. Nastepnie
popros ich, aby zastanowili sie nad tym, co ustyszeli.

» Co moze wytworzy¢ taki dzwiek? Jak jest? Styszeliscie juz co$
takiego?

o Jak sie czujesz? Co ci przekazuje? W jakich sytuacjach tak sie
czujesz?



Drugi uczen EPO: , Uwazam, ze ta
historia jest bardzo zabawna i
stanowi bardzo zabawny sposéb na
poznanie nowych tresci”.

5. student EPO: ,Uwazam, ze byto
to bardzo zabawne i zabawne. To
byt temat, ktéry bardzo mi sie
podobat.

Czwarty uczen EPO: ,Uwazam, ze

ten temat jest zabawny, zabawny i

sposéb na nauke za pomocg gier i
réznych zaje¢, ktére wykonujemy
na ten temat. Moim zdaniem
podobato mi sie”.

C
>
e

Podczas Wykiadu

Przygotowanie

Podczas czytania ksigzki wazne jest, aby stworzy¢ zrelaksowang
atmosfere, ktéra zacheca do uwaznego stuchania i czerpania
przyjemnosci z opowiadania. Dodatkowo nalezy pamieta¢, ze
wszyscy uczniowie muszg umie¢ wizualizowad ksigzke, dlatego
idealnym rozwigzaniem jest siedzenie na podtodze w poétkolu.

Jesli chodzi o materiaty, musisz mie¢ pod reka wszystkie zasoby,
ktére zamierzasz wykorzystaé, aby unikng¢ marnowania czasu, a
przede wszystkim rozpraszania uwagi uczniow. Z tego samego
powodu zaleca sie wczedniejsze zapoznanie sie z ksigzka, co
pozwoli zapoznac sie z jej trescig i mozliwosciami edukacyjnymi.

Dzieki tym informacjom i biorgc pod uwage cechy uczniéw, mozesz
opracowac plan, ktéry poprowadzi Cie podczas czytania. W ten
sposob bedziesz wiedziat, jakie pytania zada¢, gdzie podkresli¢ lub
kiedy konieczne jest zatrzymanie i wyjasnienie pojecia lub
zdarzenia.

Realizacja w klasie

Cwiczenie 8. Opowiadanie historii

Podczas czytania pamietaj, ze wazne jest, aby uczniowie wykazywali
zainteresowanie, byli uwazni i uczestniczyli w dynamice. Ponizej
znajduje sie kilka wskazéwek, dynamiki i strategii, ktore pomoga Ci
to osiggnac.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

* 2-3 minuty na wprowadzenie do ksigzki, analize oktadki, opis
gtéwnego bohatera...

¢ 20 minut na czytanie.

« 5 minut na ostateczng refleksje.

29
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MATERIALY

Ksigzka do czytania Viatores i materialy potrzebne do
przeprowadzenia dynamiki uwagi.

KONTAKT Z RODZINAMI

Wysytaj okresowe komunikaty do rodzicow szczegdtowo
opisujgce ewolucje i nauke uczniow.

Zachec cztonkdéw rodziny, aby utrwaliliw domu to, nad czym
pracowali w klasie. Mogg pobudzac¢ ciekawosc i eksploracje.
Przygotuj dossier z dziataniami i propozycjami do
przeprowadzenia w weekendy.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWQO

Aby zaprezentowac ksigzke, mozesz ponownie mie¢ wptyw na
oktadke, przegladajac tytut i autora, ktére sie na niej pojawiaja.

Kiedy zaczniesz czyta¢, musisz wzig¢ pod uwage kilka aspektow.
Przede wszystkim staraj sie caty czas pokazywac ksigzke,
pozwalajac uczniom spojrze¢ na ilustracje, ktére pomogg im
zrozumiec tekst ustny.

Jesli chodzi o wypowiedzi ustne, nalezy zwrdéci¢ uwage na wymowe
i modulacje gtosu. Wazne jest, aby tonowac i podkreslac te stowa
lub wyrazenia, ktére sg najwazniejsze dla historii i dalszych dziatan.
Ponadto mozesz polegac na gestach i mimice.

Z drugiej strony wazne jest, aby zadawac pytania podczas czytania,
mozesz sktoni¢ uczniéw do zastanowienia sie nad tym, co bedzie
dalej, w ten sposéb postawig hipotezy i przewidywania, ¢wiczgc
struktury sktadniowe i gramatyke w odpowiednim jezyku obcym.
Podobnie, w celu stymulowania czytania i uczynienia go
partycypacyjnym, zacheca uczniow do wykonywania gestow,
uzupetniania zdan, powtarzania stow lub wyrazen, ktére regularnie
pojawiajg sie podczas czytania i ktore moga znac.

Ponadto mozesz uwzgledni¢ dynamike, aby utrwali¢ kluczowe
stownictwo i zacheci¢ uczniéw do aktywnego stuchania. Na przyktad

7
i; y

UWAGA: Mozesz czesciowo
zmieni¢ tekst ksigzki, uzywajac
prostszych struktur lub uwzglednic
pojecia i stowa kluczowe zwigzane z
tematem, ktére pojawiajg sie w
innych  momentach oryginalnej
historii.



Studentka IV ROKU: "Byto bardzo
ciekawie, poniewaz czytanie tej

historii jest bardzo przyjemne, a
najbardziej podobaty mi sie
ilustracje".

UWAGA: Karty mozna przyklei¢ do
drewnianych  patyczkéw,  aby
utatwic ich uzytkowanie. Staraj sie,
aby rysunki byty wizualne i proste.
Czesto powtarzaj stowa, aby

zapewnic ich konsolidacje.

Q A\
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uzyj kart, na ktorych pojecia sg powigzane z obrazami. Jeden
zostanie przyznany kazdemu uczniowi, ktory musi wstac za kazdym
razem, gdy ustyszy odpowiednie stowo. W tym sensie wskazane jest
ustalenie stowa, za ktéorym stojg wszyscy uczniowie, 0siggajac
poczucie jednosci i spojnosci grupy.

Na koniec, po zakonczeniu lektury, wazne jest, aby pobudzi¢
refleksje, skorzysta¢ z okazji do przypomnienia sobie
najwazniejszych momentow i wptyngc na te sytuacje, ktore bedga
podstawg kolejnych dziatan. Nie zapomnij zapyta¢, czy podobata im
sie ksigzka, jaka byta ich ulubiona czes¢ lub czy poleciliby jg swoim
znajomym.
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Po odczytaniu

Lektura ksigzki pozwoli ci uwzgledni¢ rézne dziatania, z ktorymi
mozesz pracowa¢ nad wieloma koncepcjami, treSciami i
procedurami z réznych dyscyplin.

Wazne jest, aby ustali¢ zwigzek miedzy historig ksigzki a tym, nad
czym pracowano w kazdym ¢wiczeniu lub ¢wiczeniu, w ten sposéb
uczniom tatwiej bedzie potgczy¢ nauke i powigzac je, jednoczesnie
nadajgc wazng role do czytania.

Tak jak we wskazanych wyzej momentach, musisz stworzy¢
zrelaksowane, uczestniczace Srodowisko, ktére promuje
motywacje i zainteresowanie ucznidw. Ponadto, jak juz wiesz,
zaleca sie mie¢ pod rekg wszystkie materiaty i zasoby, ktére bedg
potrzebne w kazdej sytuacji. Ponadto ustalenie planu pomoze Ci
0siggnac wszystkie cele i maksymalnie wykorzysta¢ dostepny czas.

Cwiczenie 9. Podréz w przesztos$é

Wszystkie historie majg elementy, ktére je charakteryzuja.
Zbadanie postaci, scenerii czy przebiegu wydarzeh moze byc¢
sposobem na powtdrzenie tego, co zostato przeczytane,
sprawdzenie, czy historia zostata zrozumiana, a jednoczesnie
stworzenie ogblnej bazy, ktéra pomoze uczniom w spdjny sposéb
tworzy¢ witasne historie..

Wazne jest, aby kierowac catym procesem pytan, ktére zachecajg
do refleks;ji i argumentacji propozyc;ji.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

8-10 minut na przedstawienie elementdw historii i ich
omowienie.

15 minut na wypetnienie mapy mysli.

5 minut na zastanowienie sie nad czynnoscia.

UWAGA: Pozostawiajac ksigzke w
kaciku do czytania, uczniowie
bedg mogli do niej podejs¢ i
zapozna¢ sie z nig w dowolnym
momencie.



Trzeci student EPO: ,Naprawde

podobat mi sie ten temat, chociaz
byt troche dlugi iw zasadzie
trudniejszy niz inne projekty. To
byta Swietna zabawa, a zajecia byty
bardzo dobre, aby dowiedziec sie,
wiecej o historiach”.

UWAGA: Mozesz uzy¢ pomocy
wizualnych, aby poméc uczniom
zapamieta¢ wszystkie elementy i
ich cechy.

STORY
ELEMEMNTS

Scenario Problem
Characters Solution

Author Publisher
lhustrator Publication date
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MATERIALY

» Kserokopie ze schematami map mentalnych do
wypetnienia.

o Otdéwek, dtugopisy, farby itp.

» Lub jesli to mozliwe: urzadzenie cyfrowe z potgczeniem
internetowym.

POWIAZANIE Z CELAMI ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU

» Powiaz tresci w klasie z celami zrobwnowazonego rozwoju,
takimi jak wysokiej jakosci edukacja, réwnos¢ pici lub
zrbwnowazone miasta i spotecznosci.

e Zaproponuj dziatania badawcze i eksploracyjne, ktore
zwiekszg  Swiadomos¢  uczniow w  zakresie ich
odpowiedzialnosci za lepsza planete.

o Odtwoérz filmy, ktore pokazujg uczniom, jaka jest obecna
sytuacja na planecie i jakie znaczenie majg cele

zrownowazonego rozwoju

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWOQO|

Struktura opowiesci

Aby przyblizy¢ strukture opowiadania, mozna zastosowac technike
otdowkow w centrum, w ten sposdb uczniowie podzieleni na 4-5
osobowe grupy bedg przez kilka minut rozmawia¢ o elementach,
ktére uwazaja za wspdlne dla wszystkich historie. Po uptywie tego
czasu kazdy cztonek indywidualnie napisze swojg propozycje.
Nastepnie zostang one udostepnione i grupa osiggnie konsensus.

Mapa mysli

Po zapoznaniu sie z gtbwnymi elementami mozna zaproponowac
uczniom sporzadzenie mapy mentalnej, czyli schematu, w ktérym
uwzglednione zostang wszystkie cechy, odnoszace sie do
przeczytanej ksigzki.

Aby pomoc Ci w tym procesie, mozesz zadac pytania, takie jak:

» Jaki jest poczatek historii? Jaki jest wynik? | koniec?

33
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* Kto jest gtbwnym bohaterem? A postacie drugoplanowe? Co
ci sie w nich podoba? Jaka jest twoja ulubiona postac?
Dlaczego?

« Gdzie dzieje sie historia?

e Czy jest jakis problem w opowiadaniu? Jesli tak, jak to jest
rozwigzane?

o Co sadzisz o zakonczeniu? Czy lubisz je? Zmienitbys cos$?
Fakt, ze?

e Czyistnieje zwigzek miedzy poczgtkiem a koncem?

Kazdy uczeh moze wypetni¢ wtasng mape mentalng lub, jesli
wolisz, moze to zrobi¢ w matych grupach. Oto propozycja mapy
mysli z przewodnikiem, w ktérej uczniowie muszg tylko
uzupetni¢ okreslone informacje w ksigzce, jednak mozesz
poprosic¢ ich o samodzielne utworzenie szablonu, promujgc w
ten sposéb kreatywnos$¢ i autonomie.

Z drugiej strony, jesli masz urzadzenia cyfrowe, mozesz
skorzysta¢ z aplikacji Mindomo, sprzyjajgc tym samym
kompetencjom cyfrowym.

Na zakonczenie ¢wiczenia zaleca sie omoéwienie i
przedyskutowanie  utworzonych map, zachecajgc do
argumentacji i prezentacji. Wazne jest, aby pokazac uczniom,
jak wazne jest syntezowanie i organizowanie informacji w
spos6b  wizualny i syntetyczny. Ten proces pomoze
podsumowac program nauki i lepiej zrozumiec teksty ogdline.

Cwiczenie 10. The disordered story

Tak jak wazna byta znajomos$¢ elementéw opowiesci, tak uczniowie
muszg umiec uporzadkowac zdarzenia, ktére majg w nich miejsce.
Ta organizacja pomoze jeszcze raz przejrze¢ przeczytany tekst i
poprawic zrozumienie, jednoczesnie wzmacniajac koncepcje i idee
zwigzane ze stanami i zmianami materii.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

* 5 minut na zidentyfikowanie gtéwnych wydarzen.
¢ 15 minut na napisanie i uzupetnienie kserokopii.

34

e e M Characters

character

U

KOMENTARZ 3. studentka EPO:
"Bardzo podobat mi sie ten temat,
chociaz byt troche dtugi i w zasadzie

trudniejszy niz inne projekty. Byto

duzo zabawy, a zajecia byty bardzo
dobre, aby dowiedzie¢ sie, jak
wygladaja historie."

UWAGA: Cwiczenie to mozna
wykona¢ zaréwno indywidualnie,
jak iw matych grupach. Dodatkowo
moze by¢ rozwijana w trakcie
czytania  lub  jako  metoda
korekcyjna.
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* 5 minut na podzielenie sie propozycjami.
MATERIALY

o Czytanie ksigzki.

o Obrazy czesci historii.

» Kserokopie dla uzupetnienia sekwencji zdarzen.
o Otdéwek, dtugopisy, farby.

POWIAZANIE Z KWESTIAMI PLCI

o Pamietaj, aby zacheci¢ ucznidw do udziatu i motywacji.
Uzywaj jezyka i pozytywnego wzmocnienia.

e Zacheca studentéw do aktywnego udziatu w zajeciach i
podejmowania odpowiedzialnosci w ramach dynamiki zajec.

o Twoérz heterogeniczne grupy, ustanawiajgc rotacyjne role, w
ktérych uczniowie, podobnie jak ich roéwiesnicy, maja
okreslone obowigzki.

W wyjasnieniach uwzglednij kobiece postacie referencyjne.
Podkresl jego znaczenie i wptyw ich pracy

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWO)]
Historie zamowien

Zaleca sie, aby uczniowie starali sie przestrzega¢ kolejnosci
czasowej, co utatwi im zapamietanie wszystkich informacji, nie
zapominajgc o zadnym waznym aspekcie.

Aby pomodc im w tym procesie, mozesz dac¢ kazdej grupie lub
uczniowi, jesli  robisz  to indywidualnie, obrazki z
nieuporzadkowanymi scenami z opowiesci, ktére muszg
uporzgdkowac przez kilka minut.

Mozesz poprosi¢ ucznidw, aby zaprojektowali wtasng o$ czasu
wydarzen lub uzy¢ szablondw, takich jak te pokazane tutaj, aby
poprowadzi¢ ten proces.

Z drugiej strony wazne jest wzmochienie stownictwa zwigzanego z
tematem. Przypomnij uczniom, jak wazne jest uwzglednienie

e
e
=
e
o
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scenerii i czasu, w ktérym ma to miejsce, a takze zaangazowanych
postaci.

Cwiczenie 11. Fakt czy fikcja

Wiaczenie sSwiata fikcji do realiéw sali lekcyjnej jest wazne dla
pobudzenia wyobrazni i nauki odrdzniania tego, co prawdziwe, od
tego, co nie. Proces umystowy stojgcy za takim zréznicowaniem
pomaga w rozwoju wyzszych funkcji poznawczych, ktére odgrywajg
fundamentalng role w mysleniu krytycznym i refleksyjnym, a takze
w obserwowaniu, analizowaniu i konfrontowaniu rzeczywistosci

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

5 minut, aby zapamietac historie ksigzki.

15 minut na uzupetnienie tabeli.

10 minut na odgadniecie propozycji kolegdw z klasy.
5 minut, aby skomentowac to doswiadczenie.

MATERIALY

Czytanie ksigzki.
Kserokopie w celu uzupetnienia tabeli.
Otéwek, dtugopisy, farby.

POtACZENIE Z WEACZENIEM

Aktywnie propaguje szacunek dla odmiennosci wsrod
uczniéw.

Zidentyfikuj mozliwe bariery (fizyczne, spoteczne,
kulturowe) i zorganizuj zajecia uwzgledniajgc bariery.

Daje to wszystkim takie same mozliwosci, unikajgc jednak
uniformizmu; Metodologie, ktére proponujemy w tym
projekcie, pomogg Ci w osiggnieciu tego celu.

Zorganizuj uczniow w heterogeniczne grupy, w ktérych
mogg rozwija¢ wiasne umiejetnosci i doswiadczad
mozliwosci pomagania swoim rowiesnikom w rozwoju
naukowym i osobistym.
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Analizowanie historii

Biorgc lekture jako punkt wyjscia, popro$ ucznidw, aby
przypomnieli sobie przeczytang lekture, zwracajgc uwage na
postacie, ktére sie w niej pojawiajg, wymienione miejsca i gtbwne
wydarzenia, ktére majg miejsce.

Nastepnie podziel ucznidw na cztero- lub piecioosobowe grupy i
popro$ ich, aby uzupetnili tabele, porzadkujac wszystkie
zapamietane fakty wedtug tego, czy uwazaja, ze sg prawdziwe, czy
tez zostaty wymyslone przez autoréw.

Kiedy juz uzupetnig tabele, pozwdl im podzieli¢ sie swoimi
propozycjami z resztg grup i osiggng¢ porozumienie w sprawie
dostarczonych informacji

Prawdziwe czy wymyslone?

Kiedy historia zostanie przeanalizowana, popros uczniéw, aby
indywidualnie wymyslili dwie krotkie historie trwajgce okoto pét
minuty. Jeden z nich powinien by¢ wymyslony, a drugi powinien
opowiadac o czyms rzeczywistym, co sie wydarzyto.

Planujgc zwroty i wypowiedzi w sposob losowy, kazdy uczen
odczytuje na gtos swoje dwie propozycje, a pozostali koledzy z klasy
beda musieli sprobowac odgadng¢, ktéra jest ktéra.

Wazne jest, aby przypomniec¢ im, aby zwracali uwage na sposéb
modulacji gtosu, mimike twarzy, gestykulacje, intensywnosc...
wszystkie te aspekty mogg da¢ im wskazéwki, czy historia jest
prawdziwa, czy fikcyjna.

Cwiczenie 12. Plusy i minusy

Analiza rzeczywistosci i podejmowanie decyzji to dwie podstawowe
umiejetnosci w procesie rozwoju ucznidw. Umiejetnosci te s3
zwigzane z krytycznym mysleniem, refleksjg i analizg danych, ktére
sg procesami niezbednymi do wykonywania wiekszosci zadan
szkolnych, osobistych, rodzinnych i spotecznych.
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PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

e 5 minut, aby przypomnie¢ sobie historie ksigzki.
¢ 5 minut, aby porozmawiac o skutkach erupcji.

¢ 10 minut na uzupetnienie listy zalet i wad.

* 5 minut na omdwienie doswiadczenia.

MATERIALY

e Czytanie ksigzki.

* Mapa.

» Kserokopie w celu uzupetnienia listy.
» Otdéwek, dtugopisy, farby.

POWIAZANIE Z ODPOWIEDZIALNOSCIA OBYWATELA

» Aktywne promowanie szacunku dla réznorodnosci uczniéw.

o Zidentyfikowa¢ mozliwe bariery (fizyczne, spoteczne,
kulturowe) i uwzglednic je podczas je pod uwage podczas
organizowania zajec.

o Oferowanie wszystkim takich samych mozliwosci, ale
odejscie od od jednolitosci; metodologie, ktore
proponujemy w tym projekcie metodologie, ktére
proponujemy w tym projekcie.

e Zorganizuj uczniow w heterogeniczne grupy, w ktérych w

ktérych mogg rozwija¢ wiasne mozliwosci i doswiadczac
mozliwo$¢ pomagania swoim towarzyszom w rozwoju
zaréwno akademickim, jak i osobistym. w rozwoju zaréwno
akademickim, jak i osobistym.

PLAN NAUCZYCIELA

ROZWO 5 Student EPO: "Pomyslatem, ze to

bardzo dobry sposéb nauki i
bardzo rézny od tego, co zwykle
Wracajac do historii z ksigzki, popro$ uczniéw, aby przypomnieli robimy. Chciatabym kontynuowac¢

Jak duza mogta by¢ erupcja?

sobie moment, w ktérym Jonay, Naira i Elvio uciekali todzig rybacka nauke w ten sposob”.

z Pompejow.

« Jak myslisz, jak daleko zaszty piroklasty? A deszcz popiotow?
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Po jakim czasie piéropusz dymu zniknie?

Jak myslisz, co wydarzyto sie w innych miejscowosciach w
poblizu Wezuwiusza? Jak daleko mieszkancy bedg
bezpieczni?

Na podstawie ich odpowiedzi popros ich, aby narysowali na mapie
promiern miejsc dotknietych erupcja. Mogg sporzadzi¢ liste
wszystkich gmin, stawiajgc na pierwszym miejscu te, ktére mogty
ponies¢ najpowazniejsze konsekwencje.

Czy to dobry pomyst, czy nie?

Nastepnie, biorgc pod uwage rysunek mapy i konsekwencje, jakie
mogli ponies¢ mieszkancy najblizszych miejscowosci, popros
ucznidw o wypisanie pluséw i minusdéw mieszkania w poblizu
wulkanu.

Jakie sg korzysci ekonomiczne, jakie sg korzysci zdrowotne,
jakie sg korzysci zywnosciowe?
Chciatbys$ mieszkac¢ w poblizu wulkanu? Dlaczego? Ktérego?

Cwiczenie 13. Poemat akrostychowy

Czytanie i pisanie to dwa procesy, ktére przyczyniajg sie do
poprawy rozumienia, refleksji i koncentracji, jednoczesnie
sprzyjajac rozwojowi mysli i jezyka. W szczegdlnosci pisanie
pomaga skupi¢ uwage na informacjach, umozliwiajgc médzgowi
lepszg ocene danych, organizowanie ich i konstruowanie nowych
pomystow i koncepgji, ktore utatwig ich przywotywanie.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

20 minut na napisanie wiersza i udekorowanie go.
15 minut na podzielenie sie swoimi propozycjami.
5 minut, aby skomentowac to doswiadczenie.

MATERIALY

Czytanie ksigzki.
Plakat z pomocami wizualnymi na temat rodzajow wierszy,
nad ktérymi pracowano.
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Otéwek, dtugopisy, farby.

POtACZENIE Z CYFROWYM SWIATEM

Stworz bloga z ograniczonym dostepem, w ktérym
znajdziesz ciekawostki dotyczace poruszanych tematodw,
propozycje rozszerzen i ¢wiczen wzmacniajgcych.

Korzystaj z platform cyfrowych, takich jak Padlet, aby
promowac debate oraz rozpowszechnia¢ pomysty i opinie
wsrod ucznidw.

Usprawnia wyszukiwanie informacji w zrédtach cyfrowych.
Istotne jest, aby podkresli¢ znaczenie kontrastowania
danych.

Pracuj nad pozytywnymi aspektami (zrobwnowazony rozwoj,
zwinnosc itp.), ale takze nad negatywnymi aspektami sieci
(cyberprzemoc, zaleznos¢ cyfrowa, kradziez tozsamosci itp.)
i zaproponuj wraz z rodzinami proste dziatania, aby je
zminimalizowac.

PLAN NAUCZYCIELA
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Stajemy sie poetami i poetkami

Biorgc za punkt wyjscia scene z ksigzki, w ktérej Jonay, Naira i Elvio

biegng ulicami Pompei i mijajg rzymski teatr, w ktdrym zachowaty UWAGA: Aby wyjaéni¢ cechy
sie pozostatosci ostatniego przedstawienia teatralnego, uczniowie charakterystyczne i
zostang zaproszeni do zastanowienia sie, jakiego rodzaju teksty, uwarunkowania  tych  wierszy,
recytowaliby Rzymianie. mozesz pokazacim plakat podobny

do proponowanego tutaj.

Czy opowiadatyby historie prawdziwe, czy wymyslone, o

czym by byty, kim bytyby gtéwne postacie? ) Y'f“f reReNT fpw &fm )

Czy bytyby to bardzo dtugie historie, czy tylko wystawiatyby
sztuki teatralne, czy tez inne teksty? Jakie?

Pozwdl uczniom porozmawiac przez kilka minut i przedyskutowacd

mozliwosci zycia w Rzymie. Nastepnie zwrd¢ uwage, ze rzeczywiscie
oprocz sztuk teatralnych, takich jak komedie i tragedie, recytowano
takze poezje i piesni.



UWAGA: Mozesz wykorzysta¢ te
aktywnos¢ jako przetamanie lodéw
w réznych momentach rutyny. Im
wiecej razy stuchajg piosenki, tym
bardziej beda z nig zaznajomieni i
prawdopodobnie tym czesciej beda
W niej uczestniczy¢
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W tym konteks$cie popros$ ucznidéw, aby napisali wiersz, ktérego
temat jest zwigzany z czytaniem. Co wiecej, nie bedzie to zwykty
wiersz, ale bedg mogli wybrac¢ sposrdd trzech nieco réznych typéw:
akrostych, haiku i cinquain.

Gdy wszyscy uczniowie bedg mieli gotowe propozycje, poprosich o
ich wyrecytowanie. Bardzo wazne jest, aby przypomniec¢ im, aby
czytali spokojnym gtosem, w réwnym tempie, ale nie za szybko,
uwaznie wymawiajgc wszystkie stowa i zwracajgc uwage na
modulacje gtosu, gestykulacje i mimike.

Analizujemy nasze plastikowe srodowisko

Po uzyskaniu jasnosci co do cech charakterystycznych, zapros
ucznidw, aby rozejrzeli sie i stworzyli tabele, jak ta zaproponowana
tutaj, w ktérej zawrg co najmniej jeden przyktad kazdego typu,
wypetniajac  wskazane dane, takie jak wiasciwosci tworzywa
sztucznego, zastosowanie i recykling. Aby zakonczy¢ cwiczenie
mozesz poprosi¢ go o wyciecie etykiet z liczbami i wklejenie ich na
kserokopii.

Cwiczenie 14. Zaspiewajmy

Podobnie jak rytmy perkusji ciata, piosenki wniosg dynamizm i
ptynnos¢ do zajec dydaktycznych. Przy nich pracuje sie nie tylko nad
czescig rytmiczng, ale takze nad ekspresjg ustng, doskonaleniem
intonacji, wymowy, rytmu.., a takze nad ekspresjg ciata,
wykonywaniem kontrolowanych ruchdéw i mimikg zgodnie z
przekazem, ktéry ma byc¢ przekazywany.

Praca nad tymi aspektami podczas przegladania wczesniej

omowionych tresci bedzie bardzo korzystna dla poprawy ustnych

prezentacji uczniow, podczas gdy koncepcje zostang utrwalone.
PRZYGOTOWANIE

WYCZUCIE CZASU

Odtworz wideo tyle razy, ile chcesz.
MATERIALY

Urzadzenie audiowizualne do odtwarzania i stuchania wideo
z utworem.
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POWIAZANIE Z OCENA

« Pamietaj, aby stosowac metody i instrumenty ewaluacyjne,
ktére sg spojne z propozycjag rozwoju kompetencji oraz
proponowanymi aktywnymi i opartymi na wspotpracy
metodologiami. Rubryki pozwolg Ci promowac samoocene i
zaangazowac uczniéw w proces oceny.

* Wazne jest, aby przeprowadzi¢ ewaluacje wstepng, kolejng
ewaluacje formatywng i ewaluacje koncowg, aby ocenic
postepy ucznidw.

PLAN NAUCZYCIELA
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Popros$ ucznidw, aby wstali z krzeset i losowo rozstawili sie po
klasie.

Gdy wszyscy uczniowie zajmg swoje miejsca, odtworz film, ktory
znajdziesz pod ponizszym linkiem https://youtu.be/AF)3zC0Orh9c . W

trakcie piosenki zaprasza uczniéw do udziatu w Spiewaniu znanych
im partii lub wymyslaniu tanca zgodnie z tekstem.

Wazne jest, abyscie rowniez uczestniczyli, Spiewajac i tanczac.
Przypomnij im, ze mogg poruszac sie po klasie i nie powinni cie
nasladowad, kazdy ma swoj wtasny styl i moze swobodnie poruszac
sie z poszanowaniem dla innych.

Cwiczenie 15. Eksperymentowanie ze skatami

W tym d¢wiczeniu wprowadzisz ucznibw w Swiat naukowy z
opowiadania. Wazne jest, aby postepowac zgodnie z krokami
stosowanymi przez naukowcéw i powtarzac te samg strukture we
wszystkich eksperymentach. W ten sposéb uczniowie z géry bedg
wiedzieli, jak powinni by¢ zorganizowani i nauczg sie z pierwszej
reki, jak pracowac podczas zaje¢ przedmiotow przyrodniczych.

Pamietaj, ze manipulowanie jest niezbedne, daj swoim uczniom
szanse na eksperymentowanie, popetnianie btedéw i samodzielng
nauke. Zadawaj im pytania i spraw, aby zastanowit sie nad kazda
fazg procesu.

Drugi uczeh EPO: ,Bardzo mi sie
podobato, nauczylismy S [
hiszpanskiego stownictwa, ktérego

nie znalismy".
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PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

¢ 5 minut na przedstawienie metody naukowej i jej faz.

* 5 minut na zastanowienie sie nad obserwacjg i analiza tego,

co dzieje sie w ksigzce oraz na sformutowanie hipotezy

badawczej.
* 15 minut na obserwacje i analize skat.
e 15 minut na prace ze skalg Mohsa.

¢ 10 minut na przedstawienie przeprowadzonego procesu i

przedyskutowanie tego, co sie wydarzyto.
MATERIALY

o Probki réznych skat (osadowych, metamorficznych i
magmowych).

e Lub szkto powiekszajace.

o Ofoéwki, farby, papier.

KONTAKT Z RODZINAMI

o Wysytaj okresowe komunikaty do rodzicéw szczegdtowo

opisujgce ewolucje i nauke ucznidw.

e Zachec cztonkdw rodziny, aby utrwaliliw domu to, nad czym

pracowali w klasie. Mogg pobudza¢ ciekawosc

poszukiwania badawcze.
e Przygotuj dossier z dziataniami i propozycjami
przeprowadzenia w weekendy.

PLAN NAUCZYCIELA
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zapytanie naukowe

Aby wprowadzi¢ eksperymenty, mozesz wyjasni¢ uczniom, ze

eksperymenty rzeczywiscie bedg przeprowadzane, ale w tym celu
musisz postepowac zgodnie z krokami, ktére wykonujg naukowcy.

Mozesz zadawac pytania, ktére sktonig ich do zastanowienia sie

nad tym procesem i wspolnego wydedukowania réznych faz

metody naukowe;j.

e
e
=
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o Pomysl o laboratorium, jaka jest pierwsza rzecz, ktorg robi
naukowiec? | wtedy?
» Cosie dzieje, gdy masz juz wyniki eksperymentu?

Po wymienieniu wszystkich faz powtérz je w odpowiedniej
kolejnosci. Mozesz gra¢ w gry z krotkimi powtdrzeniami, aby
dokonczy¢ utrwalanie tych koncepcji. Mozesz takze uzy¢ piosenek
lub schematow wizualnych.

Analizowac skaty

Jak wspomniano, wazne jest, aby zaczg¢ od czytania ksigzki, wiec
cofniemy sie do momentu wybuchu Wezuwiusza.

o Jakie rodzaje skat wyrzuca wulkan? Jak one wygladajg?

e Czy na Swiecie jest wiecej rodzajow skat, jakie sg ich cechy
charakterystyczne, w czym sg podobne, czym sie réznig?

» Odpowiedzi na te pytania pomogg uczniom zdefiniowac
pytanie badawcze: Jakie sg rézne rodzaje skat?

W odniesieniu do tych pytan mozna badac r6zne zmienne, takie jak
kolor, tekstura, ksztatt, zapach...

Nastepnie podziel uczniéw na cztero- lub piecioosobowe grupy, z
ktérymi beda wspodtpracowac. Aby wykorzysta¢ wszystkie
mozliwosci doswiadczen, zalecamy przypisanie probek skat z trzech
grup (osadowych, metamorficznych i magmowych) do kazdej
grupy, aby mogli wyrazniej dostrzec réznice i podobienstwa.

Uczniowie powinni formutowaé¢ swoje hipotezy badawcze
uwzgledniajgc nastepujgce zmienne: skaty magmowe s3g bardziej
szorstkie niz skaty osadowe.

Po ustaleniu pytania badawczego i hipotezy nadszedt czas, aby
rozpocza¢ eksperymentowanie. Aby to zrobi¢, daj kazdej grupie
wszystkie potrzebne materialy i pozwdl im zaprojektowac
eksperyment.

« Co zamierzasz zrobi¢, czy masz plan dziatania?
o (Czego potrzebujesz? Czy masz wszystkie materiaty i
przybory?

44

Trzeci student EPO: ,Temat byt
bardzo interesujgcy. Sposéb pracy
byt zabawny i edukacyjny”.

Studentka 2. roku EPO: ,,Uwielbiam

robi¢ eksperymenty, nauka jest w
ten sposéb
przyjemniejsza ”.

fatwiejsza i

UWAGA: Tryb warunkowy zostanie
uzyty do sformutowania, ktére
czesto jest dos¢ ztozone, wiec
mozesz zachowac statg strukture i

wypetnic
piktogramami wskazujgcymi na

pozostate stowa

rézne pojecia, takie jak szorstki,
gtadki, duzy, maty.



UWAGA: Tabela do wypemienia
przez ucznidbw powinna by¢
otwarta, aby zacheci¢ do
systematycznej obserwacji, refleksji

i autonomii.

TY¥FES OF ROCES
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Kazda grupa bedzie obserwowa¢, manipulowac i analizowac
otrzymane skaty, wypetniajgc tabele zebranymi informacjami, co
pozwoli im ustali¢ podobienstwa i réznice miedzy rodzajami skat.
Oprocz opisowych stéw i zwrotéw, mogg rysowac obrazki
ilustrujgce ksztatt i kolor prébek. Ponadto popros ich, aby nadali
kazdej skale fantastyczng nazwe, dzieki ktorej bedg mogli jg pézniej
odrozni¢ i nazwac.

Po uzupetnieniu tabeli popros$ ucznidéw, aby podsumowali to, co
zaobserwowali, i podzielili sie swoimi odkryciami z kolegami z klasy.

Jakie sg skaly osadowe, jakie sg skaty metamorficzne, jakie
sg skaty magmowe?

W jaki sposéb te trzy grupy sg podobne i czym sie roznig?
Czy wszystkie sg réwnie trudne? Jak myslisz, jak mozna
zmierzy¢ twardos¢?

Jak twarde sg skaty?

Na podstawie odpowiedzi udzielonych przez uczniéw na ostatnie
zaproponowane pytania, a konkretnie na ostatnie pytanie, wyjasnij
uczniom, ze cho¢ moze sie tak wydawac i czu¢, nie wszystkie skaty
sg jednakowo twarde. Aby zmierzy¢ stopien twardosci skat i
mineratéw, naukowcy uzywajg skali numerycznej, skali Mohsa.

Pokaz im wykres przedstawiajgcy diament jako najtwardszy
minerat z wynikiem 10, ktéry moze zarysowal wszystkie inne
mineraty, podczas gdy najnizsza twardos¢ (1) dotyczy talku, ktory
moze zostac¢ zarysowany przez wszystkie inne mineraty.

Biorgc pod uwage te skale i znaczenie numeracji, popros uczniow,
aby wutworzyli zdania poréwnawcze ze stopniem twardosci
analizowanych wczesniej skat.

W tym celu beda drapac kazdy kamien réznymi elementami, takimi
jak paznokie¢, moneta, gwézdz i stalowe ostrze. W tabeli, takiej jak
ta proponowana tutaj, napiszg x, jesli skata jest niezmieniona i tik,
jesl Po uzupetnieniu tabeli podzielg sie swoimi notatkami z
kolegami z klasy, ustanawiajgc konsensus grupowy, ktéry zostanie
poprawiony w poszukiwaniu prawdziwej skali Mohsa.

Na koniec podzielg wszystkie skaty, nad ktoérymi pracowali
(nazywajac je fantastyczng nazwg, jakg im przypisano) w grupy,
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zapisujgc cechy wspodlne dla kazdej grupy. Mozesz poprosic
uczniow, aby stworzyli plakat w aplikacji Canva lub prezentacje w
Prezi, aby przekazac swoje wyniki.i jest porysowana, a nastepnie
ustalg liczby w skali Mohsa.

Po uzupetnieniu tabeli podzielg sie swoimi notatkami z kolegami z
klasy, ustanawiajgc konsensus grupowy, ktéry zostanie poprawiony
w poszukiwaniu prawdziwej skali Mohsa.

Na koniec podzielg wszystkie skaty, nad ktérymi pracowali
(nazywajac je fantastyczng nazwg, jakg im przypisano) w grupy,
zapisujgc cechy wspodlne dla kazdej grupy. Mozesz poprosi¢
uczniow, aby stworzyli plakat w aplikacji Canva lub prezentacje w
Prezi, aby przekaza¢ swoje wyniki.

Jak powstajq skaty?

Jako uzupetnienie poprzedniego eksperymentu mozesz zaprosic
uczniéw do zastanowienia sie nad procesem formowania sie skat i
odtworzenia go w klasie.

MATERIALY

2 szklanki brgzowego cukru.
60 g. czekolady do pieczenia.
1 szczypta soli.

1 tyzeczka wanilii.

1 garsc orzechéw wtoskich.

PROCEDURA

Umiesc¢ cukier, czekolade i s6l na goracej patelni. Trzymaj na
wysokim ogniu przez doktadnie 3 minuty, ciggle mieszajac.
Zdejmij z ognia, dodaj wanilie i orzechy wioskie i wymieszaj.
WIlej mieszanine z powrotem do rondla i mieszaj, az utworzy
sie karmel.

Utéz mieszanine warstwami w przezroczystej misce, aby
symulowac warstwy skat osadowych.

Nastepnie zastosuj ciepto i ciSnienie, aby zasymulowad
tworzenie sie skat metamorficznych, jesli ostygng w tym
punkcie.

4

UWAGA: Podczas
eksperymentowania wazne jest,
aby zadawac pytania i udziela¢
prostych, konkretnych i
uporzadkowanych instrukcji. Utatwi
to uczniom prawidtowe Sledzenie

procesu.
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5. Gdy wszystko jest juz dobrze wymieszane, zasymuluj erupcje

T e E0y [Wpde, G @ wulkanu, schtodZz go i zasymuluj formowanie sie skaty

bardzo zabawny i dynamiczny magmowej.

rojekt, w ktérym pracujemy w , . . . . . -
. P Po zakonczeniu procesu zadaj uczniom pytania, ktore sktonig ich do

zastanowienia sie nad procesem:

zabawny spos6b i duzo lepiej

uczymy sie hiszpariskiego”.

Drugi uczerr EPO: ,Bardzo mi sie o Czy przebiegajacy proces moze by¢ podobny do tego,

podobato, poniewaz jest to inny ktérego doswiadczajg skaty?
sposéb nauczania hiszpanskiego i « Jak miesza sie sktadniki? Co jest potrzebne do stopienia i
duzo gramy w gry”. . . .

zmieszania substancji?

o Gdy sktadniki nie sg catkiem rozpuszczone, czy w
czekoladzie pojawiajg sie smugi? Jakie skaty wydajg sie by¢
uformowane w ten sposob?

o W jaki inny sposéb mozna zrobic skaty?

Cwiczenie 16. Historia szczelinowania

Wyobraznia i kreatywno$¢ muszg by¢ czeScig procesu rozwoju
ucznia. Postep w tych umiejetnosciach zwiekszy zdolnos¢ ucznidéw
do rozwigzywania probleméw, przygotowujgc ich do tatwiejszego
stawiania czota i rozwigzywania problemdw, ktére pojawiajg sie w
ich codziennym zyciu. W tym sensie proponuje sie zmiane fabuty,
ktéra jednoczesnie umozliwi przeglad wczesniej opracowanych
koncepcji.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

* 5 minut na wyjasnienie réznych mozliwosci.
¢ 10 minut na wprowadzenie zmian.

¢ 5-7 minut na podzielenie sie propozycjami.
¢ 25 minut na wymyslenie wtasnej historii.

* 5-7 minut na podzielenie sie propozycjami

MATERIALY

» Kserokopie z szablonem komiksu lub minibooka .
o Oféwek, dtugopisy, farby.

47
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POWIAZANIE Z CELAMI ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU

Powigz tresci w klasie z celami zrdbwnowazonego rozwoju,
takimi jak wysokiej jakosci edukacja, rownos¢ pici lub
zrownowazone miasta i spotecznosci.

Zaproponuj dziatania badawcze i eksploracyjne, ktore
zwiekszg  Swiadomos¢  uczniow w  zakresie ich
odpowiedzialnosci za lepszg planete.

Odtworz filmy, ktére pokazujg uczniom, jaka jest obecna
sytuacja na planecie i jakie znaczenie majg cele
zrownowazonego rozwoju.

PLAN NAUCZYCIELA

7

ROZWQ]

Ztam historie

Wyjasnij uczniom, jakie sg mozliwosci podzielenia opowiesci. Aby to
zrobi¢, mozesz oprzec sie na elementach opowiesci, przegladajac
wczesniej opracowane koncepcje lub wprowadzajac je jako nowg
tres¢ (w ¢wiczeniu 9 jest to dogtebnie wyjasnione).

W ten sposob uczniowie bedg mogli wybrac¢ jeden Iub kilka
elementow do modyfikacji, takich jak postacie, miejsce akgji,
problem, fabuta, zakoriczenie lub punkt ciezkosci. Podczas tego
procesu tworczego staraj sie dawac bardzo ogdlne wytyczne, ktére
nie warunkujg rozwoju kreatywnosci i wyobrazni.

Wazne jest, aby przypomniec uczniom, ze nie ma ztych odpowiedzi,
ze wszystkie zmiany sg wazne, o ile sg zgodne z zasadami pisowni i
spojnosci wewnetrzne;j.

Gdy wszyscy uczniowie przygotujg swoje historie, mozna je
udostepnic¢ w czytelni w klasie.

Tworzenie komiksu lub minibooka

Nastepnie, w oparciu o prace ucznidow, mozesz poprosic ich, aby
zastanowili sie nad innymi erupcjami, takimi jak erupcja wulkanu
Kilauea.

@ Change the characters

@ €hange the scenaries

€ Chenge the problem

O Change the argument

© Change the end

@ Cheange the feocus

e Credte ¢ mixtore



Name::
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UWAGA: Jesli nie masz potaczenia z
Internetem, mozesz przekazac
uczniom rézne informacje na ten
temat w formie papierowej. Zaleca
sie  uwzglednienie w
wszystkich rodzajéw danych i ich
odmian, aby mogli
wybrac potrzebne im dane.

nich

uczniowie

Z tym pomystem zapro$ ich do stworzenia, korzystajgc z tego
szablonu lub innego wtasnego, komiksu, w ktérym gtéwnym
bohaterem magtby by¢ mieszkaniec Hawajoéw.

Inng opcjg bedzie stworzenie minibooka , w ktérym projekt tekstu
bedzie podobny do komiksu poprzez podziat na wypunktowania, co
utatwi uczniom ustrukturyzowanie ich historii i odzwierciedlenie jej
w rysunkach i ilustracjach.

W obu przypadkach wazne jest, aby poswieci¢ kilka minut na
podzielenie sie propozycjami, podkreslenie pozytywnych aspektow
i wskazanie, co nalezy poprawic.

Cwiczenie 17. Badacze rzymscy

Poszukiwanie informacji jest strategig edukacyjng, ktéra przyczynia
sie do rozwoju umiejetnosci, takich jak zdolnosc¢ syntezy, ekspansja
leksykalna i rozwoj wypowiedzi pisemnej. Z drugiej strony zacheca
sie do krytycznego myslenia, co poprawia umiejetnos¢ wybierania i
porownywania przydatnych informacji.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

5 minut, aby zapamietac historie ksigzki.
15 minut na wyszukanie informacji i uzupetnienie arkusza.
5 minut, aby podzieli¢ sie wynikami

MATERIALY

Kserokopie z danymi do uzupetnienia.
Otéwki, farby, flamastry...
tgcze internetowe i urzadzenia cyfrowe do wyszukiwania
informacji.

POWIAZANIE Z KWESTIAMI PLCI
Pamietaj, aby zacheci¢ ucznidw do udziatu i motywacji.
Uzywaj komunikacji webalnej i pozytywnego wzmocnienia.

Zachecaj uczniow do aktywnego udziatu w zajeciach i
podejmowania odpowiedzialnosci w ramach dynamiki zajec.
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« Tworz heterogeniczne grupy, ustanawiajgc rotacyjne role, w
ktérych uczniowie, podobnie jak ich réwiesnicy, majg
okreslone obowigzki.

* W wyjasnieniach uwzglednij kobiece postacie referencyjne.
Podkresl ich znaczenie i wptyw ich pracy

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWO
Drogi rzymskie

Z historii ksigzki wr6¢ do momentu, w ktérym Jonay, Naira i Elvio
biegli ulicami Pompei, aby dosta¢ sie do domu matego chtopca.

» Czy wiesz, jak nazywa sie ten typ drogi?

» Z jakiego materiatu jest wykonana? Jak zostaty zbudowana?
Jak dtugo to zajeto?

o (Czysgjeszcze jakies drogi do dzisiaj? Czy sg nadal w uzyciu?

e Co o nich myslisz, czy ci sie podobajg, dlaczego?

Pozwdl uczniom méwic przez kilka minut, popros ich, aby wypetnili
arkusz z dodatkowymi informacjami na temat zastosowania, metod
budowy, materiatéw i czaséw, w ktérych uzywano ich w czasach
rzymskich. Cwiczenie mozna wykona¢ indywidualnie lub jako
zadanie zespotowe z cztero- lub piecioosobowymi grupami
roboczymi.

Gdy wszyscy uczniowie lub grupy bedg mieli wszystkie wymagane
dane, poswiec kilka minut na podzielenie sie propozycjamii pozwdl
uczniom uzupetni¢ informacje.
o Jak teraz myslisz, czy budowanie takich drég byto bardzo
trudne?

e Czy uwazasz ze poczyniono duze postepy w sposobie
budowy drég? Dlaczego?

Cwiczenie 18. Podrézujmy!

Znajomosc¢ geograficznego i przestrzennego potozenia sSrodowiska
ma fundamentalne znaczenie dla kontekstualizacji uczenia sie
uczniow. W tym sensie wazne jest usytuowanie uczniéw na

Uczen 6 EPO: "Dzieki temu
projektowi moglismy lepiej
zrozumie¢, co sie stato. Uzywanie

plasteliny i innych rekodziet to

fajny sposéb na nauke".

Uczen 4 EPO:
podobato mi sie wykonanie ulicy

"Najbardziej

rzymskiej".




KOMENTARZ 4. student EPO:
"Zajecia podobaty mi sie, poniewaz
wyjasniajg problem plastiku, dla

ludzi, ktérzy sie nudza, wiec nie
bedg sie tak nudzi¢".

s\ (\ g EN
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mapach, sktonienie ich do zastanowienia sie nad powigzaniami

miejsc i form transportu z opracowywanego okresu historycznego.

Znajomos¢ uktadu geograficznego poprawi rozwdj widzenia

przestrzennego, orientacji i uczenia sie gtdbwnych punktow. Pozwala

rowniez uwzglednic¢ ewolucje srodkéw transportu oraz znaczenie

szlakéw handlowych.

PRZYGOTOWANIE

WYCZUCIA CZASU

albo 5 minut, aby przypomniec sobie historie ksigzki i
zastanowic sie nad tematem.

albo15 minut na zaprojektowanie trasy przejazdu.
albo 5 minut na podzielenie sie propozycjami.

MATERIALY

Mapa przedstawiajgca gtdwne rzymskie miasta i drogi
tamtego okresu. Mozna go znalez¢ pod nastepujacym
linkiem https://www.geografiainfinita.com/wp-
content/uploads/2017/06/Rome_l11-01-1.png

lub Otéwki, farby, flamastry...

Kserokopia do uzupetnienia z wyznaczong trasa.

POtACZENIE Z WEACZENIEM

Aktywnie propaguj szacunek dla odmiennosci wsrod
uczniéw.

Zidentyfikuj mozliwe bariery (fizyczne, spoteczne,
kulturowe) i zorganizuj zajecia uwzgledniajac je.

Daj wszystkim takie same mozliwosci, unikajgc jednak
uniformizmu; Metodologie, ktére proponujemy w tym
projekcie, pomogga Ci w osiggnieciu tego celu.

Zorganizuj uczniéw w heterogeniczne grupy, w ktérych
moga rozwija¢ wiasne umiejetnosci i doswiadczac
mozliwosci pomagania swoim rowiesnikom w rozwoju
naukowym i osobistym.
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ROZWO)
W podrdzy po starozytnym Rzymie

Z historii ksigzki wr6¢ do momentu, w ktérym Jonay, Naira i Elvio
biegng nieubtaganie Via Stabiana.

Czy Via Stabiana byta droga? Jakg droga?

Czy znasz jakie$ inne rzymskie miasta, w ktérych mogty by¢
drogi?

Czy wiesz, gdzie byty Hispania i Emerita Augusta?

Na podstawie odpowiedzi ucznidow popros ich, aby zastanowili sie,
jak Owczesni mieszkaricy mogli przemieszcza¢ sie miedzy tymi
miastami.

Czy drogi byty tylko wewnatrz miast, czy tez poza nimi? Jak
podrézowali z jednego miasta do drugiego?

Jakie Srodki bytyby
najpowszechniejsze, a jakie srodki transportu wodnego?

transportu lgdowego

Nastepnie popro$ ucznidw, aby w grupach cztero- Ilub
piecioosobowych zaprojektowali trase z Neapolis (we Wioszech) do
Emerita Augusta (w Hispania, dzisiejsza Hiszpania). W tym celu
powinni spojrze¢ na mape rzymskich drég i wskazac¢ miasta, przez

ktére bedg przejezdzaé, w tym co najmniej trzy miasta w Hispania.

Gdy wszystkie grupy wyznaczg swojg trase, popros je, aby podzielity
sie nig z resztg klasy i sprawdzity, czy mozliwe jest dotarcie do
wybranego celu.

Co sadzisz o rzymskim systemie drogowym i czy ci sie
podoba?

Jak myslisz, ile czasu zajeto podrézowanie z jednego miasta
do drugiego? Czy to wyglada na dtugg droge?

Chciatbys mieszkac w rzymskim miescie? Ktérym? Dlaczego?

Cwiczenie 19.Uzycie inzynierii

W  tym <¢wiczeniu ucznidw  z

inzynierskim, metodg dydaktyczna,

zapoznasz projektowaniem

ktéra przybliza proces

prototypowania do sali lekcyjnej.

I /F‘* = VIAE ROMANAE MAIORES
i~ e Tabula reticuli
=i

UWAGA: Mozesz wspomnie¢ o

wyrazeniu Wszystkie drogi
prowadzg do Rzymu” i poprosic¢
uczniéw o wyjasnienie, dlaczego

tak sie méwi

UWAGA: Aby zagtebi¢ sie nieco w

zycie Rzymian, zapytaj swoich
uczniéw o znaczenie nazwy ulicy w

ksigzce: Via Stabiana.

e Jaki to jezyk i jak myslisz, co
oznacza?

e (Czy angielski i facina sa

podobne? Czy mozesz podac

przyktad?

Na podstawie ich odpowiedzi

popros ich, aby odszyfrowali
znaczenie réznych tacinskich stéw,
starajgc sie znalez¢ zmiany, ktére
zaszty w czasie. Niektore przyktady
facinskich stéw to: aqua, tabernae,

patronus, mare, corpus.
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Wazne jest, aby postepowac zgodnie ze wszystkimi ustalonymi
krokami, tgczac nauke i refleksje nad przeprowadzonym procesem.

Pamietaj, ze manipulacja jest niezbedna, daj swoim uczniom szanse
na eksperymentowanie, popetnianie btedéw i samodzielng nauke.
Zadawaj im pytania i spraw, aby zastanowili sie nad kazda fazg
procesu.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

5-7 minut na wprowadzenie metody projektowania
inzynierskiego.

5-7 minut na przedstawienie problemu i projektu do
wykonania.

20 minut na zbudowanie réznych katapult.

15 minut na wykonanie startow i analize wynikéw.

5 minut na przedstawienie procesu i przedyskutowanie
tego, co sie wydarzyto.

MATERIALY

Drewniane patyczki (mozna uzy¢ patyczkéw do lodow).
Gumki o réznych rozmiarach i grubosciach.

Plastikowe tyzki o r6znych rozmiarach.

Pociski: plastikowe naktadki, gumki itp.

POWIAZANIE Z ODPOWIEDZIALNOSCIA OBYWATELSKA

Przypomina uczniom o znaczeniu przestrzegania zasad
wspotzycia, zarowno w S$rodowisku szkolnym, jak i
rodzinnym i spotecznym.

Wykorzystuje debaty i gry fabularne, aby przedstawic
rzeczywiste sytuacje, ktére promujg Swiadomosc¢ ucznidow w
zakresie ich odpowiedzialnoSci za poprawe swojego
Srodowiska fizycznego i spotecznego. Popros go, aby
zaproponowali dziatania majace na celu rozwigzanie lub
poprawe tych sytuacji.

Planuj wspdlne wizyty i programy dziatan z lokalnymi
stowarzyszeniami, aby uczniowie wspotpracowali w
poszukiwaniu rozwigzan w ich rzeczywistym srodowisku.
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ROZWO)]
Projekt inzynierski

Aby wprowadzi¢ eksperymenty, mozesz wyjasni¢ uczniom, ze
rzeczywiscie zamierzajg stworzyc prototyp, ale aby to zrobi¢, muszg
postepowal zgodnie z etapami projektowania inzynierskiego.
Mozesz zadawac pytania, ktére sktonig ich do zastanowienia sie
nad tym procesem i wspolnego wydedukowania réznych faz
metody naukowe;.

o Kiedy kto$ chce zbudowac lub stworzy¢ co$ nowego, jaka
jest pierwsza rzecz, ktérg robi? | wtedy?
» Co robisz po zbudowaniu pierwszego uktadu?

Po wymienieniu wszystkich faz powtérz je w odpowiedniej
kolejnosci. Mozesz gra¢ w gry z krotkimi powtdrzeniami, aby
dokonczy¢ utrwalanie tych koncepcji. Mozesz takze uzy¢ piosenek
lub schematéw wizualnych

Eksperymentowac

Zaczynajgc od kultury rzymskiej, zapytaj ucznidw, czy kiedykolwiek
widzieli katapulte.

o Do czego stuzyta, jak dziatata?

o Czy datoby sie zrobi¢ katapulte, jak i czego byscie
potrzebowali?

» Odpowiedzi na te pytania pomogg uczniom zdefiniowac
problem badawczy: Jak wygladataby najlepsza katapulta?

Nastepnie podziel klase na cztero- lub piecioosobowe grupy, ktore
bedg wspdlnie pracowal, a wracajagc do faz projektowania
inzynierskiego, uczniowie bedg wiedzie¢, ze konieczne jest
wyobrazenie sobie, zaplanowanie i zaprojektowanie produktu,
ktéry chcg osiggnad. Muszg wzig¢ pod uwage sktadniki i przybory,
ktérych potrzebuja, a takze procedure, ktorej muszg przestrzegac.

Aby to zrobi¢, zapro$ ich do burzy mézgdéw na temat kluczowych
czesci katapulty i tego, jak planujesz je zmodyfikowa¢, aby znalez¢

UWAGA: Mozesz porozmawiac¢ z
uczniami o tym czy uwazajg
Rzymian za inzynieréw. Czasami
uczniowie mysla, ze nasze zawady

nie istniaty w przesztosci.




3. student EPO: ,To byfta Swietna
zabawa, bytem zachwycony, ze
mogtem przeprowadzi¢
eksperyment, chociaz musieliSmy

dtugo czekac¢ na wynik".

Drugi uczen EPO: ,Bardzo

podobato mi sie robienie plastiku,

byto to bardzo tatwe”.
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najlepszy projekt. Wazne jest, abyscie podzielili sie swoimi
preferencjami i opiniami na ten temat.

Po ustaleniu planu czas zaczg¢ eksperymentowal. Daj kazdej
grupie wszystkie potrzebne materiaty, a takze sekwencje obrazéw
z fazami procesu w kolejnosci, ktére muszg uporzgdkowac zgodnie
z liczbami porzadkowymi, ktére sie na nich pojawiaja.

Pozwdl kazdej grupie swobodnie eksperymentowad i tworzyc
projekty w oparciu o ich poczagtkowe pomysty. Przypomnij im, ze
istnieje wiele opcji i ze interesujace jest dla nich wyprébowanie kilku
wersji, modyfikujgc elementy, aby znalez¢ to, co najlepiej pasuje do
ich projektu. Mozesz pokaza¢ im, jak tgczy¢ elementy za pomoca
gumek recepturek, aby mogty tatwo zmienia¢ swojg organizacje.

Wazne, aby wszystkie grupy miaty gumki roznej wielkosci i grubosci,
a takze wieksze i mniejsze plastikowe tyzeczki.

Po zbudowaniu katapult popros kazdg grupe o przetestowanie ich
dziatania. Powinni zawsze uzywac tego samego pocisku i powtarzac
starty co najmniej cztery razy, aby uzyska¢ bardziej wiarygodne
wyniki. Po kilku uruchomieniach uczniowie mogg analizowa¢ dane
i czesciowo zmienia¢ swoje projekty, aby sprobowac poprawic
wydajnos¢.

Po zakonczeniu eksperymentu popros ucznidéw o ocene réznych
katapult, co jest podstawowym procesem projektowania
inzynierskiego. Aby utatwi¢ im wizualizacje réznic i wiasciwosci
kazdej z opcji, mogg uporzagdkowac informacje w tabeli.

Na koniec powinni podsumowac to, co sie wydarzyto i wyjasnic¢
kolegom z klasy proces, ktory przeszli, oraz wynik, jaki uzyskali.

« Dlaczego wybrate$ witasnie te tyzke i taki sposdb utozenia
elementéw? Jak to osiggnates? Jakich gumek uzywates?

o Ktora opcja jest Twoim zdaniem najbardziej efektywna i
dlaczego?

o Czy byly jakies nieporozumienia? Jak osiggneliscie
konsensus?

o Jak mozesz ulepszy¢ swoj projekt?

55
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Cwiczenie 20. Zorganizujmy wycieczke

Praca z kulturg w klasie jest niezbedna do poszerzenia wizji Swiata

ucznidow,  rozbudzenia ich  ciekawosci,  zainteresowania
odkrywaniem nieznanego, komunikowania sie w innych jezykach i

poznawania nowych ludzi.

Poznawanie nowych kultur wzmacnia postawy szacunku, tolerancji

i empatii, poprawia relacje spoteczne i uczenie sie
miedzykulturowe, tak korzystne dla osiggniecia wszechstronnego

rozwoju.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

15 minut na poszukiwanie gorgcych zrédet i wybranie
najlepszej opcji.

5 minut na obserwacje i analize domus.

5 minut na podzielenie sie swoimi propozycjami.

MATERIALY

Urzadzenia cyfrowe z dostepem do Internetu i aplikacjg
Google Earth.

lub Otoéwki, farby, flamastry...

Kserokopia, na ktérej nalezy wskaza¢ wybory i propozycje,
ktore nalezy odwiedzic.

POLACZENIE Z CYFROWYM SWIATEM

Stworz bloga z ograniczonym dostepem, w ktérym
znajdziesz ciekawostki dotyczace poruszanych tematodw,
propozycje rozszerzen i ¢wiczen wzmacniajgcych.

Korzystaj z platform cyfrowych, takich jak Padlet, aby
promowac debate oraz rozpowszechnia¢ pomysty i opinie
wsrod uczniow.

Usprawnia wyszukiwanie informacji w zrédtach cyfrowych.
Istotne jest, aby podkresli¢ znaczenie kontrastowania
danych.

Pracuj nad pozytywnymi aspektami (zréwnowazony rozwoj,
zwinnosc itp.), ale takze nad negatywnymi aspektami sieci

UWAGA: Jesli nie masz urzadzen
cyfrowych lub potfaczenia
internetowego, mozesz pokazac
uczniom zdjecia réznych miejsc.
Postaraj sie dostarczy¢ im obrazy
ze szczeg6tami i réznymi katami,
aby mogli stworzy¢ petny obraz
mentalny.

UWAGA: Jesli nie masz urzadzen
cyfrowych  ani  potaczenia z

Internetem, mozesz  pokazac
uczniom zdjecia réznych miejsc.
Sprébuj przedstawi¢ im obrazy ze
szczegétami i pod réznymi katami,
aby mogly rozwing¢ petny obraz

mentalny.



UWAGA: Mozesz napisa¢ list i
poprosi¢ ucznidw o przeczytanie
go, aby dowiedzie¢ sie, co robig,
pracujgc w ten sposéb nad
czytaniem ze zrozumieniem.

UWAGA: Oprécz zbadania fazni
rzymskich poprosic
ucznidéw, aby poszukali informacji o

mozesz

innych waznych miejscach w
Pompejach. Mogg wyszukiwac
rzymskie Swigtynie lub budowle i
tworzy¢ przewodniki turystyczne.

SemF-\E\
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(cyberprzemoc, zaleznos¢ cyfrowa, kradziez tozsamosci itp.)
i zaproponuj wraz z rodzinami proste dziatania, aby je
zminimalizowac.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWO
Wizyta w Pompejach

Poinformuj uczniéw, ze Elvio otrzymat list od przyjaciela, ktory
wybiera sie do Pompejow na weekend. Bada tradycje rzymskie i
chce p6js¢ do tazni rzymskich, ale nie wie, ktorg wybrac. Ma trzy
opcje: Terme Suburbane, Terme Centrali, Terme del Foro i Terme
Stabiane.

W tym konteks$cie popro$ uczniéw w cztero- lub piecioosobowych
grupach, aby zbadali kazdg z opcji, zebrali informacje o ich
lokalizacji i charakterystyce i wybrali, ktérg z nich poleci¢. Aby
zwizualizowac gorgce zrodta, uczniowie mogg skorzystac z aplikac;ji
Google Earth.

Wazne jest, aby przypomnie¢ uczniom 0 znaczeniu
argumentowania ich twierdzen i mozliwosci dotgczenia do nich
zdjec¢ lub rysunkow, ktére utatwig wizualizacje wskazywanych przez

nich koncepcji.

Gdy wszystkie grupy bedg miaty swoje propozycje, popros je, aby
podzielity sie nimi z resztg swoich kolegoéw z klasy. Mogg dojs¢ do
konsensusu i napisa¢ wspdlng rekomendacje na wybrany temat.
Mogg stworzy¢ plakat informacyjny w serwisie Canva i umiesci¢ go
jako plakat.

Odkrywanie Domusa

Nastepnie powiedz uczniom, ze podczas dni odwiedzin przyjaciel
Elvio bedzie przebywat w Domusie.

Czy wiesz, co to jest Domus, jaki moze miec ksztatt, kto by w
nim mieszkat?
W jakiej czeSci miasta beda? Dlaczego?

Na podstawie ich odpowiedzi popros ich, aby wyszukali Domus w
Google Esrth i opisali, co widza. Aby umozliwi¢ im stworzenie
petnego mentalnego obrazu tego typu mieszkania, popros ich, aby
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poszukali w Internecie zdje¢ rekonstrukcji przedstawiajgcych catg
strukture, w tym wewnetrzny podziat przestrzeni, wystroj i cechy
ogolne.

Cwiczenie 21. Matematyka rzymska

Podchodzenie do matematyki poprzez inng dziedzine wiedzy, taka
jak historia, wzmacnia rozbiezne myslenie i potgczenie uczenia sie.
W tym sensie powigzanie obu dyscyplin jest proste, jesli odniesiemy
sie do rzymskiego systemu gospodarczego, w tym instrumentu
liczydta, wyrazania cyfr rzymskich i wykonywania na nich operacji
matematycznych.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

¢ 15 minut na wykonanie operacji liczydtem.
¢ 15 minut na eksperymentowanie z cyframi rzymskimi.
¢ 5 minut, aby skomentowac¢ to doswiadczenie.

MATERIALY

» Podstawa 10 liczydet.

» Otoéwki, farby, flamastry...

» Kserokopia, na ktorej nalezy zaznaczyc stopnie liczydta.

» Kserokopia z cyframi rzymskimi i operacjami do wykonania.
» Base 10 abacuses.

POWIAZANIE Z OCENA

« Pamietaj, aby stosowac metody i instrumenty ewaluacyjne,
ktére sg spojne z propozycjag rozwoju kompetencji oraz
proponowanymi aktywnymi i opartymi na wspotpracy
metodologiami. Rubryki pozwolg Ci promowac samoocene i
zaangazowac ucznidw w proces oceny.

* Wazne jest, aby przeprowadzi¢ ewaluacje wstepng, kolejna
ewaluacje formatywng i ewaluacje koncowg, aby ocenic
postepy uczniow.

UWAGA: W ksigzce wyspa jest
wymieniona jako  mieszkanie,
popros uczniéw, aby wyszukali
informacje i stworzyli tabele z
réznicami miedzy tymi dwoma
budynkami.  Powinny zawierac
pokoje, ktére mieli, takie jak
ogrody, zewnetrzne okna, tazienki...
i kto ich zdaniem tam mieszkat.
Mozesz takze zajg¢ sie klasami
spotecznymi tamtych czaséw oraz
podziatem wihadzy i

podzatamispotecznymi.




Uczen 5EPO: "Projekt o Pompejach
byt bardzo fajny, bardzo podobato
mi sie uzywanie liczydta i
wykonywanie przy nim dodawania i
odejmowania. Dzieki temu
matematyka jest fajniejsza."

PLAN NAUCZYCIELA

z

ROZWO]

Operacje na liczydle

Po zapoznaniu sie z roznymi aspektami kultury rzymskiej zapytaj
ucznidw o dwczesny system gospodarczy.

o Jak myslisz, jak to byto zorganizowane? Jak przeprowadzano
rachunki i operacje matematyczne?

e Czy istnialy kalkulatory i inne elementy utatwiajgce
operacje?

Na podstawie ich odpowiedzi popro$ ich, aby uzyli liczydta o
podstawie 10 do przedstawienia i wykonania operacji dodawania i
odejmowania.

Wyjasnij rozmieszczenie kul w kazdym stupku lub kolumnie oraz
zasady wykonywania operacji. Wazne jest, aby zapoznali sie z
ekwiwalencjami miedzy setkami, dziesigtkami i jednosciami, aby
poprawnie wykonac przeliczenia.

Oprocz wykonania operacji popros ich o wyjasnienie procesu na
kartce papieru, wskazujgc zmiany kulek.
Cyfry rzymskie
Kiedy juz opanujg liczydto, uczniowie bedg mysle¢ o rzymskim
systemie matematycznym.
o Czy uzywali liczb takich jak te, ktorych uzywamy dzisiaj? Czy
styszates o cyfrach rzymskich? Czy znasz jakie$ przyktady?
o Jak przeprowadzili operacje? Jak dodawali, odejmowali i
mnozyli?
Na podstawie ich odpowiedzi pokaz im cyfry rzymskie, ich
odpowiedniki do dzisiejszych liczb oraz sposéb dodawania i

odejmowania.

Nastepnie popros$ ich, aby przedstawili kilka cyfr rzymskich i
podzielili je na czesci. Moga réwniez wykonywac proste operacje.
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Cwiczenie 22. Kobiety w starozytnym Rzymie

Rola kobiet w spoteczenstwie zmieniata sie na przestrzeni wiekow.
Interesujgce jest przeanalizowanie roli kobiet na kazdym etapie
historii i obserwowanie, jak w starozytnym Rzymie zajmowaty one
czotowe miejsce w pordéwnaniu z

innymi  starozytnymi

spoteczenstwami.
Wazne jest, aby uczniowie byli Swiadomi tej ewolucji, aby
promowac rownosc¢ pici i réwne szanse. Szczegdlnie wazne jest

promowanie wartosci kobiet w nauce, aby zmniejszy¢ réznice
miedzy ptciami w tej dziedzinie.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

5 minut, aby przypomniec sobie historie i wrécic¢ do czytania
ksigzki.

15 minut na przeczytanie wiadomosci i informacji o
rzymskich kobietach.

15 minut na sporzgdzenie opisu rzymskiej kobiety.

5 minut na refleksje.

MATERIALY

Urzadzenia cyfrowe z potgczeniem internetowym.
Otéwki, farby, markery...

KONTAKT Z RODZINAMI

Przypomnij uczniom, jak wazne jest przestrzeganie norm

wspotzycia  w  Srodowisku  szkolnym, rodzinnym i

spotecznym.
Wykorzystaj debaty i odgrywanie rél, aby przedstawic

sytuacje oparte na rzeczywistosci, ktére podnosza

Swiadomos¢ uczniéw w odniesieniu do ich

odpowiedzialnosci za poprawe ich Srodowiska fizycznego i
spotecznego. Popro$ ich o zaproponowanie dziatan
majacych na celu rozwigzanie lub poprawe tych sytuacji.

Zaplanuj wizyty i programy wspolnych wydarzen z lokalnymi
uczniowie

lokalnymi  stowarzyszeniami, tak  aby

UWAGA: Jesli nie masz
wystarczajgcej liczby urzadzen
cyfrowych i/lub potaczenia z
Internetem, przekaz uczniom
wydrukowane informacje.
Pamietaj, aby dofaczy¢ dane
dotyczace sposobu ubierania sie
kobiet, ich obowigzkéw i zadan, ich
pozycji spotecznej, ich roli w
podejmowaniu decyzji.
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wspotpracowali w poszukiwaniu w poszukiwaniu rozwigzan
w ich rzeczywistym Srodowisku.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWO
Kobiety w Rzymie
Na podstawie lektury zapytaj uczniéw o Flavie, matke Elviusa.

Jakie ubrania nosita i czy jest réznica w ubraniach meskich?
Co by robita, czy miataby prace, w czym?

Czy jako kobieta mogtaby byc¢ lekarzem, nauczycielem,
architektem?

Po postawieniu hipotez popros uczniéw o przeczytanie wiadomosci
i informacji o zyciu rzymskich kobiet. Powinni zwraca¢ uwage na
ubidr, obowigzki, pozycje spoteczna...

Po zebraniu wszystkich informacji popros ich, aby wyobrazili sobie
kobiete i opisali jg, uwzgledniajgc wszystkie aspekty jej zycia:
rodzine, sytuacje spoteczng, zawodowg, ekonomiczna...

Gdy wszyscy uczniowie bedg mieli gotowe opisy, popros ich, aby
podzielili sie nimi z kolegami z klasy i zastanowili sie nad tematem.

Czy uwazasz, ze Slub byt obowigzkowy, a teraz, czy istnieje
idealny wiek na $lub i ktory?

Czy hciatabys by¢ kobietg w starozytnym Rzymie? Dlaczego?
Czy widzisz jakie$ zmiany w stosunku do dzis? Jakie? Jak
myslisz, dlaczego tak jest?

Czy uwazasz, ze kobiety sg teraz bardziej cenione, w jaki
sposob i dlaczego?

Cwiczenie 23. Jestesmy wyktadowcami

Umiejetnos¢ wypowiadania sie ustnie w odpowiedni sposdéb jest
niezbedna w zyciu codziennym. Uczacy sie muszg nauczy¢ sie
przekazywac informacje w sposéb jasny, prosty i spojny.

Musza nie tylko nauczy¢ sie dbac o forme tresci, w tym o tgczniki i

unikanie idioméw, ale muszg takze zwraca¢ uwage na jezyk
niewerbalny, zaréwno gesty i ruchy, jak i modulacje gtosu.
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PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

¢ 5 minut na wybor tematu wykfadu.

¢ 5 minut na sporzgdzenie konspektu.

e 20 minut na wyszukanie informacji i ich uporzgdkowanie.
¢ 20 minut na prezentacje ustne

MATERIALY

» Urzadzenia cyfrowe z potgczeniem internetowym.
o Otoéwki, farby, flamastry, papier.

POWIAZANIE Z CELAMI ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU

o Powigz tresci w klasie z celami zrownowazonego rozwoju,
takimi jak wysokiej jakosci edukacja, réwnos¢ pici lub
zrbwnowazone miasta i spotecznosci.

e Zaproponuj dziatania badawcze i eksploracyjne, ktore
zwiekszg  Swiadomos¢  uczniow w  zakresie ich
odpowiedzialnosci za lepszg planete.

o Odtwoérz filmy, ktére pokazujg uczniom, jaka jest obecna
sytuacja na planecie i jakie znaczenie majg cele
zrownowazonego rozwoju.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWQ]

Konferencja

Na zakonczenie projektu zapro$ ucznidw, aby zostali
wyktadowcami. W tym celu podziel klase na cztero- Ilub
piecioosobowe grupy i pozwdl kazdej grupie wybrac temat sposrod
wczesniej oméwionych, aby przygotowac ustng prezentacje, ktéra
zostanie wygtoszona przed resztg uczniéw w szkole.

Poinformuj ich, ze powinni przygotowa¢ pieciominutowg
prezentacje na wybrany temat i ze bardzo wazne jest, aby wszyscy
cztonkowie grupy moéwili i uczestniczyli. Aby wesprzec ich podczas
prezentacji, moga skorzystac¢ z Power pointa, prezzi lub plakatéw,
zaréwno recznie robionych, jak iz aplikacji Canva.

5 Student EPO: "Bardzo podobat mi
S[ projekt Pompeje,
powtérzytabym go, poniewaz jest

bardzo fajny i dowiadujemy sie

wiecej o sprawach swiata".
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Wazne jest, aby$ przypomniat im, jak wazne jest wcze$niejsze
ustalenie planu, uporzadkowanie danych w zarysie, a nastepnie
wyszukanie informacji, aby utozy¢ je w spdjng strukture. Ponadto
zaleca sie, aby zawrze¢ obrazy lub grafiki, ktére pomogg lepiej
zrozumiec informacje, unikajac dtugich akapitow.

Na zakonczenie kazdej prezentacji stuchacze bedg mogli zadawac

pytania wzbogacajgce propozycje uczniow.

[T,
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Ocena

Przygotowanie

Ocena jest podstawowym narzedziem w procesie nauczania-
uczenia sie. Musi by¢ wigczona w codzienng prace klasy, gdyz tylko
w ten sposob stanowi¢ bedzie punkt odniesienia dla korekty i
doskonalenia procesu wychowawczego.

Wazne jest, aby spojrze¢ na to z perspektywy globalnej, w ktorej
bierze sie pod uwage nie tylko treS¢ pojeciowg, ale takze
proceduralng i postawowg. Podobnie wskazane jest uwzglednienie
oceny kompetencji uwzgledniajgcej wczesniej ustalone cele.

W tym sensie wigczenie wszystkich tych elementéw nie powinno
koncentrowa¢ sie na jezyka obcego lub
opracowywanych tresciach naukowych, ale na postepach i nauce

opanowaniu

tych elementéw w odniesieniu do wczesniejszej wiedzy kazdego
ucznia.

Realizacja w klasie

Kahoot

Proponuje sie wykorzystanie Kahoot jako narzedzia ewaluacyjnego.

Jest to aplikacja cyfrowa, za pomocg ktorej mozesz tworzyc

konkursy jako test. Mozliwosci jest wiele, poniewaz mozesz

edytowa¢ pytania i odpowiedzi, modyfikowa¢ czas i opcje

odpowiedzi, a takze dotgczac zdjecia lub filmy.

Ze wzgledu na swdj zabawny i dynamiczny charakter zmniejszy

stres u uczniéw wynikajacy z przystepowania do tradycyjnych

testow, takich jak egzaminy, co poprawi wyniki w nauce
PRZYGOTOWANIE

WYCZUCIE CZASU

Czas ten bedzie sie réznit w zaleznosci od liczby pytan i czasu
przeznaczonego na kazdg odpowiedz. W proponowanym tu
wariancie maksymalny czas bedzie wynosit 7 minut.

UWAGA: Jesli nie masz

wystarczajgcej  liczby  urzadzen

cyfrowych dla wszystkich uczniéw,

mozesz skorzysta¢ z podobne;j
aplikacji Plickers, w ktérej selekcja
odpowiedzi odbywa sie poprzez
obrécenie kodu QR i zeskanowanie
g0 urzadzeniem z aparatem.



Drugi student EPO: ,Bardzo mi sie

podobato, byto fajnie, to byto jak
udziat w konkursie telewizyjnym”.

STEAM educational approach and foreign language learning in Europe

MATERIALY

« Komputer i projektor do wyswietlania pytan w klasie.
o Urzadzenie cyfrowe, aby wybra¢ odpowiedzi.

POWIAZANIE Z KWESTIAMI PLCI

o Pamietaj, aby zacheci¢ uczniow do udziatu i motywacji.
Uzywaj jezyka i pozytywnego wzmocnienia.

e Zacheca studentéw do aktywnego udziatu w zajeciach i
podejmowania odpowiedzialnosci w ramach dynamiki zajec.

o Twodrz heterogeniczne grupy, ustanawiajgc rotacyjne role, w
ktérych uczniowie, podobnie jak ich roéwiesnicy, maja
okreslone obowigzki.

* W wyjasnieniach uwzglednij kobiece postacie referencyjne.
Podkresl jego znaczenie i wptyw ich pracy.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWOQO|

Kazdy uczen lub grupa ucznidéw bedzie potrzebowac urzadzenia
cyfrowego, takiego jak komputer, tablet lub smartfon , aby
odpowiedzie¢ na pytania. Wejdg do aplikacji za pomocg kodu i
napiszg nazwe, ktérg chcg sie bawic.

Wtedy rozpocznie sie konkurs. Pojedynczo bedg pojawiac sie
pytania, a nastepnie mozliwosci odpowiedzi, kojarzace sie z
okreslonym kolorem.

Kazdy uczen lub grupa wybierze na swoim urzgdzeniu kolor, ktéry
uzna za poprawng odpowiedz. Gdy wszyscy udzielg odpowiedzi lub
skoniczy sie czas, zostanie wskazane, czy odpowiedZ jest
prawidtowa, czy nie, aw projekcji pojawi sie ranking miejsc z
nazwiskami uczestnikow. Przy tej klasyfikacji aplikacja bierze pod
uwage sukces, ale takze szybkos¢ reakg;ji.

Przy kazdym pytaniu pozycje mozna modyfikowaé, az do
zakonczenia konkursu, w ktorym pojawi sie podium z trzema
pierwszymi miejscami

e
e
e
e
—
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Rubryki Oceny

Rubryki to dokumenty opisujgce specyficzne cechy produktu,
projektu lub zadania na réznych poziomach wydajnosci. W ten
sposOb dostarczajg informacji na temat tego, czego oczekuje sie od
pracy ucznia, co umozliwi bardziej obiektywng ocene, utatwi
uzyskanie informacji zwrotnej i wzmocni samoocene.

Z tej perspektywy stanowig one instrument utatwiajgcy ewaluacje
formatywng procesu nauczania-uczenia sie, gdyz dostarczajg
szczego6towych informacji o kazdym kryterium, wskazujgc stopien
jego przekroczenia. Wszystko to sprawia, ze sg one jednoczesnie
narzedziem ewaluacji i uczenia sie.

Ze wzgledu na jego charakterystyke istotne jest ustalenie
stopniowania jakosci spetniania ustanowionych przez nie
standardow, ktére muszg odnosic¢ sie do elementdédw programu
nauczania, muszg by¢ zgodne z celami edukacyjnymi i poziomem
rozwoju.

Ponizej znajduje sie kilka przyktadéw samooceny, oceny wzajemnej,
oceny cztonkdw grupy, procesu uczenia sie i prezentacji ustnych.

UWAGA: Aby korzystanie z nich
byto efektywne, konieczne jest, aby
uczniowie posiadali je od poczatku
zajec. Dzieki temu dowiesz sie, jakie
sg Twoje mocne strony i jakie
aspekty mozesz poprawic.



e

I participate in fhe fasks by
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GROUP CO-EVALUATION

DATE | ! MEMBERS

____________________

___________________

The team pu.inh the velcano lo evaluale the work

foly
1 He:lrdly ever
2 Somelimes
3 OMen emmm—m————- i
TOTAL 16 |
| .i:s.Lu:,'s Semmmmmmmes *
ATTITUOE COOPERATION

We lsten to Hee olhers,

Al Hhe ﬂfmphm collaborated,
I"Eﬁipﬂ.’-"‘ﬂ sach pe,rwn's furw

Wﬁivﬁ " a m::-pamhw wly

o {th and without .-:l'mﬁvﬂ to achieve the u-bredh-r.
JIE!"E:EFME”HJ attitudes,
CONFLIC
PARTICIPATION RESOLUTION
Tlrmdwkjrmplﬁm lnlkenever there have bess
participated the problewms, we have solved
activities, quing ideas and Hhew among us nﬂ.'aﬂtinﬁ
duﬂﬁeslim to improve fhe and raiHH:,- F-ﬂinﬂ a
wiork, sokubion

4




EVALUATION OF THE ORAL PRESENTATION

...................

______________________________

mlm.pniﬁlsfhewkmhiohﬂymuhukﬂt

work,
* 1 Alays
n 3 OMen
n 2 Sowelimes
[ =\
[\ 1 Hedyee
TOTAL | / _é‘; _ H
All group member's lecy spca.k slowly, chy use accpiablc
participate in the clcady and loudly postures and geshures, and
presentation. mouﬁh Huzy are acl'inj nonna.lly.
Tlnty demonstrate Tlney use the specilic Thy have learmt to
wﬂers’rancfinﬂ of the lor.aic uaca.hala.ry learnt c[urnj respmc[ to the c[uesiioﬂs
and the process Followed. the activities. that have been raised.
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GROUP MEMBERS EVALUATION

DATE | ' WHAT HAVE WE DONE? | ‘:
__________ i
Iafrite Hue mame of each classmate om & vokano and evaluate Heeir . o
ik,
[1]2 3 q] Abuays [1 2|3 41 Sowetivaes
¥i|igi)a q] Ohten [s 2| 3|a] Hardly ever
i Totl /16 |

Hﬂfﬁemﬂvhhﬁﬁuﬁﬂmlpmﬂukwaﬂrw;hﬁmdh [I 2| 3 q_J
p*hﬁgfnpm-d:ﬁi
h&mmuapmumhfhpﬂpmucﬂm#mwdpﬁsdﬂmﬁm [1 5| 3 41
rpahﬁppiwrpphwlmhlm&mh. :
(4] "
0 He//she makes an ellorl lo work in a feom Hepping olher chissmales when [1 2|3 ql
He/she manaqes the fime wel and is oraarized so Hhal the work is debvered 12]ala
&1 e, .
oo TTTTTTTrr T '\I Tt TTTmmm *\.I
: ! Total /& :
k o Il-\. _________ £
He/dhe combribubes ideas, Iﬂwhm&guhman{rqmds Bre ideas off Bhe l 112ls ql
nhwws.
WMUnWHﬂtwmaﬂmlm«ﬂpmnH&dim '-I 2|3 ﬂj]
bo ahher cpiwions b joatly hake the binal decissim, )
[ o] [a
0 Heficruhume#ﬂf”nmhhaimHWnﬁwdumhsdm [I 2|3 4]
thhmmguhhmlwdiswﬂﬁmlhlhw&isdm | il2]3 41
ewt dimse




Hedhe combribubes ideas, brdoas lo suppestions and rﬁpﬂ:h P idecs off Pl
aller artup tmbers

When frere is o probleme, he/she proposes allevalives and pais aliedion
J-:Maphhularﬁwlnhhbﬂm

(4] Fal
0 Hfﬂ-ﬂkﬂmmlnwihﬂwﬂwﬂwddﬁmhs#m

necessary
Fhfﬂmuaﬂhlﬁ wel aond is erganized so thal Hhe work is debvered

oot Fimie,

He/dhe combribubes ideas, fdaas ba suppeshions and respecls Fhe ideas of Phe
ailiner areup waemibeer s,

hﬂmhtmnlpfdﬂud. L:fﬁdp-fpam nﬂmhuﬁwﬂpni;nﬂerdim

nun Jnnhwlnﬁwmiﬁtrﬂm
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necesiany
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Jnawwlaﬁwmmmﬂ:m

[ ] "
0 ﬂfﬂu&umﬁhlithquHWnﬂwdumhn}m
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EVALUATION OF THE TEACHING PROCESS

i ——

Evaluale Htkaﬂilﬂprmsspnhﬂﬂsawkmm the
cm*rq:mdhs line,

1 Hu.rrﬂf Euer

2 Sowelimes

3 Oblen

4 Alays

The achvibies are varied.

He/she sches all doubts
and T-ﬂ#l"l:ﬂi.

Hcfslr:spmh 2

rﬂpecﬂul:,r and I an
educated way.

The isabruchions debine
wel ehat and how to do
fhe tashs.

The evaluation is based oo Hee
work 1 class,

i

He/she shows mterest i
the shudents.

The achivities I'-#u we bo
learm,
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