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Teoretyczne aspekty modelu SelFie

Prezentowany tutaj zestaw narzedzi SelLFiE wykorzystuje innowacyjne podejscie do
nauczania przedmiotéw STEAM (nauka, technologia, inzynieria, sztuka i matematyka) i
integruje je z metodami uczenia sie drugiego jezyka. Radykalnie innowacyjny potencjat
modelu SeLFiE polega na jego zdolnosci do integracji jezyka naukowego, ktory jest zwykle
prostszy i tatwiejszy do zrozumienia dla uczniéw, z bogatym jezykiem codziennym i
praktycznym leksykonem struktury CLIL (Content-Integrated Learning and Foreign
Languages).

Proponuje sie zintegrowane podejscie oparte na realizacji projektéw z wykorzystaniem
opowiadan, ktore i3czg rézne obszary programowe. W ten sposob angazujgce
doswiadczenia edukacyjne s3 osiggane dzieki metodom pedagogicznym, takim jak
uczenie sie oparte na dociekaniu i projektowanie inzynieryjne.

Projekt ten byt koordynowany przez Uniwersytet w Burgos we wspotpracy z dwoma
uniwersytetami: Uniwersytetem Maltanskim (UM) na Malcie i Uniwersytetem w Granadzie
(UGR) w Hiszpanii. Ponadto uczestniczy w nich Miedzynarodowa Szkota Tréjjezyczna w
Warszawie (ITSW), Polska; Centrum Szkolenia Nauczycieli i Innowacji Edukacyjnych (CFIE)
w Burgos, Hiszpania, instytucja publiczna w ramach Regionalnego Rzgdu Edukacji w
Hiszpanii, ktéra szkoli nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej, podstawowej i Sredniej; oraz
Kveloce | + D + |, ekspert-konsultant w zakresie realizacji Projektéw Europejskich.

Partnerzy pracowali razem nad opracowaniem modelu SeLFiE i zebraniem przyktadow
dobrych praktyk od praktykujgcych nauczycieli z catej Europy. Te i wiele innych informacji
na temat projektu mozna znalez¢ na jego stronie internetowej: https://project-selfie.eu/

oraz na jego kanale YouTube:

https://www.youtube.com/channel/UCjF4_Jhz0gcblV2cJpHkmiw/featured


https://project-selfie.eu/
https://www.youtube.com/channel/UCjF4_Jhz0gcbIV2cJpHkmiw/featured
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Jesli chodzi o specyfike projektu, jego gtdwnym celem jest doskonalenie umiejetnosci
dwujezycznych nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej i przedmiotowej w szkole
podstawowej w zakresie stosowania pedagogiki.

STEAM w celu promowania nauki drugiego jezyka; a takze doskonalenie ogdlnych
kompetencji w zakresie STEAM i jezykdw obcych ucznidw szkét podstawowych i
wczesnoszkolnych w catej Europie. W ten sposéb powstaje nowa metoda nauczania
STEAM w kontekscie dwujezycznym: model SeLFiE.

Model ten stara sie promowac holistyczne podejscie do nabywania umiejetnosci drugiego
jezyka (angielskiego, hiszpanskiego, francuskiego lub dowolnego innego drugiego jezyka
na pierwszym etapie edukacji) poprzez tematy STEAM, jednoczesnie integrujac szereg
aktywnych metod pedagogicznych. , gtdwnie: projekt- podejscie oparte na uczeniu sie
(ABP); uczenie sie oparte na dociekaniach (IBL); Proces projektowania inzynierskiego w
nauczaniu przedmiotéw Scistych (EDP); oraz Zintegrowana Nauka Tresci i Jezykow Obcych
(CLIL).

W ten sposéb opowiadanie historii jest wykorzystywane do zapewnienia kontekstu, ktéry
tgczy rézne obszary tresci. Dzieki temu nauka bedzie naprawde autentyczna; lepiej
odzwierciedli rzeczywisty Swiat i pozwoli dostosowac nauke do réznych kontekstow, a
takze bedzie promowac emocje i motywacje, ktére sg tak wazne, aby osiggngc efekty
nauczania.
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Réwnowaga miedzy jezykiem a trescig w modelu SeLFiE

Model SeLFiE taczy nauke przedmiotow STEAM z naukg drugiego jezyka poprzez
zastosowanie réznych metodologii: aktywnej, dociekajgcej, skoncentrowanej na uczniu i
opartej na wspotpracy. Model ten odzwierciedla ztozono$¢ rzeczywistosci poprzez
przyjecie zintegrowanego podejscia do nauki CLIL ze zintegrowanym nauczaniem
obszaréw STEAM.

W tym kontekscie opowiadanie historii w najszerszym znaczeniu jest uzywane jako
wspolny watek, ktéry motywuje i angazuje dzieci w podejmowanie tematu, tgczac jeden
watek z drugim, gdy dzieci pytajg o rézne aspekty zawarte w historii lub skupiajg sie na
konkretnym temacie. Udziat dzieci w badaniach, ktére moga by¢ prowadzone w ich
drugim jezyku lub w jezyku ojczystym, stwarza mozliwosci komunikowania sie i
wspotpracy podczas pracy oraz dzielenia sie swoimi odkryciami z innymi w jezyku innym
niz ich jezyk ojczysty.
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Rysunek 1. Model SeLFiE do nauki STEAM+L2 w szkole podstawowe;.




-

Semp.\E‘

Tak jak rézne obszary przedmiotowe w modelu SelFiE sg prezentowane holistycznie,
nauczyciele muszg réowniez wspoétpracowac, aby zapewnic jednos¢ projektu, co wymaga
wspolnego nauczania . Wspotpraca ta moze odbywac sie z innymi profesjonalistami,
takimi jak nauczyciele szkolni, ale takze z nauczycielami tego samego przedmiotu,
asystentami nauczyciela i kierownictwem osrodka.

\
Design
- ithout —i—.»Co-Ieadership:
Cooperation < witinG ! '
subordinates | )
i T~ 1 Effective
i : Co-generative /’ instruction
Based subordinates! dialogue ;
Co-respect Co-experience
Develop

Rysunek 2. Zwigzek miedzy r6znymi czynnikami, ktére decydujg o skutecznosci wspélnego nauczania

Wspdlne nauczanie jest zatem integralnym aspektem modelu SelFiE, poniewaz
wspotpraca z innymi nauczycielami jest réwniez niezbedna do osiggniecia prawdziwe;j
integracji w nauczaniu. Aby uczenie sie byto doswiadczeniem holistycznym, wazne jest
aby rozmawiac i dzieli¢ sie mozliwoscig wspétpracy ze swoimi kolegami, aby pracowac
razem w sposéb demokratyczny i peten szacunku, wykorzystujgc pedagogiczne mocne
strony kazdego nawzajem, tak aby nauka byta znaczaca, kreatywna i przyjemna dla
uczniow.

ZespOt SeLFiE zaprasza do zapoznania sie z zestawem propozycji, ktére przedstawiamy w
tej ksigzce, utozonych w formie projektu, ktérego osig jest storybook. Jak zobaczycie
Panstwo, sg one roznorodne i mozna je dostosowywal, wiec mamy nadzieje, ze
zainspirujecie sie prébami zmodyfikowania, zgodnie z wiasnymi potrzebami, niektérych
przyktadow podejs¢ do nauczania, ktore oferujemy.
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Wstep

Guardians of the Sea (Edwards, 2020) zostanie wykorzystana jako wspdlny watek
zachecajgcy ucznidéw do rozwijania umiejetnosci jezykowych, a takze zrozumienia fabuty
opowiesci. Narracja stuzy jako link do rozwijania umiejetnosci komunikacyjnych i tych
zwigzanych z STEAM. Prognozy bedg opracowywane podczas czytania i stuchania historii,
aby pomaoc uczniom potgczyc ich dotychczasowg wiedze z nowg i poprawi¢ umiejetnosc
czytania w jezyku obcym.

Uczniowie bedg uzywac jezyka w kreatywny sposéb, aby przekaza¢ swoje zrozumienie
rowiesnikom podczas zaje¢, poniewaz zajecia promujg uzywanie jezyka w rzeczywistych
sytuacjach. W odniesieniu do jednostek naukowych opracowywane bedg tresci zwigzane
z materiatami, ich wtasciwosciami i wptywem na $Srodowisko (tworzywa sztuczne) oraz
dbatoscia o $rodowisko. Ponadto zostang omowione tresci zwigzane z metodami
naukowymi.

Jesli chodzi o jednostke matematyczng, bedg gromadzi¢ i organizowac dane, aby
przedstawi¢ za pomocg grafiki wptyw tworzyw sztucznych na nasze S$rodowisko.
Uczniowie bedg zachecani do stosowania przewidywan i domystéw w celu utatwienia
podejmowania decyzji, a pomiary geograficzne (pomiar, uktad wspotrzednych, lokalizacja
itp.) zostang uwzglednione. Z drugiej strony promowana bedzie refleksja nad
Srodowiskiem spotecznym i poszukiwanie rozwigzan realnych probleméw, rozwijanie
krytycznego myslenia i odpowiedzialnej postawy wobec Srodowiska.

Strefa czytania

W tym obszarze mozna umiesci¢ ksigzki non-fiction i beletrystyke o trosce o morze i
Srodowisko, a takze kluczowe stowa opowiesci. Uczniowie mogg réwniez przynosi¢
ksigzki, ktore majg w domu lub wypozyczone z biblioteki publicznej. Chtopcy i dziewczeta
bedg mogli wejs¢ do tej strefy w wyznaczonym im czasie, idgc pojedynczo lub w parach,
a pozniej dzieli¢ sie do tej strefy swoimi opiniami na temat czytania z kolegami z klasy.

Kacik tematyczny

Uczniowie przyniosg przedmioty lub zabawki zwigzane z historig i treSciami poznanymi w
ramach tego projektu. Przedmioty te zostang umieszczone w tej przestrzeni, na Stole
Tematycznym, miejscu, w ktérym moga sie bawi¢ i opowiadac historie lub eksperymenty
z wykorzystaniem tych materiatow.
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Charakterystyka
Ksigzka
Edwards, M. (2020). Straznicy Morza niezaleznie opublikowane.

o Tytut: Straznicy morza.

e Autor: Monica Edwards Schachter.

« Rok: 2020.

* Wydawca: niezaleznie opublikowany
o ISBN: 9798678789754

Rok szkolny

Ten projekt mozna realizowac od trzeciej klasy szkoty podstawowej, zagtebiajgc sie w
koncepcje poruszane w przypadku pracy ze starszymi chtopcami i dziewczetami.

Przedmioty

Nauki przyrodnicze i spoteczne, jezyk hiszpanski, edukacja plastyczna i muzyczna.

Metodologie

o Uczenie sie oparte na wspotpracy.

e Zintegrowana Nauka Tresci i Jezykow Obcych (CLIL).

» Nauczanie przedmiotoéw Scistych oparte na dociekaniach (ECBI).
* Projekt inzynierski.

¢ Uczenie sie oparte na problemach.

Umiejetnosci

» Komunikacja w jezyku obcym.

» konkurs matematyczny.

» Podstawowe umiejetnosci w nauce i technologii.
» Nauczyc sie uczyc.

» Kompetencje cyfrowe.

« Kompetencje spoteczne i obywatelskie.

» Swiadomo$¢ i ekspresje kulturowe.
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Stuchanie i zrozumienie autentycznej fikcyjnej historii Guardians of the Seaq,
przewidujac i konczac zdania.

Prognozowanie.

Pisanie, czytanie i stuchanie mini-ksigzki lub komiksu.

Napisanie listu lub e-maila.

Zrobienie prezentacji ustne;j.

Stuchanie prezentacji kolegéw z klasy i zadawanie im pytan.

Opracowanie wspolnych zadan, aby zbudowac ostateczny projekt.

Poznanie tworzyw sztucznych, ich wiasciwosci i wptywu na nasze zycie i Srodowisko.
Opracowywanie rozwigzan ograniczajgcych uzycie tworzyw sztucznych.

Rozwijanie naturalnego tworzywa sztucznego.

Wypracowanie dziatan, ktére poprawig naszg odpowiedzialno$¢ za Srodowisko.
Korzystanie z badan inzynierskich i metodologii projektowania.

Bycie Swiadomym ilosci plastiku, ktérego uzywamy.

Przedstawianie i rozumienie wykreséw stupkowych.

Oszacowanie najbardziej prawdopodobnych zdarzen biorgc pod uwage fakty.
Odgadniecie zywotnosci tworzyw sztucznych i zbadanie rzeczywiste wartosci.
Nauczenie sie korzystac¢ z technik lokalizacji geograficznej (system pozycjonowania
geograficznego).

Rozwijanie krytycznego myslenia i kreatywnosci w rozwigzywaniu problemow.

Bycie sSwiadomym wptywu cztowieka na przyrode.

Techniki Narzedzia
Systematyczna obserwacja. Rubryki i lista zadan.
Metapoznanie. Karty pracy.
Analiza produkcji studenckich. Prezentacje ustne

Konkretny test. Kahoot.
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Adresowanie potrzeb

» Indywidualizacja procesu uczenia sie.

e Zajecia, gdy szybko sie skoncza.

e Czynnosci zwigzane z rusztowaniami.

» Bonus za aktywny udziat.

e ROzne rodzaje grupowania.

e Zajecia dla wzrokowcdéw, stuchowcédw i kinestetykdw.

Rusztowanie

¢ Model i demonstracja.

« Opis pojec na rézne sposoby.

* Wigczenie pomocy wizualne;.

e Przyznanie uczniom czasu na rozmowe.
» State sprawdzanie zrozumienia uczniow.
« Aktywowanie dotychczasowej wiedzy.
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Przed czytaniem

Przed przeczytaniem ksigzki wazne jest, aby sprobowac stworzyc
przyjemng atmosfere, ktéra pobudza ciekawos$¢, motywacje i
zainteresowanie uczniow. Mozna do tego wykorzysta¢ dekoracje
zwigzane z tematyka opowiadania, np dekoracje morskie na
Scianach lub udekorowanie drzwi tym motywem, aby zaskoczy¢
swoich ucznidw.

W ten sposob uczniowie doswiadczg réznych doznan, dokonajg
licznych dedukgji i zadajg niezliczong ilos¢ pytan, ktére pozwolg
poznac ich wczesniejsze pomysty, predyspozycje i zainteresowanie
nauka.

Podobnie, wygodnie jest mie¢ przygotowane wszystkie materiaty,
ktére beda potrzebne podczas sesji. Ich sekwencyjne
rozmieszczenie w okreslonym miejscu w klasie pozwoli na tatwy
dostep do nich, sprzyjajac dynamizacji podczas zajec i skracajgc
czas miedzy niektérymi zadaniami a innymi.

Cwiczenie 1. Inna muzyka

Muzyka jest zasobem, ktéry wprowadzi w tematyke projektu
podczas pracy nad edukacjg emocjonalna.

PODSTAWOWE DOSWIADCZENIA

Poznaj muzyczne mozliwosci wody.

Omow wczesniejsze doswiadczenia.

Odzwierciedlaj i dziel sie emocjami generowanymi przez
muzyke.

Zastanow sie nad zmianami klimatycznymi i ich
konsekwencjami.
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PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

e Odtwodrz ukonczone filmy video bez obrazu.

e 2-3 minuty na indywidualng refleksje nad stuchaniem.

¢ 5 minut na podzielenie sie pomystami, opiniami, emocjami...
e Odtwérz wideo ponownie z dzwiekiem i obrazem.

¢ 2-3 minuty na skomentowanie koncowych refleks;ji.

MATERIALY

Wszystko, czego potrzebujesz do wyswietlania obrazu i dzwieku
nastepujacych filmow:

* Rzeka https://www.youtube.com/watch?v=ubFXcQro9Zo
¢ Wodospad https://youtu.be/YqlxpcmkvvA

* Wodospad https://youtu.be/-cLE_9QxmBc

o Deszcz https://youtu.be/tvOvPHYTQfO

e Plaza https://youtu.be/2lcdEJ4]hsO

KONTAKT Z RODZINAMI

o Wysytaj okresowe komunikaty do rodzicéw szczegdtowo
opisujgce ewolucje i nauke ucznidw.
e Zachec¢ cztonkdw rodziny, aby utrwaliliw domu to, nad czym
pracowali w klasie. Mogg pobudzac ciekawosc¢ i eksploracje.
e Przygotuj dossier z dziataniami i propozycjami do
przeprowadzenia w weekendy.
PLAN NAUCZYCIELA

ROZWO)

Reprodukcja i odbicie filmow

Odtwarzaj filmy bez obrazéw, tylko z dzwiekiem, pozwalajgc
uczniom uwaznie stucha¢, aby mogli zadawac¢ witasne pytania i
odtwarzad rytm za pomocg perkusji ciata.

Nastepnie popros ich, aby zastanowili sie nad tym, co ustyszeli.

« Jak dzwiek? Styszeliscie juz cos takiego?
e Gdzie mozna to nagra¢? Znasz podobng strone?

NOTATKA: Aby wykona¢ to
¢wiczenie, zaleca sie, aby uczniowie

usiedli na podtodze tworzac krag,
zamykajac oczy i utrzymujac niski
ton gtosu




NOTATKA: Oprocz wody w stanie
ciektym 16d lub para wodna moga
generowac inne dzwieki. Uczniowie
mogg zosta¢  poproszeni o
zastanowienie sie nad tym.

Niektére odpowiedzi:

Sniezne kule rozbijajace sie o
ziemie.

Blok lodu, ktéry odrywa sie od
lodowca.

Brzek gradu 0 maski
samochoddw.

-
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Jak sie czujesz? Co przekazuje Ci ta muzyka? W jakich
sytuacjach tak sie czujesz?

Po podzieleniu sie odpowiedziami i skomentowaniu opinii uczniow,
filmy z obrazem i dzwiekiem zostang ponownie odtworzone.

Co teraz myslisz? Byte$ gdzie$ w takim miejscu?
Czy zmienia to twoje postrzeganie dzwieku? Czy nadal
przekazuje ci to samo?

Czy chciatby$ go odwiedzi¢?

Kilka minut zostanie poswieconych na refleksje, co pozwoli
uczniom wyrazi¢ zdziwienie, ciekawos¢ i omowic to, co widzieli i
styszeli

Geolokalizacja

Na podstawie tych komentarzy zbadana zostanie lokalizacja
wodospadu Niagara.

Za pomocg programu Google Maps uczniowie muszg zlokalizowa¢
je na mapie, majgc mozliwos¢ zmierzenia odlegtosci, w jakiej
znajdujg sie od innych miast, takich jak Buenos Aires, Paryz czy
Sydney .

Czy wodospady sg tam, gdzie myslates? Czy chciatbys je
odwiedzi¢?

Myslisz, ze te wodospady zawsze bedg miaty wode? Czy
zostang zanieczyszczone? Jak fakt, ze jest to miejsce o duzym
znaczeniu turystycznym wptywa na ekosystem?

Wprowadzi cie w koncepcje zmian klimatycznych, pozwoli ci
zastanowi¢ sie nad ich konsekwencjami i potrzebg dbania o
planete.

Cwiczenie 2. Mapa morza

Uwzglednienie wczesniejszej wiedzy ucznidw na ten temat jest
niezbedne do ozywienia procesu nauczania-uczenia sie,
upowszechniania informacji, przedyskutowywania roéznych
punktow widzenia i nawigzania relacji z nowg nauka.
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Wizualizacja tej wiedzy na mapie mentalnej w aplikacji Popplet
pozwoli Ci pozna¢ punkt wyjscia, w ktérym mozesz rozwija¢ swoj3
aktywnos$¢ dydaktyczng, jednoczes$nie pomagajac uczniom byc
bardziej Swiadomym wiasnego procesu metapoznania.

PODSTAWOWE DOSWIADCZENIA

Zastanéw sie nad formami wody, jej witasciwosciami i
funkcjami.
Zrozumienie znaczenia wody w zyciu.
Organizuj informacje wizualnie i syntetycznie.
Komunikuj sie i ustnie dziel sie wtasnymi pomystami z
innymi.
PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

10 minut na przedstawienie sekcji i informacji, ktére maja
zostac uwzglednione.

7-10 minut na uporzgdkowanie informacji.

5 minut na podzielenie sie propozycjami

MATERIALY

Urzadzenie cyfrowe z potgczeniem internetowym.

POWIAZANIE Z CELAMI ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU

Powigz tresci w klasie z celami zrdbwnowazonego rozwoju,
takimi jak wysokiej jakosci edukacja, rownos¢ pici lub
zrownowazone miasta i spotecznosci.

Zaproponuj dziatania badawcze i eksploracyjne, ktore
zwiekszg ~ Swiadomos¢  uczniow w  zakresie ich
odpowiedzialnosci za lepszg planete.

Odtworz filmy, ktére pokazujg uczniom, jaka jest obecna
sytuacja na planecie i jakie znaczenie majg cele
zrownowazonego rozwoju.



NOTATKA: W przypadku braku
urzadzen cyfrowych lub
potaczenia z Internetem
aplikacie mozna  zastgpic
kartonem, dtugopisami i
odrecznymi  rysunkami. Z
drugiej strony, aby zawrzec
dodatkowe informacje, mozna
wydrukowac¢ kody QR, ktére
przekierowujg do wybranych
stron.

UWAGA: Zaleca sie
przeprowadzenie tej czynnosci
przed i po nauce, aby miec
globalng wizje procesu.

Wazne jest zachecanie do
krytycznego myslenia i
analizowania zadan, osiggniec i
usprawnien, a takze trudnosci i
probleméw, postrzegajac je
jako przyszte mozliwosci
uczenia sie.

S\ . /U\Fy/ED
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ROZWO|
Przygotowanie i organizacja informacji

Przed utworzeniem mapy mentalnej wazne jest, aby uczniowie,
zorganizowani w 4-5 osobowe grupy, zdecydowali, jakie dane
dotyczace wody chcag uwzgledni¢ w swojej propozycji. Aby to zrobic,
mozesz uzyc¢ techniki otéwkéw na Srodku, pozwalajgc uczniom na
kilkuminutowg rozmowe i podzielenie sie pomystami.

Co wiesz o wodzie? Co Cie charakteryzuje?

W jakich stanach mozna go znalez¢? Jaki ksztatt ma w
naturze?

To jest wazne? dla kogo? Poniewaz?

Co mozesz zrobi¢, aby ograniczy¢ zuzycie wody?

Po zebraniu informacji powinni uporzgdkowac je schematycznie,
dbajgc o syntetyczne i wizualne przedstawienie. Przypomnij im, ze
zamiast pisa¢ dtugie akapity, mogg uzywac strzatek, stow
kluczowych i obrazkow.

Projektowanie i tworzenie mapy mysli

Gdy uczniowie bedg wiedzie¢, w jaki sposéb zamierzajg
uporzgdkowac informacje, mogg stworzy¢ mape mysli w aplikacji
Popplet, rozwijajgc w ten sposéb kompetencje cyfrowe. Wazne jest,
aby wszyscy cztonkowie grupy uczestniczyli, bedgc w stanie
ustanowic role z okreslonymi funkcjami. Przypomnij im réwniez, ze
mogg dotgczy¢ zdjecia i filmy, linki do stron z dodatkowymi
informacjami i wszystkimi zasobami, ktére chcg wzbogaci¢ swojg
oferte.

Cwiczenie 3. Jak sie uczymy!

Proces metapoznania jest niezbedny, aby uczniowie byli Swiadomi
witasnych proceséw poznawczych i ich regulacji.

Aby to zrobi¢, mozesz uzy¢ procedur myslenia lub drabin
metapoznawczych, za pomocg ktorych zachecisz ucznidéw do
refleksji nad ich wcze$niejszymi doswiadczeniami i pomystami, do
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zbadania ich obaw i zainteresowan oraz do ustalenia celéw do
osiggniecia.

W ten sposéb uczniowie bedg mogli wyrazniej wizualizowad
postepy w nauce, tgczy¢ koncepcje i umiejetnosci oraz poprawiac

swoj rozwoj ontogenetyczny.

PODSTAWOWE DOSWIADCZENIA
Zastanéw sie, co juz wiesz lub czego nie wiesz na dany
temat.
Ustal, czego chcesz sie nauczy¢, w tym wiedzy koncepcyjnej,
dotyczgcej postaw i proceduralnej.
Zastandw sie, czego i jak sie nauczytes.
PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

3 minuty na wyjasnienie czesci sktadajgcych sie na rutyne
myslenia lub drabine metapoznania.

5-7 minut na ukonczenie jednej z sekgji.

5 minut na podzielenie sie odpowiedziami.

MATERIALY

Kserokopia ze strukturg do wypetnienia przez studentow.
Otéwek, farby, markery itp.

POWIAZANIE Z KWESTIAMI PLCI
Pamietaj, aby zacheci¢ uczniéw do udziatu i motywacji.
Uzywaj jezyka i pozytywnego wzmocnienia.
Zachecaj studentdw do aktywnego udziatu w zajeciach i
podejmowania odpowiedzialnosci w ramach dynamiki zajec.
Tworz heterogeniczne grupy, ustanawiajgc rotacyjne role, w
ktérych uczniowie, podobnie jak ich roéwiesnicy, maja
okreslone obowigzki.
W wyjasnieniach uwzglednij kobiece postacie referencyjne.
Podkresl ich znaczenie i wptyw ich pracy.




UWAGA: Cwiczenie  mozna

przeprowadzic w matych
grupach, jednak zaleca sie, aby
uczniowie wykonywali je
indywidualnie, poniewaz postepy
u kazdej osoby beda rézne, co
pozwoli na podkreslenie jej
postepu,
samooceny i wizji

mocnych  stron i
poprawe

samego siebie.
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ROZWOQ]
Znajgc mojq nauke z rutyng KWL

Rozpoczyna sie od wyjasnienia uczniom, jak wazna jest wiedza o
tym, czego, jak i dlaczego sie uczymy. Pozwdl im moéwic i
przedstawiac swoj punkt widzenia. Znajomos¢ ich postawy pomoze
ci dostosowac rutyne do ich potrzeb.

wiedziec¢ , chcie¢, nauczyc sie ) : co wiem (K), co chce wiedzie¢ (W) i
czego sie nauczytem (L).

Uczniowie utrwalg swoje wczesniejsze pomysty na kserokopii,
argumentujgac, ze w ten sposdb z uptywem czasu bedg mogli
przypomnie¢ sobie, jaki byt punkt wyjscia, co pomoze im zobaczy¢
postepy.

Pamietaj, aby zwrdci¢ uwage, ze oprdocz koncepcji mogg réowniez
pisac procedury i postawy.

Po kilku minutach popros uczniéw, aby podzielili sie swoimi
produkcjami. Wazne jest, aby wiedzieli, ze nie ma ztych odpowiedzi,
ze kazda z nich bedzie miata inne propozycje i wszystkie sg réwnie
wazne.

W trakcie projektu bedg uzupetnia¢ rézne czesci, w przypadku
ktérych zaleca sie wnoszenie nowych wktadow bez wizualizacji
tego, co juz zostato napisane, tak aby nie sugerowali sie ich
wczesniejszymi pomystami i zainteresowaniami. P6zniejsza analiza
pokaze im wszystko, czego sie nauczyli, i wazne jest, aby podkreslic
ich postepy, ulepszenia i rozwiniete mozliwosci.

K, W, L (Know; Want, Learn)
| Topic

e (@) (e

what T know | What T want |What T have

+o know learnt

[
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Cwiczenie 4. Przewidujemy czytanie

Przewidywanie w procesie czytania stanowi rodzaj wnioskowania,
w ktoérym czytelnik odnosi to, co przeczytat w tekscie, do swojej
wczesniejszej wiedzy i doswiadczen, starajgc sie antycypowac,
przewidywac, co bedzie dalej.

Ten krok jest niezbedny w catym procesie czytania, przyczyniajgc
sie do planowania i przewidywania czytania, a takze sprawdzania,
przegladania i kontrolowania tego, co jest czytane. Z drugiej strony
istotne jest rowniez ~motywowanie i  podtrzymywanie
zainteresowania tekstem, nawigzywanie emocjonalnego zwigzku z
ksigzka.

PODSTAWOWE DOSWIADCZENIA
Odgadnij, co wydarzy sie w opowiadaniu z oktadki ksigzki.
Prawidtowo argumentuj opinie i oceny.
Popraw ekspresje ustna.
PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

Przeznacz 5-7 minut na burze mézgédw na temat
przewidywania.

10 minut na przewidzenie historii.

5 minut na podzielenie sie propozycjami

MATERIALY

Rysunek oktadki.
Dtugopisy, farby, otéwki.
Arkusz prognoz.

POtACZENIE Z WEACZENIEM

Aktywnie propaguje szacunek dla odmiennosci wsréd
uczniow.

Zidentyfikuj mozliwe bariery (fizyczne, spoteczne,
kulturowe) i zorganizuj zajecia uwzgledniajac je.

4



UWAGA: Zaleca sie zapewnienie
uczniom pomocy wizualnych,
takich jak plakaty lub plakaty,
ktére pomogg im lepiej zrozumiec
takie abstrakcyjne pojecie. Wazne
jest réwniez, aby odniesli swoj
wktad do
przyktadéw, takich jak prognozy
pogody.

codziennych

WHAT IS A PREDICTION? ;

i
# prediction is, aceording to Duke and Pearson (2002), 4 |
2 riddle, aw idea or an estimate of what wight happen i

3 & +he future,

i WHY SHOULD READERS MAKE PREDICTIONS?

i i
i+ Because they make the reader think about the dea or the

main event during the text and wonitor their nuderstanding,

i
' Because they allow the reader +o think before they read. !
i i
: V' Because they make the reader wore enganed and %:

entertaimed.

UWAGA: Pamietaj, ze wazne jest,

aby kazda grupa ustnie wyjasnita
klasie swoje propozycje,
podkreslajac, jakie  aspekty
wzieta pod uwage przy ich

realizacji.

-
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Daje wszystkim takie same mozliwosci, unikajgc jednak
uniformizmu; Metodologie, ktére proponujemy w tym
projekcie, pomogg Ci w osiggnieciu tego celu.

Zorganizuj uczniow w heterogeniczne grupy, w ktérych
mogg rozwija¢ wiasne umiejetnosci i doswiadczac
mozliwosci pomagania swoim rowiesnikom w rozwoju
naukowym i osobistym.

TEACHING PLAN

z

ROZWQ]

deszcz prognoz

Rozpocznij od zaproszenia ucznidw do burzy mézgdéw na temat
przewidywania. Wazne jest, aby zadawac pytania, ktére zacheca
uczniow do refleksyjnego myslenia i pozwolg im zbudowad petng
koncepcje przewidywania.

Co to jest prognoza? Jak powstaje?

Do czego stuzg prognozy w zyciu codziennym? A podczas
czytania?

Kiedy sg gotowe? Czy dla tego ze?

przewidywanie historii

Kiedy pojecie przewidywania zostanie wyjasnione, popros uczniow,
aby spojrzeli na oktadke ksigzki i dokonali wtasnych przewidywan.
Niech zastanowig sie nad réznymi elementami historii:

Bohaterowie, jacy bedg? Jak sie zachowajg? Gdzie beda
mieszkac?

Jakie wydarzenia sie odbeda? Jak wptyng na bohaterow?
Jak te problemy zostang rozwigzane? Jaki bedzie koniec
historii?

Na podstawie odpowiedzi na te pytania mogg stworzy¢ schemat, w
ktérym odzwierciedlone sg wszystkie przewidywania. W ten
spos6b, w miare postepdw w czytaniu ksigzki, bedzie mozna je
przeglada¢ i modyfikowac. W celu jego zaprojektowania i
organizacji mozesz podzieli¢ klase na mate grupy i przypisac kazdej
z nich temat do pracy.
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Cwiczenie 5. Odkrywanie historii!

Prezentujgc ksigzke do czytania, wazne jest, aby sprébowad
stworzy¢ atmosfere intrygi, ciekawosci i emocji, ktéra zacheci
uczniow do dalszej nauki. Mozesz zaczaé od escape room'u lub
poszukiwania skarbdw, ktére zaprowadzg ucznidw do tytutowej
ksigzki. W ten sposdb tylko przy rysowaniu oktadki bedzie mozna
wymysla¢ nowe tytuty i wyobrazac sobie mozliwe przygody, ktére
ona skrywa.
PODSTAWOWE DOSWIADCZENIA

Wymysl tytut opowiadania.

Dokonuj przewidywan i argumentow za pomoca

wypowiedzi pisemne;j.

Komunikuj sie i ustnie dziel sie wtasnymi pomystami z

innymi

PRZYGOTOWANIE

WYCZUCIE CZASU

15-20 minut na znalezienie ksigzki.

2-3 minuty na obserwacje i refleksje nad oktadka.

5 minut na wymyslenie tytutu i jego uzasadnienie.

5-7 minut na podzielenie sie pomystami, opiniami,
argumentami

MATERIALY

Ksigzka Guardians of the Sea (Edwards, 2020) z zakrytym
tytutem.

Arkusze do uzupetnienia réznymi mozliwosciami.

Rzeczy do napisania.

POWIAZANIE Z ODPOWIEDZIALNOSCIA OBYWATELSKA

Przypomina uczniom o znaczeniu przestrzegania zasad
wspotzycia, zaréwno w sSrodowisku szkolnym, jak i rodzinnym i
spotecznym.

Wykorzystuje debaty i gry fabularne, aby przedstawic
rzeczywiste sytuacje, ktére promujg swiadomos¢ ucznidw w
zakresie ich odpowiedzialnosci za poprawe swojego srodowiska

4




UWAGA:

Podczas pracy
zespotowej nalezy wzig¢ pod

uwage, ze zadne dwie grupy nie
pokrywajg sie w tym samym
tescie. W tym celu mozna ustali¢
rézne punkty wyjscia, tak aby
wyzwania byty takie same, ale w
innej kolejnosci, az do osiggniecia
ksigzki. Inng  opcja  bytoby
posiadanie kilku ksigzek, ktérym
zostanie przypisany kolor
odpowiadajacy kolorowi grupy,
ktéra musi je znalez¢, w ten
sposoéb kazda grupa podaza
Sciezka swojego koloru.

S O\ g [ EN
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fizycznego i spotecznego. Popros ucznidéw, aby zaproponowali
dziatania majgce na celu rozwigzanie lub poprawe tych sytuacji.
o Ustanawia wspdlne wizyty i programy dziatan z lokalnymi
uczniowie

stowarzyszeniami,  aby wspotpracowali  w

poszukiwaniu rozwigzan w ich rzeczywistym srodowisku.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWO)
Poszukiwania zaginionej ksiegi

Przede wszystkim wazne jest, aby sporzadzi¢ schemat, w ktérym
ustalisz testy do wykonania oraz ich kolejnos¢. Zaleca sie, aby
istniata miedzy nimi zaleznos$¢, aby czynno$¢ byta bardziej
dynamiczna, intuicyjna i autonomiczna. Ponadto mozesz
skorzysta¢ z zagadek, aby popracowac¢ nad nabytg wczesniej

wiedzg, utrwali¢ koncepcje i udoskonali¢ procedury.

Jesli chodzi o grupy, to nalezy stawia¢ na kooperatywng prace,
tworzac grupy okoto czteroosobowe. Wazne jest, aby pamietac¢ o
zasadach wspétzycia i zasadach w klasie, aby zachowac Srodowisko
zachecajgce do nauki.

Biorgc pod uwage wszystkie te aspekty, mozna by argumentowac,
ze rozwigzywanie dziatan matematycznych jest kluczem do
otwarcia zamka, ktéry da dostep do pudetka zawierajgcego
nieuporzadkowane czesci newsa. Po utozeniu uczniowie bedg
mogli przeczyta¢ tekst, ktéry doprowadzi ich do nastepnej
wskazowki i tak dalej, az znajdg ksigzke.

Nie mozna zapomnie¢ o zakryciu tytutu oktadki, do czego mozna
wykorzystac kartke papieru i kawatek tasmy samoprzylepnej

odkrywanie ksiqzki

Po znalezieniu popros$ ucznidw, aby usiedli na podtodze w pétkolu.
Dzieki temu rozwigzaniu wszyscy uczniowie bedg mogli bez trudu
zobaczy¢ oktadke ksigzki.

Zachowanie tytutu zakrytego rodzi pytania, ktére zachecajg do
refleksji nad historig, ktorg odkryjg pdzniej.

» Coto za rysunek? Dlaczego moze pojawic sie na oktadce?

e
e
=
e
o
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Jaka to bedzie ksigzka? Przygdd? Straszny? Intrygancki?...
Gdzie bedzie sie toczy¢ historia? Czy pojawi sie wiecej
postaci?

Po ustnych odpowiedziach na pytania kazdy uczen otrzyma arkusz,
na ktérym musi samodzielnie wymysli¢ wtasny tytut i uzasadnic go,
okreslajac, jak wedtug niego bedzie to opowiadanie.

Nastepnie przeznaczg kilka minut na podzielenie sie swoimi
propozycjami, przedstawiajgc rézne punkty widzenia i opcje.
Ponadto pisemne produkcje mozna umiesci¢ na tablicy w klasie
jako dekoracje.

Cwiczenie 6. Etykietowanie stownictwa

Stownictwo jest niezbedne do czytania ze zrozumieniem. Jego
nauka nie powinna koncentrowac sie wytgcznie na znaczeniu, ale
takze na morfologii i pisowni. Wazne jest rowniez, aby zapewni¢
uczniom rézne konteksty, w ktérych mogg umiesci¢ kazde ze stéw.
W ten sposdb promowana bedzie istotna i prawdziwa nauka, ktéra
bedzie miata pozytywny wptyw na umiejetnosc czytania ucznidw.

PODSTAWOWE DOSWIADCZENIA

Poznaj znaczenie nowych stow.

Przeprowadza¢ klasyfikacje leksykalne wedtug rodzin
wyrazow.

Popraw ekspresje ustna.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

Poswie¢ 5-7 minut na oznaczenie stbw na oktadce i ich
zdefiniowanie.

5 minut, aby sklasyfikowac je wedtug rodzin stéw.

5 minut na podzielenie si¢ propozycjami

MATERIALY

Oktadka ksigzki.
Dtugopisy, farby, otéwki.
Kserokopia do uzupetnienia z rodzinami stoéw

UWAGA:  Cwiczenie  mozna
uzupetnic rysowaniem
alternatywnej oktadki na podstawie
Twojej propozycji.

I think that the title
of the story is

.{_,A‘. { 7( N %
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UWAGA: Przypomnij uczniom, ze
moga skorzysta¢ ze stownika, aby
sobie poméc. Wazne jest, aby
wiedzieli, ze nie tylko dostarczajg
informacji o znaczeniu stéw, ale
takze wskazujg etymologie,
kategorie gramatyczng, znaczenia,
a nawet idiomy czy synonimy i

antonimy.
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POLACZENIE ZE SWIATEM CYFROWYM

Stworz bloga z ograniczonym dostepem, w ktérym bedzie
mozna znalez¢ ciekawostki dotyczgce poruszanych
tematow, propozycje rozszerzen i ¢wiczen wzmacniajacych.
Korzystaj z platform cyfrowych, takich jak Padlet , aby
promowac debate oraz rozpowszechnia¢ pomysty i opinie
wsrod uczniow.

Usprawniaj wyszukiwanie informacji w zrodtach cyfrowych.
Istotne jest, aby podkresli¢ znaczenie kontrastowania
danych.

Pracuj nad pozytywnymi aspektami (zréwnowazony rozwoj,
zwinnosc itp. ), ale takze nad negatywnymi aspektami sieci
(cyberprzemoc, zaleznos¢ cyfrowa, kradziez tozsamosci itp.
) 1 zaproponuj wraz z rodzinami proste dziatania, aby je
zminimalizowac.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWOQO|

tagowanie stow

Pokaz oktadke uczniom i popros ich, aby oznaczyli i zdefiniowali
stowa, ktére sie na niej pojawiajg. Oprécz zatgczenia pisemnej
definicji, moga stworzy¢ wizualny stownik, w ktérym opisujg stowa
za pomocg obrazkdéw, co pomoze lepiej zrozumied stownictwo i
utatwi internalizacje.

rodzina wyrazow

Po wyjasnieniu znaczen i klas stow wprowadza pojecie rodzin
wyrazéw. Aby to zrobi¢, zamiast wyjasnia¢ uczniom, co to jest,
pozwdl im wydedukowac to na przyktadach i pytaniach.

Czy znasz jakies stowo podobne do stowa morze? Co to
znaczy?

Co oni wszyscy majg ze sobg wspolnego? Jaka jest rdéznica
miedzy nimi?

Nastepnie popros ucznidw o wypetnienie arkusza, takiego jak ten
proponowany, innymi przyktadami rodzin wyrazow. Aby to zrobi¢,
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mozesz podzieli¢ klase na mate grupy i poprosi¢ je o wspdlne
wykonanie zadania.

Kiedy wszyscy uczniowie wypetnig arkusz, poswiec kilka minut na
podzielenie sie propozycjami. Wzmocnij debate, podkreslajac
znaczenie zmieniania sie i formutowania konstruktywnej krytyki,
ktéra przyczynia sie do uczenia sie.

Cwiczenie 7. Jak sie ma Kai?

Kontynuujgc elementy oktadki, zwrécimy uwage na ilustracje
przedstawiajgcg syrene. Wazne jest, aby uczniowie poznali
bohatera, wyobrazili sobie, jaki jest i co czuje. Ta bliskos¢ bedzie
sprzyja¢ empatii i entuzjazmowi, by wiedzie¢ wiecej, robic¢ postepy

w ksigzce i odkrywaé, co sie z nig dzieje w trakcie catej historii.
PODSTAWOWE DOSWIADCZENIA
Dokonuj opiséw postaci: prozopografii, etopei i portretéw
bohatera ksigzki.
Popraw pisownie leksykalng zwigzang z cechami fizycznymi,
cechami osobowosci, emocjami i uczuciami.
Przewiduj i argumentuj cechy postaci.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

3-5 minut na rozréznienie cech fizycznych od cech
osobowosci.
10 minut na opisanie syreny.

5 minut na zastanowienie sie i przejrzenie wyniku
MATERIALY

Plakat z syrenkga (format A3).
Karteczki samoprzylepne
Otéwek, farby, markery itp.

POWIAZANIE Z OCENA

Pamietaj, aby stosowa¢ metody i instrumenty ewaluacyjne,
ktére sg spojne z propozycjg rozwoju kompetencji oraz

UWAGA: Od stowa ,plastikowa
butelka” zapraszamy uczniéw do

dyskusji na temat konsekwencji

nadmiernej konsumpcji i braku
recyklingu. Oprocz radzenia sobie z

reperkusjami podkreslamy
znaczenie prowadzenia dziatan
zapobiegawczych i
minimalizujgcych szkody. W

zwigzku z tym mozna pracowac nad
Celami Zréwnowazonego Rozwoju,
a konkretnie nad celem 14 -

ochrona i zrownowazone

korzystanie z oceanéw, morz i

zasobow morskich.

UWAGA: To
wykona¢ zaréwno przed, jak i po

¢wiczenie mozna
czytaniu i mozna je uwzgledni¢ w
obu momentach. Przed czytaniem
dokonuje sie przewidywan, jaka
jest posta¢, ktére po przeczytaniu
mozna oceni¢, a te, ktére nie pasuje
do historii, mozna zmodyfikowac.



UWAGA: Przygotowanie schematu
gtéwnych réznic pomoze utrwali¢
pojecia, zapewniajac jednoczesnie

wsparcie wizualne podczas
¢wiczenia.
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proponowanymi aktywnymi i opartymi na wspotpracy
metodologiami. Rubryki pozwolg Ci promowac samoocene i
zaangazowac uczniéw w proces oceny.

* Wazne jest, aby przeprowadzi¢ ewaluacje wstepng, kolejng
ewaluacje formatywng i ewaluacje koncowg, aby ocenic
postepy uczniow.

PLAN NAUCZYCIELA
ROZWOJ

spotkanie z syrenq

Przed przystgpieniem do opisu wazne jest, aby uczniowie
zrozumieli potrzebe uwzglednienia nie tylko cech fizycznych, ale
takze cech zwigzanych z osobowoscig, emocjami i uczuciami danej
osoby.

W zwigzku z tym mozna wyjasni¢, ze istniejg rézne rodzaje opiséw
0s6b w zaleznosci od tego, jakie tresci sg zawarte.

» Prozopografia: cechy fizyczne.
« Etopeya: charakter i uczucia.
o Portret: cechy fizyczne, charakter i uczucia.

Nastepnie uczniowie zostang poproszeni o zastosowanie zdobytej
wiedzy i wykonanie portretu syreny. W tym celu na tablicy lub na
korku umiescisz plakat syreny formatu A3, aby tatwiej byto dostrzec
wszystkie szczegoty, a kazdemu uczniowi przydzielisz kilka pozycji .
Mozesz uzy¢ dwoch koloréw, aby rozrézni¢ cechy wewnetrzne i
zewnetrzne, co pomoze ci sprawdzi¢ zrozumienie obu pojec.

Kazdy uczenn musi napisa¢ na kartce stowo, ktore opisuje dla niego
syrene i moze mu towarzyszy¢ rysunek. Gdy bedziesz gotowy,
przyklej go wokot plakatu.

Aby pomaoc im mysle¢, mozesz zadad pytania, takie jak:

e Czyona jest blondynka? Czy ona jest brunetka? Czy ona jest
ruda?

* Jest mtody czy stary?

* Ona jest szczesliwa? On jest smutny? Ona jest zta?

e
e
=
e
o
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Wazne jest, aby starac sie, aby stowa sie nie powtarzaty, aby
wszyscy uczniowie brali udziat w ¢wiczeniu i uzywali znanego im
stownictwa, majgc mozliwos¢ jego poszerzenia za pomocy
stownika.

Kiedy wszyscy uczniowie umiescili przynajmniej jedng mozliwos¢ ,
wskazane jest przeczytanie wszystkich stow, ponownie
podkreslajgc  rdéznice  miedzy  cechami  fizycznymi i
charakterologicznymi.

Z drugiej strony, ¢wiczenie moze koncentrowac sie na pracy nad
kazdym rodzajem opisu kazdej osoby z osobna. W takim przypadku

instrukcje zadania obejmowatyby lub odczytywaly tylko stowa z tej
kategorii.

: Feople description

__?hq§tsa[ ""'WGWM@-@~. ‘__‘_P_crso\mflf\_[__

traits traits

5. student EPO: ,Bardzo mi sie
podobato, to inny sposéb
tworzenia opiséw".

Trzeci student EPO: ,Korzystanie z

mozliwosci byto bardzo fajne”.




Drugi uczen EPO: , Uwazam, ze ta
historia jest bardzo zabawna i
stanowi bardzo zabawny sposéb na
poznanie nowych tresci”.

5. student EPO: ,Uwazam, ze byto
to bardzo zabawne. To byt temat,
ktéry bardzo mi sie podobat. To
prawda.

Czwarty uczen EPO: ,Uwazam, ze

ten temat jest zabawny i sposéb na

nauke za pomocg gier i réznych
zaje¢ tematycznych. Podobato mi
sie”.

C
I
-

Podczas wyktadu

Przygotowanie

Podczas czytania ksigzki wazne jest, aby stworzy¢ zrelaksowang
atmosfere, ktéra zacheca do uwaznego stuchania i czerpania
przyjemnosci z opowiadania. Dodatkowo nalezy pamieta¢, ze
wszyscy uczniowie muszg umie¢ wizualizowad ksigzke, dlatego
idealnym rozwigzaniem jest siedzenie na podtodze w poétkolu.

Jesli chodzi o materiaty, musisz mie¢ pod reka wszystkie zasoby,
ktére zamierzasz wykorzystaé, aby unikng¢ marnowania czasu, a
przede wszystkim rozpraszania uwagi uczniow. Z tego samego
powodu zaleca sie wczedniejsze zapoznanie sie z ksigzka, co
pozwoli zapoznac sie z jej trescig i mozliwosciami edukacyjnymi.

Dzieki tym informacjom i biorgc pod uwage cechy uczniéw, mozesz
opracowac plan, ktéry poprowadzi Cie podczas czytania. W ten
sposdb bedziesz wiedziat, jakie pytania zada¢, gdzie podkresli¢ lub
kiedy konieczne jest zatrzymanie i wyjasnienie pojecia lub
zdarzenia.

Realizacja w klasie

Cwiczenie 8. Opowiadanie historii

Podczas czytania pamietaj, ze wazne jest, aby uczniowie wykazywali
zainteresowanie, byli uwazni i uczestniczyli w dynamice. Ponizej
znajduje sie kilka wskazéwek, dynamiki i strategii, ktore pomoga Ci
to osiggnac.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

e 2-3minuty na wprowadzenie do ksigzki, analize oktadki, opis
gtéwnego bohatera...

¢ 20 minut na czytanie.

« 5 minut na ostateczng refleksje.

29
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MATERIALY

Przeczytaj ksigzke Guardians of the Sea i materiaty potrzebne do
przeprowadzenia analizy dynamiki uwagi.

KONTAKT Z RODZINAMI

Wysytaj okresowe komunikaty do rodzicéw szczegdtowo
opisujgce ewolucje i nauke uczniow.
Zachec cztonkdéw rodziny, aby utrwaliliw domu to, nad czym
pracowali w klasie. Mogg pobudza¢ ciekawosc¢ i eksploracje.
Przygotuj dossier z dziataniami i propozycjami do
przeprowadzenia w weekendy.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWOQO|

Aby zaprezentowac ksigzke, mozesz ponownie wptynac¢ na oktadke,
przegladajac tytut i autora, ktére sie na niej pojawiajg. Mozesz tez
poprosic¢ ich o krétkie opisanie syreny, pamietajgc o aspektach
fizycznych i psychicznych.

Kiedy zaczniesz czyta¢, musisz wzig¢ pod uwage kilka aspektow.
Przede wszystkim staraj sie caty czas pokazywac ksigzke,
pozwalajac uczniom spojrze¢ na ilustracje, ktére pomogg im
zrozumied tekst ustny.

Jesli chodzi o wypowiedzi ustne, nalezy zwrdéci¢ uwage na wymowe
i modulacje gtosu. Wazne jest, aby tonowac i podkreslac te stowa
lub wyrazenia, ktdre sg najwazniejsze dla historii i dalszych dziatan.
Ponadto mozesz polegac na gestach i mimice.

Z drugiej strony wazne jest, aby zadawac pytania podczas czytania,
mozesz sktoni¢ uczniéw do zastanowienia sie nad tym, co bedzie
dalej, w ten sposob postawig hipotezy i przewidywania, ¢wiczgc
struktury sktadniowe i gramatyki w odpowiednim jezyku obcym.
Podobnie, w celu stymulowania czytania i uczynienia go
partycypacyjnym, zacheca uczniow do wykonywania gestow,
uzupetniania zdan, powtarzania stow lub wyrazen, ktére regularnie
pojawiajg sie podczas czytania i ktére moga znac...

7
i; y

UWAGA: Mozesz czesciowo
zmieni¢ tekst ksigzki, uzywajac
prostszych struktur lub uwzglednic
pojecia i stowa kluczowe zwigzane z
tematem, ktére pojawiajg sie w
innych  momentach oryginalnej
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Ponadto mozesz uwzgledni¢ dynamike, aby utrwali¢ kluczowe
stownictwo i zacheci¢ uczniéw do aktywnego stuchania. Na przyktad
uzyj kart, na ktérych pojecia sg powigzane z obrazami. Jeden
zostanie przyznany kazdemu uczniowi, ktéry musi wstac za kazdym
razem, gdy ustyszy odpowiednie stowo. W tym sensie wskazane jest
ustalenie stowa, za ktéorym stojg wszyscy uczniowie, 0siggajac
poczucie jednosci i spojnosci grupy.

Na koniec, po zakoriczeniu lektury, wazne jest, aby pobudzi¢
refleksje, skorzysta¢ z okazji do przypomnienia sobie
najwazniejszych momentow i wptyngc na te sytuacje, ktore beda
podstawg kolejnych dziatan. Nie zapomnij zapyta¢, czy podobata im
sie ksigzka, jaka byta ich ulubiona czes¢ lub czy poleciliby jg swoim
znajomym.
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Po odczytaniu

Lektura ksigzki pozwoli ci uwzgledni¢ rozne dziatania, z ktoérymi
mozesz pracowa¢ nad wieloma koncepcjami, tresciami i
procedurami z réznych dyscyplin.

Wazne jest, aby ustali¢ zwigzek miedzy historig ksigzki a tym, nad
czym pracowano w kazdym ¢wiczeniu. W ten sposdb uczniom
tatwiej bedzie potgczy¢ nauke i powigza¢ elementy, jednoczesnie
nadajac wazng role czytelnictwu.

Tak jak we wskazanych powyzej momentach, musisz stworzy¢
zrelaksowane, uczestniczace Srodowisko, ktére promuje
motywacje i zainteresowanie ucznidw. Ponadto, jak juz wiesz,
zaleca sie mie¢ pod rekg wszystkie materiaty i zasoby, ktére bedg
potrzebne w kazdej sytuacji. Ponadto ustalenie planu pomoze Ci
0siggnac wszystkie cele i maksymalnie wykorzysta¢ dostepny czas.

Cwiczenie 9. Podréz do historii

Wszystkie historie majg specjalne elementy. Zbadanie postaci,
scenerii czy przebiegu wydarzen moze by¢ sposobem na
powtdrzenie tego co zostato przeczytane, sprawdzenie, czy historia
zostata zrozumiana, a jednoczesnie stworzenie ogolnej bazy, ktéra
pomoze uczniom w spéjny sposéb tworzy¢ wtasne historie.

Wazne jest aby kierowa¢ catym procesem pytaniami, ktére

zachecajg do refleksji i argumentacji propozycji.
PRZYGOTOWANIE

WYCZUCIE CZASU

8-10 minut na przedstawienie elementdw historii i ich
omodwienie.

15 minut na wypetnienie mapy mysli.

5 minut na zastanowienie sie nad czynnoscia.

UWAGA: Jesli zostawisz ksigzke w
kaciku do czytania, uczniowie beda
mogli do niej podejs¢ i zapoznac sie
z nig w dowolnym momencie.



Trzeci student EPO: ,Naprawde
podobat mi sie ten temat, chociaz
byt troche dlugi i w zasadzie

trudniejszy niz inne projekty. To

byta swietna zabawa, a zajecia byty
bardzo dobre, aby dowiedziec sie,
jakie sa historie”.

UWAGA: Mozesz uzy¢ pomocy
wizualnych, aby poméc uczniom
zapamieta¢ wszystkie elementy i
ich cechy.

(O g,
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MATERIALY

o Kserokopie ze schematami map mentalnych do
wypetnienia.

o Ofoéwek, dtugopisy, farby itp.

o Lub jesli to mozliwe: urzadzenie cyfrowe z potgczeniem
internetowym.

POWIAZANIE Z CELAMI ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU

e Zaproponuj dziatania badawcze i eksploracyjne, ktore

zwiekszg  Swiadomos$¢  uczniow w  zakresie ich
odpowiedzialnosci za lepsza planete.

o Odtwoérz filmy, ktore pokazujg uczniom, jaka jest obecna
sytuacja na planecie i jakie znaczenie majg cele

zrownowazonego rozwoju.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWOQJ

Struktura opowiesci

Aby przyblizy¢ strukture opowiadania, mozna zastosowac technike
otdowkow w centrum, w ten sposéb uczniowie podzieleni na 4-5
osobowe grupy bedg przez kilka minut rozmawia¢ o elementach,
ktére uwazajg za wspdlne dla wszystkich historie. Po uptywie tego
czasu kazdy cztonek indywidualnie napisze swojg propozycje.
Nastepnie zostang one udostepnione i jako grupa zostanie
osiggniety konsensus.

Mapa mysli

Po zapoznaniu sie z gtdbwnymi elementami mozna zaproponowac
uczniom sporzadzenie mapy mentalnej, czyli schematu, w ktérym
uwzglednione zostang wszystkie cechy, odnoszac je do
przeczytanej ksigzki.
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Aby pomac Ci w tym procesie, mozesz zadac pytania, takie jak:

» Jaki jest poczatek historii? Jaki jest wynik? | koniec?

* Kto jest gtbwnym bohaterem? A postacie drugoplanowe? Co
ci sie w nich podoba? Jaka jest twoja ulubiona postac?
Poniewaz?

» Gdzie dzieje sie historia?

e Czy jest jaki$ problem w opowiadaniu? Jesli tak, jak to jest
rozwigzane?

o Co sadzisz o zakonczeniu? Czy lubisz to? Zmienitbys cos$?
Fakt, ze?

o Czyistnieje zwigzek miedzy poczgtkiem a koncem?

Kazdy uczen moze wypetni¢ wtasng mape mentalng lub, jesli wolisz,
moze to zrobi¢ w matych grupach. Oto propozycja mapy mysli z
przewodnikiem, w ktérej uczniowie muszg tylko uzupetnic
okreslone informacje w ksigzce, jednak mozesz poprosic¢ ich o
samodzielne utworzenie szablonu, promujagc w ten sposéb
kreatywnos¢ i autonomie.

Z drugiej strony, jesli masz urzgdzenia cyfrowe, mozesz skorzystac
z aplikacji Mindomo , rozwijajgc tym samym kompetencje cyfrowe.

Na zakoniczenie ¢wiczenia zaleca sie omoOwienie i przedyskutowanie
utworzonych map, zachecajgc do argumentacji i prezentacji. Wazne
jest, aby pokaza¢ uczniom, jak wazne jest syntezowanie i
organizowanie informacji w sposéb wizualny i syntetyczny. Ten
proces pomoze ci podsumowac program nauki i lepiej ogdlnie
zrozumie( teksty.

Cwiczenie 10. Chaotyczna historia

STORY
ELEMENTS

Scenario Problem
Characters Solution

Author Publisher
Ilustrator Publication date

i
:. NAME: i oo o

Tak jak wazna byta znajomos$¢ elementéw opowiesci, tak uczniowie
muszg umiec¢ uporzadkowac zdarzenia, ktére majg w nich miejsce.
Ta organizacja pomoze ci jeszcze raz przejrze¢ przeczytany tekst i
poprawi¢ rozumienie, jednoczesnie wzmacniajgc koncepcje i idee
zwigzane ze stanami i zmianami materii.
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UWAGA: Cwiczenie to mozna
wykona¢ zaréwno indywidualnie,
jak matych grupach. Dodatkowo
moze by¢ wykonywane w trakcie
czytania lub  jako  metoda
korekcyjna.

R : : sewueNee |
; DaTE, o OF EVENTS H
i y Q i

s
B e e S e :
1o NAME= 1
i WHAT HAPPENS? |
: ; : g !
i : :
i \ £ : i
; seace# 1 s b 1
o Jestart with.... an ooy !
o Tt an p— 1
; Stand when... = - 1
4 1
L CPACE # 9 - s .
: SPUCE # 2 o = 1
- Fotlowing that... o e !
v Jwoecond place... ot joun !
i Gfteveards.. . o ]
: '
- SFAeE # 3 : =
! Neat... e 1
. 1
L u thivd place. .. o oo 7
I Thea " . '
i = s e er 1
- 1
l SPUCE # 4 o - 3
! Subsequently... - 0.
! Finally... - Gg’f"p\ o
i Juthe eud. .. an WERE:
: il |

S\ . /O\py BN
&/ Y N
PRZYGOTOWANIE

WYCZUCIE CZASU

¢ 15 minut na napisanie i uzupetnienie kserokopii.
* 5 minut na podzielenie sie propozycjami

MATERIALY

e Czytanie ksigzki.

o Obrazy czesci historii.

» Kserokopie dla uzupetnienia sekwencji zdarzen.
o Oféwek, dtugopisy, farby.

POWIAZANIE Z KWESTIAMI PLCI

o Pamietaj, aby zacheci¢ ucznidw do udziatu i motywacji.
Uzywaj jezyka i pozytywnego wzmocnienia.

e Zacheca studentéw do aktywnego udziatu w zajeciach i
podejmowania odpowiedzialnosci w ramach dynamiki zajec.

o Tworz heterogeniczne grupy, ustanawiajgc rotacyjne role, w
ktorych uczniowie, podobnie jak ich réwiesnicy, majg
okreslone obowigzki.

* W wyjasnieniach uwzglednij kobiece postacie referencyjne.
Podkresl ich znaczenie i wptyw ich pracy.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWQ]

Historia zamowien

Zaleca sie, aby uczniowie starali sie przestrzega¢ kolejnosci
czasowej, co utatwi im zapamietanie wszystkich informacji, nie
zapominajac o zadnym waznym aspekcie.

Aby pomdc im w tym procesie, mozesz dac¢ kazdej grupie lub
uczniowi, jesli robisz to indywidualnie, obrazki przedstawiajgce
nieuporzadkowane sceny z opowiesci. Przez kilka minut bedg je
porzadkowad, wskazujgc kolejnos¢ zachodzacych zmian stanu
warunkéw ktére muszg by¢ spetnione, aby zmiany stanu miaty
miejsce.

e
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Mozesz poprosi¢ ucznidw, aby zaprojektowali wtasng o$ czasu
wydarzen lub uzy¢ szablonéw, takich jak te pokazane tutaj, aby
przeprowadzic ten proces.

Z drugiej strony wazne jest ugruntowanie stownictwa zwigzanego
ze zmianami stanu skupienia materii i metody naukowe;.
Przypomnij uczniom, jak wazne jest uwzglednienie standw
obecnych oraz nazwy zachodzgcej zmiany stanu.

Cwiczenie 11. Mim!

Wiaczenie dramy do swojej aktywnosci dydaktycznej pozwoli
pobudzi¢ kreatywnos$¢ ucznidw, promowal empatie, rozwingc
zdolnosci psychomotoryczne, poprawi¢ sprawnos¢ umystowq i
usprawni¢ komunikacje niewerbalna.

Ze wzgledu na jej otwarty charakter mozesz uzywac dramy jako
techniki motywacyjnej niezaleznie od tresci, nad ktérymi chcesz
pracowac. W tym przypadku przedstawiono propozycje dotyczacg
koncepcji zwigzanych z obiegiem wody.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

10 minut na zaplanowanie skeczu.
15 minut na zrobienie zdjec.
5 minut na podzielenie sie propozycjami.

MATERIALY

Aparat fotograficzny.

POtACZENIE Z WEACZENIEM

Aktywnie propaguje szacunek dla odmiennosci wsréd

uczniow.

Zidentyfikuj mozliwe bariery (fizyczne, spoteczne,
kulturowe) i zorganizuj zajecia uwzgledniajac je.

Daje  wszystkim takie same mozliwosci unikajgc

uniformizmu; metodologie, ktére proponujemy w tym
projekcie, pomogg Ci w osiggnieciu tego celu.

Ké'.l,‘]b"f_' 143 ‘hr-:'_ﬂ,\'u IJ'J,) s 14 : il
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UWAGA: Mozesz réwniez
wykorzysta¢ odgrywanie rél jako
technike przetamywania lodow
przed rozpoczeciem sesji lub
pomiedzy dwiema sesjami réznych
tematéw. Ruch pomoze uczniom
odiaczy¢ sie na kilka minut,
zrelaksowac i bardziej
skoncentrowac na zadaniach, ktére
bedg wykonywane w nastepnej
kolejnosci.




UWAGA:
wydrukowac i wyeksponowac jako

Fotografie mozna

galerie  sztuki w centralnym
korytarzu lub w miejscu, gdzie
reszta ucznidw, nauczyciele i
rodzice ~moga je
Dodatkowo kazda grupa moze

napisac krétki opis, ktéry sprawdzi

zobaczyc.

sie roéwniez przy wypowiedzi
pisemne;j.

UWAGA: Wazne jest, aby zaczac¢ od
dotychczasowej wiedzy ucznidw.
Piosenki, tance i rytmy doskonale
sprawdzg sie do powtérki koncepgji
i wprowadzenia nowych.

Q A\
Lo/ Ry E
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e Zorganizuj ucznidw w heterogeniczne grupy, w ktérych

mogg rozwija¢ wiasne umiejetnosci i doswiadczac
mozliwosci pomagania swoim rowiesnikom w rozwoju

naukowym i osobistym.

PLAN NAUCZYCIELA
ROZWO

Jestesmy scenografami

Wprowadzajgc ucznidw w Swiat audiowizualny, wyjasnij im, ze
stworzg zamrozenie w obrazie. Oznacza to, ze zamierzajg
zainscenizowac okreslony moment w ksigzce i sfotografowac go,
jakby byty klatkami sktadajgcymi sie na wideo. Aby to zrobi¢, muszg
przede wszystkim wybrac scene, ktérg chcg przedstawié, starajac
sie, aby byta to konkretna i odpowiednia akgja.

Nastepnie spdlnie, kazda grupa robocza musi okresli¢ pozycje i
funkcje kazdego z cztonkdéw zespotu, ich lokalizacje w przestrzeni,
dekoracje, ktéorych chcg uzy¢, mimike i gesty, ktére majg
wykonac...Nalezy pamieta¢, ze poniewaz nie jest to film, w ktérym
bedg mowic¢ lub poruszac sie, jezyk niewerbalny ma ogromne
znaczenie.

Po ustaleniu organizacji i przygotowaniu wszystkich dekoracji,
kazda grupa zrobi zdjecia swoich propozycji i podzieli sie nimi z
resztg klasy, wyjasniajgc wybrany moment, powdd wyboru i
przebieg procesu do osiggniecia efektu koncowego , skupiajac sie
na problemach i sposobach ich rozwigzania.

Cwiczenie 12. Plastikowi towcy

Powigzanie tresci w klasie z naturalng rzeczywistoscig jest
niezbedne, aby uczniowie mogli potgczy¢ swojg nauke z otaczajaca
ich rzeczywistoscig. Wzmocnienie tej relacji pomoze ci lepiej
zrozumiec koncepcje i przeksztatcic¢ tresci w trwatg wiedze w czasie.
W tym sensie uczen moze zastanowic sie, w jaki sposéb tworzywa
sztuczne sg obecne w ich codziennym zyciu, jakie sg ich cechy i do
czego sg wykorzystywane.

e
e
e
e
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PRZYGOTOWANIE

WYCZUCIE CZASU

Poswie¢ 5-7 minut na obserwacje, analize i dyskusje na
temat tego, co dzieje sie w ksigzce.

10 minut na stworzenie stolika z tworzyw sztucznych.

5 minut na skomentowanie propozycji i wptyniecie na tresc.
10 minut na przeprowadzenie klasyfikacji tworzyw
sztucznych.

5 minut na podzielenie sie propozycjami.

MATERIALY

Ksigzka do czytania.
Dtugopisy, farby, otéwki.
kserokopie.

POWIAZANIE Z ODPOWIEDZIALNOSCIA OBYWATELSKA

Przypomina uczniom o znaczeniu przestrzegania zasad

wspotzycia, zaréwno w S$rodowisku szkolnym, jak i
rodzinnym i spotecznym.

Wykorzystuje debaty i gry fabularne, aby przedstawic
rzeczywiste sytuacje, ktére promujg Swiadomos¢ uczniow w
zakresie ich odpowiedzialnosci za poprawe swojego
Srodowiska fizycznego i spotecznego. Popro$ ich, aby
zaproponowali dziatania majgce na celu rozwigzanie lub
poprawe tych sytuacji.

Ustanawia wspdlne wizyty i programy dziatan z lokalnymi
stowarzyszeniami,

aby uczniowie wspotpracowali w

poszukiwaniu rozwigzan w ich rzeczywistym srodowisku.

TEACHING PLAN

DEVELOPMENT

Sortowanie tworzyw sztucznych

Po poznaniu tworzyw sztucznych, ktére nas otaczajg, wprowadza

pojecie polimeru, jego charakterystyke, istniejgce rodzaje i kilka

przyktadow z zycia codziennego, pozwalajgc uczniom uzupetnic

wyjasnienie wlasnymi uwagami i watpliwosciami.

Uczennica 6. EPO: ,Uwazam to za
bardzo interesujgce, poniewaz byt
to inny sposéb uczenia sie,

powinno by¢ wiecej takich

tematéw, poniewaz pomaga nam

to uczy¢ sie stownictwa w inny
sposéb niz zwykle”.

UWAGA: Niech
zastanowig sie nad wszystkimi

uczniowie

tworzywami sztucznymi w ich
codziennym  zyciu, nie tylko
pojemnikami, ale takze
przyborami, takimi jak szczoteczki
do zebdéw, ditugopisy, a nawet
poliester odziezy. Moga uzupetni¢
tabele taka, jak ta zaproponowana
na kserokopii.




UWAGA: Jesli chcesz zacheci¢
uczniéw do pracy badawczej i

refleksyjnego myslenia, mozesz
rozwing¢ to ¢wiczenie za pomoca
metodologii odwréconej klasy . W
tej metodzie uczenia @ sie
proponuje sie, aby uczniowie
przygotowali czes¢ teoretyczng w
domu, aby przeznaczy¢ czas w
klasie na dociekanie, refleksje i
dyskusje na temat

Q A\
Lo/ Ry E
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» Dlaczego tworzywa sztuczne sg w morzu? Co mozna zrobi¢, aby
ich unikngc¢?

o Dlaczego uzywa sie tak wielu tworzyw sztucznych? Jakie majg
zalety? Jakie majg wady?

Na podstawie odpowiedzi na te pytania popro$ ucznidw o
stworzenie tabeli, w ktérej wskazg gtéwne cechy, przydatnosc i
problemy zwigzane z tworzywami sztucznymi. Gdy wszyscy
uczniowie, indywidualnie lub w grupach, ukonczg ¢wiczenie, popros
ich, aby podzielili sie swoimi propozycjami i dodali te, ktdre s dla
nich interesujace.

Klasyfikacja tworzyw sztucznych

Po zapoznaniu sie z tworzywami sztucznymi, ktére nas otaczaja,
wprowadza pojecie polimeru, jego charakterystyke, rodzaje, ktére
istniejg i kilka codziennych przyktadéw, pozwalajgc uczniom
uzupetni¢ wyjasnienie o ich wtasny wktad i watpliwosci.

Biorgc pod uwage te dane, zacheca ucznidéw do sklasyfikowania
tworzyw sztucznych z wczesniej wypetnionej tabeli jako polimerdw
naturalnych lub syntetycznych. Ponadto mogg oni dotgczy¢ nowe
przyktady lub rysunki, ktére wzbogacg korcowy wynik.

Cwiczenie 13. Odkrywanie réznych tworzyw sztucznych

Analiza otaczajgcej uczniéw rzeczywistosci doprowadzi ich do
nowej wiedzy, ktéra wzmocni ciekawos$¢ i zaintrygowanie nowymi
pytaniami. Analiza ta musi by¢ przeprowadzona w kazdym
codziennym aspekcie, takim jak obserwacja, ze na butelce
Szamponu nie pojawia sie ten sam numer, co na butelkach z woda.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

e 5-7 minut, aby przyjrze¢ sie roznym pakietom i zauwazyc
roznice.

e Poswiec¢ 10 minut na sklasyfikowanie pojemnikéw wedtug
numeroéw i opisanie ich cech.

¢ 15 minut na uzupetnienie tabeli opisowe;j.

¢ 5 minut na podzielenie sie propozycjami.

e
e
e
e
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MATERIALY

Plastikowe pojemniki i pojemniki: butelki na wode, ptyty CD
, pojemniki na jedzenie na wynos, kubki po jogurtach,
rekawiczki, butelki na szampon, detergenty, butelki na
mleko...

Dtugopisy, farby, otowki.

kserokopie.

POtACZENIE Z CYFROWYM SWIATEM

Stwérz bloga z ograniczconym dostepem, w ktérym
znajdziesz ciekawostki dotyczgce poruszanych tematow,
propozycje rozszerzen i ¢wiczen wzmacniajgcych.

Korzystaj z platform cyfrowych, takich jak Padlet , aby
promowac debate oraz rozpowszechnia¢ pomysty i opinie
wsrod uczniow.

Usprawniaj wyszukiwanie informacji w zroédtach cyfrowych.
Istotne jest, aby podkresli¢ znaczenie kontrastowania
danych.

Pracuj nad pozytywnymi aspektami (zréwnowazony rozwaj
itp.), ale takze nad negatywnymi aspektami sieci
(cyberprzemoc, zaleznosc¢ cyfrowa, kradziez tozsamosci itp.
) i zaproponuj wraz z rodzinami proste dziatania, aby je

zminimalizowac.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWOQO|

Badanie tworzyw sztucznych

Aby promowac¢ nauke przez odkrywanie, popro$ uczniéw, aby
usiedli na podtodze tworzac krag, w Srodku ktorego umiescisz
wszystkie wybrane przez siebie pojemniki i plastiki. Przez kilka
minut pozwdl uczniom manipulowad, obserwowad i analizowac
zastanawia¢ sie nad

materiaty, rozmawia¢ miedzy sobg i

informacjami, ktére sie w nich pojawiaja.

Jakie informacje widniejg na samym opakowaniu? Czy
zawsze jest tak samo? Jak to wyglada? Czym sie rozni?

UWAGA: Aby c¢wiczenie byto

bardziej mozesz

grupy i
wzajemnie wymienia¢ arkusze,

dynamiczne,
podzieli¢ klase na

tak aby kazda grupa dodata swoj
wktad do propozycji pozostatych.
W ten sposdb wszyscy uczniowie
bedg sie
wzbogaca¢, co przyczyni sie do

razem uczy¢ i

poprawy klimatu w grupie.

UWAGA: Aby utatwi¢ uczniom
skupienie sie na informacjach na
plastiku i nie rozprasza¢ ich
konkretnymi informacjami na
produkcie, zaleca sie
wczesniejsze usuniecie etykiet lub

naklejek.
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o Czy wszystkie pojemniki z tymi samymi informacjami majg
te same cechy? Jaki sg to cechy?

Po tym czasie przeprowadz dyskusje, w ktdrej wszyscy uczniowie
mogg wzig¢ udziat i podzieli¢ sie swoimi wnioskami. Zadawaj
pytania, nakierowujgce na wniosek ze istniejg rézne rodzaje
tworzyw sztucznych, ktére majg rdzne wiasciwosci i dlatego
przypisuje im sie rozne liczby od 1 do 7.

Nastepnie popro$ uczniéw o sklasyfikowanie produktéw. W tym
celu mozesz utworzy¢ mate grupy i powigza¢ z nimi okreslong
liczbe. Kazdy musi zebrac wszystkie pojemniki o tej liczbie i opisac
cechy, ktére dostrzega dotykajgc i obserwujgc dogtebnie.
Nastepnie moga poréwnac swoje przewidywania z podanymi przez
Ciebie informacjami.

Analizujemy nasze plastikowe srodowisko

Gdy charakterystyka bedzie juz jasna, popro$ ucznidw, aby
rozejrzeli sie i stworzyli tabele podobng do tej proponowanej tutaj,
w ktorej uwzglednig co najmniej jeden przyktad kazdego rodzaju,
uzupetniajgc wskazane dane, takie jak wiasciwosci tworzyw
sztucznych, zastosowanie i recykling. Aby zakonczy¢ cwiczenie,
mozesz poprosic ich o wyciecie etykiet z numerami i naklejenie ich
na kserokopie.

Cwiczenie 14. Czy to raj?

Wykorzystanie obrazéw podczas zaje¢ dydaktycznych poprawia
zrozumienie i zapamietanie tresci przez ucznidow. Podobnie
dostarczajg informacji, ktérych nie mozna przekaza¢ ustnie,
przywotujgc jednoczesnie doswiadczenia, emocje i wspomnienia,
ktére pomagaja uczniom potgczy¢ fakty z nowymi informacjami.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

o Poswie¢ 10 minut na obserwacje dwodch obrazéw,
przeanalizuj je i poréwnaj ze soba.
¢ 5 minut na obejrzenie filmu i skomentowanie go.

41
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10 minut na analize tego, co dzieje sie w historii i jej
podobienstw/réznic z tym, co wida¢ na rzeczywistych
obrazach i filmie

MATERIALY

Czytanie ksigzki.

R6zne obrazy naturalnych krajobrazéw i wysp z tworzyw
sztucznych lub odpaddw na morzu.

Wszystko, co niezbedne do wyswietlenia obrazu i dzwieku
wideo Pie¢ plastikowych wysp, ktore plamig ocean i zaden
kraj nie chce go oczyscic. https://youtu.be/hoD3ghHhqq8

POWIAZANIE Z OCENA

Pamietaj, aby stosowac metody i instrumenty ewaluacyjne,
ktore sg spdjne z propozycjg rozwoju kompetencji oraz
proponowanymi aktywnymi i opartymi na wspotpracy
metodologiami. Rubryki pozwolg Ci promowac samoocene i
zaangazowac ucznidw w proces oceny.

Wazne jest, aby przeprowadzi¢ ewaluacje wstepng, kolejng
ewaluacje formatywng i ewaluacje koncowa, aby oceni¢
postepy uczniow.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWQ]

Analizowanie rzeczywistosci

Pokaz uczniom obraz rajskiego miejsca, takiego jak tropikalna
wyspa, i zadaj im pytania, ktére sktonig ich do zastanowienia sie nad
tym Srodowiskiem [ przekazywanymi przez nie
wrazeniami/emocjami.

Co widzisz na obrazku? Czy mozesz to opisac?

Jaki to rodzaj krajobrazu? Gdzie moze sie znajdowac?
Poniewaz?

Jak sie z tym czujesz? Gdzie jeszcze tak sie czujesz?
Chciatbys pojechac¢ tam na wakacje? Poniewaz?



UWAGA: Wazne jest, aby oba
zdjecia przedstawiaty naturalne
Srodowisko wolne od ingerencji
cztowieka, za wyjatkiem szczatkéw
morskich..

UWAGA: Jesli nie masz potgczenia
z Internetem, mozesz przekazac
uczniom rézne informacje na ten
temat w formie papierowe;.
Zaleca sie uwzglednienie w nich
wszelkiego rodzaju danych i
odmian, tak aby to uczniowie
wybierali potrzebne im dane.

-
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e \

Nastepnie pokaz im zdjecie, na ktérym plastiki lub inny rodzaj
odpaddéw unoszg sie w morzu. Zadawaj pytania podobne do
postawionych wczesniej i pozwdl uczniom moéwic i debatowac.

Nastepnie popro$ ucznidw, aby szczegétowo pordéwnali dwa
obrazy, podkreslajgc, co mogto sie sta¢, aby dostac sie do drugiego
obrazu.

Co sie stato? Kto moze byc¢ odpowiedzialny? Dlaczego to
zrobite$?

Myslisz, ze to odosobniony czy powszechny problem?
Poniewaz? Jakie konsekwencje moze to mie¢ w krétkim
okresie? A w dtuzszej perspektywie?

Co mozna zrobi¢, aby to naprawi¢? Kto powinien to zrobic?
Jakie Srodki mozna podjg¢, aby to sie nie powtdrzyto? Co
mozesz zrobic?

Odpowiedziami na te pytania stara sie zacheci¢ uczniow do refleksji
i Swiadomosci. Wazne jest, aby zdawac sobie sprawe z powagi
sytuacji i konsekwencji, jakie moze ona mie¢. W tym celu mozesz
wyswietli¢ film Pie¢ plastikowych wysp, ktére plamig ocean i zaden
kraj nie chce go oczyscic. https://youtu.be/hoD3ghHhqq8

Z rzeczywistosci do ksigzki i odwrotnie

Po przeanalizowaniu sytuacji w realnym Swiecie zaprasza sie
uczniow do powrotu do ksigzki, dzieki czemu lepiej zrozumieja
zwigzek nauki z czytaniem. W szczegolnosci cofa sie w historii do
momentu, gdy Tryton widzi kilka ptakéw ...

Co sie dzieje w tym momencie? Mozesz opisac scene?
Dlaczego Tryton jest zaskoczony?

Co sie dzieje z ptakami? Jakie to moze miec dla nich
konsekwencje

Cwiczenie 15. Badacze tworzyw sztucznych

Wyszukiwanie informacji stanowi strategie edukacyjng, ktoéra
przyczynia sie do rozwoju takich umiejetnosci, jak umiejetnosc
syntezy, poszerzanie leksykonu i rozwéj wypowiedzi pisemnej. Z
drugiej strony zacheca sie do krytycznego myslenia, poprawiajgc
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umiejetnos¢ wybierania przydatnych informacji i poréwnywania
ich.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

¢ 5 minut na obejrzenie filmu i skomentowanie go.
¢ 15 minut na wyszukanie informacji i wypetnienie

formularza. =
* 5 minut na podzielenie sie wynikami. THE GREAT PACIFIC
, GARBAGE PATCH
MATERIALY

| Researcher'sArchive:
o Gize:

» Kserokopia z danymi do wypetnienia.

» Potgczenie internetowe i urzgdzenia cyfrowe do o Lecalization:
wyszukiwania informacji. | 7 Lomdeceastorue
. ;. . . ! = Latitude (north or south):
» Wszystko, czego potrzebujesz do wySwietlania obrazu i
dzwieku z filmu Trash Island in the Pacific: wszystko, co

musisz wiedziec. https://youtu.be/Yd5RNwmLQ8w

o Mass:

o What Kind of plastic is the most Ccommon? |

KONTAKT Z RODZINAMI

o Wysytaj okresowe komunikaty do rodzin szczegétowo
opisujace ewolucje i nauke uczniow.

e Zache¢ cztonkdw rodziny, aby utrwaliliw domu to, nad czym
pracowali w klasie. Mogg pobudzac ciekawosc¢ i eksploracje.

e Przygotuj dossier z dziataniami i propozycjami do
przeprowadzenia w weekendy.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWOQ)]
Wizualizacja Pacyficznej Wyspy Smieci

Po pierwsze, wyswietla wideo na plastikowej wyspie i umozliwia
uczniom debate i rozmowe na temat wspomnianych danych po ich
obejrzeniu.

o Co sadzisz o filmie? Co Cie najbardziej zaskoczyto?
Poniewaz?




UWAGA: Jesli chodzi o Wielka
Pacyficzng Plame Smieci, mozesz
poprosic uczniéw o}
zlokalizowanie jej na mapie
wspotrzednych i wyszukanie jej w
aplikacji Google Earth.

o Jakie kraje znajdujg sie w
poblizu wyspy $mieci? Jak
myslisz, dlaczego tam jest
wyspa $mieci?

e Kiedy zacznie sie formowac?
Teraz mozesz to zobaczyc?
Poniewaz?

Nalezy pamietac, ze wyswietlenie
wyspy w aplikacji nie jest mozliwe,
poniewaz lokalizacje  wyspy
Smieci w ocenach nie jest
wystarczajgco precyzyjna. Poza
tym wyspa porusza sie pod
wplywem pradéw, a niektére
plastiki maja wielko$¢ ziarnka
ryzu, wiec trudno je zobaczyc.

Trzeci student EPO: ,Temat byt
bardzo interesujacy. Sposéb pracy

byt zabawny i edukacyjny":

Drugi student EPO: ,Uwielbiatem
robi¢ eksperymenty, nauka jest w
ten sposéb fatwiejsza i

przyjemniejsza”.

(O AN
LS \Ry B
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» Wyobrazates sobie, ze tak to wyglada? Czy widziate$ kiedys
Smieci ptywajgce w morzu? Czy to wygladato jak wyspa
Smieci?

o (Co sadzisz o metodzie zastosowanej do czyszczenia? Czy
uwazasz, ze jest to skuteczne? Czy masz jakies pomysty, aby
pomoc w tej pracy?

Uzupetnienie informacji

Nastepnie daj kazdemu uczniowi lub kazdej grupie roboczej
kserokopie wskazujgcg dane, ktére majg zosta¢ zebrane. Aby
uzupetni¢ caty arkusz, ponownie wyswietl wideo, a nastepnie
pozwdl uczniom wyszukac informacje, ktérych brakuje lub ktére
chca pogtebic.

Gdy wszyscy uczniowie lub grupy bedg mieli juz wszystkie
wymagane dane, poswie¢ kilka minut na podzielenie sie
propozycjami i umozliwienie uczniom uzupetnienie informacji.

Cwiczenie 16. Prady morskie

W tym <¢wiczeniu wprowadzisz uczniow w Swiat naukowy z
opowiadania. Wazne jest, aby postepowac zgodnie z krokami
stosowanymi przez naukowcéw i powtarzac te samga strukture we
wszystkich eksperymentach. W ten sposéb uczniowie z gory beda
wiedzieli, jak powinni by¢ zorganizowani i nauczg sie z pierwszej
reki, jak pracowac na zajeciach naukowych

Pamietaj, ze manipulowanie jest niezbedne. Daj swoim uczniom
szanse na eksperymentowanie, popetnianie btedoéw i samodzielng
nauke. Zadawaj im pytania i spraw, aby zastanowili sie nad kazda
fazg procesu.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

* 5-7 minut na wprowadzenie metody naukowej i jej faz.

¢ 5-7 minut na zaproponowanie, obserwacje i analize tego, co
dzieje sie w ksigzce, dochodzgc do sformutowania hipotezy
badawcze;.

¢ 15 minut na wykonanie eksperymentu.

45
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15 minut na przedstawienie przeprowadzonego procesu i
skomentowanie tego, co sie wydarzyto.

MATERIALY

Dwie szklanki.

Plastikowa karta.

Danie.

Dzbanek z zimng woda.

Dzban z gorgcg woda.
Czerwony barwnik do jedzenia.
Niebieski barwnik spozywczy.

POWIAZANIE Z CELAMI ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU

Powigz tresci w klasie z celami zréownowazonego rozwoju,
takimi jak wysokiej jakosci edukacja, réwnos¢ pitci lub
zrownowazone miasta i spotecznosci.
Zaproponuj dziatania badawcze i eksploracyjne, ktore
zwiekszg  Swiadomos¢  uczniow w  zakresie ich
odpowiedzialnosci za lepszg planete.
Odtworz filmy, ktére pokazujg uczniom, jaka jest obecna
sytuacja na planecie i jakie znaczenie majg cele
zrownowazonego rozwoju.

PLAN NAUCZYCIELA

s
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Zapytanie naukowe

Aby prowadzi¢ doswiadczenia, mozesz wyjasni¢ uczniom, ze
eksperymenty rzeczywiscie bedg przeprowadzane, ale w tym celu
musisz postepowac zgodnie z krokami, ktére wykonujg naukowcy.
Mozesz zadawac pytania, ktore sktonig ich do zastanowienia sie
nad tym procesem i wspdlnego wydedukowania réznych faz
metody naukowe;j.

Pomysl o laboratorium. Jaka jest pierwsza rzecz, ktorg robi
naukowiec? | kiedy?
Co sie dzieje, gdy masz juz wyniki eksperymentu?

4
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Po wymienieniu wszystkich faz powtérz je w odpowiedniej
kolejnosci. Mozesz gra¢ w gry z krotkimi powtdrzeniami, aby
dokonczy¢ utrwalanie tych koncepcji. Mozesz takze uzy¢ piosenek
lub schematdw wizualnych.

Jak wspomniano, wazne jest, aby zacza¢ od lektury, wiec wrécimy
do momentu, w ktérym Triton i Vanora znajdujg na plazy mnostwo
plastikowych pozostatosci, zadajgc uczniom pytania, ktére sktonig
ich do refleksji nad tym, co sie dzieje i co obserwujg na ilustracji.

Dlaczego na plazy sg plastiki? Jak myslisz, jak sie tam
dostaty?

Jesli Triton i Vanora ich nie usung, co sie z nimi stanie?
Odpowiedzi na te pytania pomogg uczniom zdefiniowad
pytanie badawcze: Jak dziatajg prady oceaniczne?

Nastepnie, wracajgc do faz badania, uczniowie bedg wiedzie¢, ze
konieczne jest sformutowanie hipotez: temperatura wody wptywa
na prady morskie, powodujgc ruch wody.

Po ustaleniu pytania badawczego i hipotezy nadszedt czas, aby
rozpocza¢ eksperymentowanie. Aby to zrobi¢, podziel klase na
cztero- lub piecioosobowe grupy, ktére bedg wspdlnie pracowac i
daj kazdej grupie wszystkie potrzebne materiaty.

Procedura eksperymentu zostanie podzielona na dwie fazy:
Faza 1

Szklanki sg wypetnione po brzegi, jedna zimng wodg, a
druga goracg woda.

Dodaj czerwony barwnik do gorgcej wody i niebieski do
zimnej wody.

Plastikowg karte umieszcza sie na szklance z zimng woda,
Sciskajac jg reka, aby jg zamocowac, odwraca sie i umieszcza
na szklance z gorgcg woda.

Karta jest ostroznie przesuwana, aby umozliwi¢ przeptyw
wody.

Zapisz i opisz, co sie dzieje.
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1. Kroki 12 opisane powyzej sg powtarzane.

2. Plastikowg karte umieszcza sie na szklance z gorgcg wodg,
Sciskajac ja reka, aby jg zamocowad, odwraca sie i umieszcza
na szklance z zimng woda.

3. Karta jest ostroznie przesuwana, aby umozliwi¢ przeptyw
wody.

4. Zapisz i opisz, co sie dzieje.

Po zakonczeniu eksperymentu popros$ uczniéw, aby podsumowali
to, co sie wydarzyto i zapisali swoje wyniki i wnioski.

» Cosie stato? Poniewaz?

o Czy saroznice miedzy fazami? Jakie sg to réznice

Uptyw czasu
Aby zakonczy¢ eksperyment, mozesz wroci¢ do metody naukowej i
przypomnie¢ uczniom, jak wazne jest przekazanie wnioskéw, na

potrzeby ktérych mogg stworzy¢ film poklatkowy ze zdjeciami i
rysunkami, ktére wykonali podczas eksperymentu.

Mozesz zadawac pytania, aby dowiedziec sie wiecej o tym, co sie
stato.

» Cosie stato zwoda? Dlaczego jest wymieszana?
o Czy znasz jaka$ naturalng sytuacje, w ktérej dzieje sie to
samo? Jakie przynosi to korzysci dla ekosystemow?

Cwiczenie 17. Historia szczelinowania

Wyobraznia i kreatywnos$¢ muszg by¢ czescig procesu rozwoju
ucznia. Postep w tych umiejetnosciach zwiekszy zdolno$¢ uczniow
do rozwigzywania problemow, przygotowujgc ich do fatwiejszego
stawiania czota i rozwigzywania problemodw, ktére pojawiajg sie w
ich codziennym zyciu. W tym sensie proponuje sie zmiane fabuty,
ktéra jednoczesnie umozliwi przeglad wczesniej opracowanych

koncepcji.

Trzeci uczen EPO: ,Mysle, ze to
bardzo zabawny i dynamiczny
projekt, w ktérym pracujemy w
zabawny sposdéb i duzo lepiej
uczymy sie hiszpanskiego ".

Drugi uczen EPO: ,Bardzo mi sie
podobato, poniewaz jest to inny

spos6b nauczania hiszpanskiego i

duzo gramy w gry".




@ Chonge the choracters

@ Change the scenaries

€ Change the problem

@O Chonge the argument

© Chonge the end

@ Change the focus

0 Crecte o mixtore

/O

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

5 minut na wyjasnienie réznych mozliwosci.
10 minut na wprowadzenie zmian.

5-7 minut na podzielenie sie propozycjami.
25 minut na wymyslenie wtasnej historii.
5-7 minut na podzielenie sie propozycjami.

MATERIALY

Kserokopie z szablonem komiksu lub minibooka .
Otéwek, dtugopisy, farby.

POWIAZANIE Z KWESTIAMI PLCI
Pamietaj, aby zacheci¢ uczniow do udziatu i motywacji.
Uzywaj jezyka i pozytywnego wzmocnienia.
Zacheca studentéw do aktywnego udziatlu w zajeciach i
podejmowania odpowiedzialnosci w ramach dynamiki zajec.
Tworz heterogeniczne grupy, ustanawiajgc rotacyjne role, w
ktérych uczniowie, podobnie jak ich roéwiesnicy, maja
okreslone obowigzki.
W wyjasnieniach uwzglednij kobiece postacie referencyjne.
Podkresl ich znaczenie i wptyw ich pracy.

PLAN NAUCZYCIELA

z
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Ztam historie

Wyjasnij uczniom, jakie sg mozliwosci podzielenia opowiesci. Aby to
zrobi¢, mozesz oprzec sie na elementach opowiesci, przegladajac
koncepcje, nad ktérymi wczesniej pracowates, lub wprowadzajac je
jako nowa tresc (w ¢wiczeniu 10 jest to dogtebnie wyjasnione).

W ten sposdb uczniowie bedg mogli wybra¢ jeden Ilub kilka
elementow do modyfikacji, takich jak postacie, miejsce akgji,
problem, fabuta, zakonczenie lub punkt ciezkosci. Podczas tego
procesu twdrczego stara sie dawac bardzo ogdlne wytyczne, ktére
nie warunkujg rozwoju kreatywnosci i wyobrazni uczniow.
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Wazne jest, aby przypomniec uczniom, ze nie ma ztych odpowiedzi,
ze wszystkie modyfikacje sg wazne, o ile sg zgodne z zasadami
pisowni i spojnosci wewnetrzne;.

Gdy wszyscy uczniowie przygotujg swoje historie, mozna je
udostepni¢ w czytelni w klasie.

Tworzenie komiksu lub minibooka

Majac ten pomyst, zapros ich do stworzenia przy uzyciu tego lub
innego szablonu wiasnego komiksu, w ktéorym bohaterem moze
by¢ mata rybka, ktéra widzi Swiat przez plastikowg torbe.

Inng opcjg bedzie stworzenie minibooka , w ktérym projekt tekstu
bedzie podobny do komiksu poprzez podziat na wypunktowania, co
utatwi uczniom ustrukturyzowanie ich historii i odzwierciedlenie jej
w rysunkach i ilustracjach.

W obu przypadkach wazne jest, aby poswieci¢ kilka minut na
podzielenie sie propozycjami, podkreslenie pozytywnych aspektéw
i wskazanie, co nalezy poprawic.

Cwiczenie 18. Zrébmy sztuke

The completion of artistic activities is fundamental for working
transversal aspects and capabilities such as creativity,
concentration, coordination and fine motor skills, among others.

These sorts of activities do not have to be completed alone in the
area of artistic education, but can be included in other areas to
work the contents.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

15 minut na wyszukanie informacji, ktére chcesz
uwzglednic.

10 minut na podzielenie sie pomystami i wykonanie
projektu.

20 minut na zbudowanie proponowanego projektu.
Poswiec 10 minut na podzielenie sie produkcjami i
wyjasnienie ich klasie

o
’4;»




UWAGA: Pozwdl kazdej grupie
opracowac wtasne pomysty, chociaz
mozesz pokaza¢ im kilka modeli,
ktére postuzg jako inspiracja.
Uczniowie powinni wiedzie¢, ze nie

musz3a kopiowac tego plakatu.

S O\ g [ EN
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MATERIALY

o Oféwek, gumka, markery, farby, pedzle.
» Karton, materiaty z recyklingu, obrazy, rysunki, naklejki...
e Nozyczki, klej, linijka

CONNECTION WITH RESPONSIBLE CITIZENSHIP

¢ Remind the students of the importance of respecting the
norms of conviviality, in the school environment and family
and social life.

¢« Use debates and role plays to present reality-based
situations that raise student awareness, in relation to their
responsibility for improving their physical and social
environment. Ask them to propose actions to solve or to
improve those situations.

o Set out visits and programs of shared events with local
associations, so that the students collaborate in the search
for solutions within their real environment.

PLAN NAUCZYCIELA

s
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Stajemy sie artystami

Podziel uczniéw na mate grupy i wyjasnij, co powinni umiesci¢ na
swoim plakacie. Musisz poda¢ im kilka podstawowych i
niezbednych informacji, ktére chcesz, aby sie pojawiaty, jak np.
dane o ilosci plastiku w oceanach, liczbie gatunkoéw, ktore sa
dotkniete zanieczyszczeniem morz czy sposobach zmniejszenia
zanieczyszczenia morz. Jednak wazne jest réwniez, aby uczniowie
mieli swobode badania i dotgczania innych informacji, ktére sg dla
nich ciekawe i interesujace.

Niektore filmy, takie jak te proponowane tutaj, mogg ci pomac:

o Oto wszystkie plastikowe Smieci, ktére wyrzuca Ziemia -
Narodowe Geograficzny . https://youtu.be/WhEFRNrvDjl

o Jak odpady z tworzyw sztucznych wptywajg na zwierzeta w
oceanie. https://youtu.be/h9Lw2wpZEwWE

e
e
=
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Czego nie wiesz o plastiku w oceanach.
https://youtu.be/tAK_YjfnKkk

Biorgc pod uwage te wymagania, uczniowie zaproponujg pomysty i
projekty, ktére nastepnie stworzg. Musisz im przypomnied, ze
muszg wspotpracowad, pracowac jako zespdt i szanowac swoich
kolegdw z klasy.

Wyjasniamy nasze dzieta

Kiedy wszystkie grupy zakohczg swoje prace, popros je, aby
przedstawili swoim kolegom z klasy proces tworzenia swojego
projektu, a takze zebrane dane i propozycje zmniejszenia zuzycia
plastiku. Przypomnij im, ze mogg zadawac pytania kolegom z klasy.

Cwiczenie 19. Badam tworzywa sztuczne w moim zyciu

Proces refleksji jest niezbedny, aby przeanalizowac¢ nasze wyniki i
wiedzie¢, co chcemy osiggna¢, aby wiedzie¢, czy jest to mozliwe i jak
mozemy to osiggna¢. W zwigzku z tym podejscie do celéw i zadan
nabiera ogromnego znaczenia. W tym sensie uczniowie muszg
zastanowic sie, jakich produktéw uzywajg na co dzien i jak ich
nadmierna konsumpcja ma szkodliwy wptyw na naturalny rozwgj
planety.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

10 minut na refleksje i przewidywanie codziennego
wykorzystania tworzyw sztucznych.

20 minut na zebranie informacji i utworzenie wykreséw.

5 minut na przeczytanie i skomentowanie prawdziwych
wiadomosci.

20 minut na zbadanie i stworzenie wykreséw dotyczgcych
okresu péttrwania tworzyw sztucznych.

MATERIALY

Otéwek, gumka, markery.

Papierowe lub cyfrowe urzgdzenie do wykonania grafiki.
Potgczenie internetowe i urzadzenie cyfrowe do
wyswietlania wiadomosci.

UWAGA: Tworzenie wykreséw za
pomocg programu Microsoft
Excel utatwi uczniom ich edycje i
modyfikacje, poniewaz beda
mogli tatwiej zrozumie¢, w jaki
sposéb zmienia sie wyswietlanie
stupkéw podczas zmiany danych
w odpowiedniej tabeli.


https://youtu.be/tAK_YjfnKkk

UWAGA: Mozesz wymieni¢ inne
rodzaje wykreséw i wskaza¢, do
czego stuzy kazdy <z  nich.
Interesujgce jest przeprowadzanie
transformacji od jednego wykresu
na drugi, na przyktad z wykresu
stupkowego na inny wykres, aby
pokazac uczniom, ze jedyng rzecza,
ktéra sie zmienia, jest sposob
prezentacji. Do tego typu wyjasnien
wygodnie jest korzysta¢ z aplikacji
cyfrowych, takich jak Microsoft
Excel.

-
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POWIAZANIE Z ODPOWIEDZIALNOSCIA OBYWATELSKA

Przypomina uczniom o znaczeniu przestrzegania zasad
wspotzycia, zaréwno w S$rodowisku szkolnym, jak i
rodzinnym i spotecznym.
Wykorzystuje debaty i gry fabularne, aby przedstawic
rzeczywiste sytuacje, ktére promujg Swiadomos¢ ucznidow w
zakresie ich odpowiedzialnosSci za poprawe swojego
srodowiska fizycznego i spotecznego. Popro$ ich, aby
zaproponowat dziatania majgce na celu rozwigzanie lub
poprawe tych sytuacji.
Ustanawia wspdlne wizyty i programy dziatan z lokalnymi
stowarzyszeniami, aby uczniowie wspotpracowali w
poszukiwaniu rozwigzan w ich rzeczywistym srodowisku.
PLAN NAUCZYCIELA
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lle plastiku zuzywamy?

Podziel uczniow na mate grupy i wyjasnij, ze muszg zastanowic sie,
ile plastiku zuzywajg kazdego dnia, przewidujgc uzywane produkty
i ilosci. Wazne jest, aby okresli¢ czynnosci, ktére majg byc
analizowane, takie jak: przygotowywanie positkdw, higiena i
podroze.

Nastepnie popros ich, aby podzielili sie swoimi przewidywaniami i
zmodyfikowali je, jesli to konieczne. Przypomnij im, ze muszg na
zmiane mowic i komunikowac ze sobg z szacunkiem.

Po zakonczeniu przewidywan nadszedt czas, aby sprawdzi¢, czy s
one prawdziwe, czy nie. W tym celu zacheca uczniow do
zapisywania przez caty dzien przyboréw, produktéw lub wszystkich
tworzyw sztucznych, ktérych uzywaja.

Musisz im przypomnie¢, ze wszystkie zebrane dane muszg byc
uporzgdkowane i przedstawione w jasny i prosty sposob,
pozostawiajgc im swobode zbadania i decydowania, jak to zrobic.

Nastepnie przyjdzie czas na wyrazniejszg wizualizacje, w ktdérych
aspektach zuzycie plastiku jest wieksze. W tym celu wprowadza sie
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pojecie wykresu stupkowego. Wazne jest, abyscie zajeli sie jego
czesciami, ustalajgc réznice miedzy

Plastikowe nowosci

Gdy uczniowie bedg troche bardziej Swiadomi ilosci plastiku z
ktorego korzystajg, popros ich, aby zastanowili sie, jak te ilosci bedg
wygladac globalnie. Przed podaniem konkretnych danych pozwol
uczniom porozmawiac¢ ze sobg przez kilka minut i przedstawic
swoje opinie.

Nastepnie pokaz uczniom rozne wiadomosci zwigzane z
konsumpcjg plastiku, takie jak te proponowane tutaj.

Spoteczenstwo konsumpcyjne i problem plastiku.
https://www.foremex.com.mx/blog/sociedad-del-
consumo.html

Konsekwencje uzywania plastiku w naszym codziennym
zyciu. https://geoinnova.org/blog-
territorio/medioambiente-uso-de-plastico/

Dlaczego konieczne jest ograniczenie zuzycia plastiku?
https://www.fenieenergia.es/por-que-es-necesario-reducir-
consumo-plastico/

Tworzywa sztuczne Greenpeace'u
https://es.greenpeace.org/es/que-puedes-hacer-
tu/consumo/consumo-plastico/

Jak dtugo zyje plastik?

Kiedy dane i obecna sytuacja bedg juz znane, popros uczniow, aby
wrocili do ksigzki.
Czy tworzywa sztuczne spedzajg duzo czasu w morzu? lle lat
potrzeba, aby ulegty biodegradac;ji?
Czy wszystkie tworzywa sztuczne spedzajg tyle samo czasu
w moerzu?Poniewaz?

Na podstawie odpowiedzi na te pytania pozwdl uczniom stworzyé
wiasne przewidywania dotyczgce okresu poéttrwania co najmniej
czterech réznych rodzajéw plastiku (mogg je zapamietad, wracajac
do ¢wiczenia 14). Nastepnie poszukajg informacji, z ktérymi

o
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UWAGA: Aby ozywi¢ cwiczenie,
mozesz dac¢ kazdej grupie inne
informacje i po ich przeczytaniu,
zrozumieniu i przeanalizowaniu
przedstawic reszcie klasy wtasnymi
stowami tego, co jest w nich
zawarte.



UWAGA: Eksperymenty obejma
trzy sposoby tworzenia
biotworzyw: na bazie skrobi,
zelatyny i herbaty. Organizacja
wszystkich z nich pokrywa sie z tg
wyjasniong w tym ¢wiczeniu.

S\ . /U\Fy/ED
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skonfrontujg te wstepne hipotezy i utworzg wykres stupkowy
pokazujgcy okres péttrwania wybranych tworzyw sztucznych.

Mozesz uzy¢ koloréw klasyfikacji i dotgczy¢ rysunki, ktére utatwig
wizualne zrozumienie informacji.

Na koniec popros ucznidw, aby przedyskutowali implikacje tych
liczb. Zapytaj ich, jakie alternatywy mogg wykorzystaé, aby
zmniejszy¢ codzienne zuzycie plastiku, dla ktérych mogg stworzy¢
tabele zgodnie z poczgtkowo ustalonymi obszarami dziatania:
przygotowywanie positkdw, higiena i podroéze.

Cwiczenie 20. Uzycie inzynierii

W  tym (¢wiczeniu zapoznasz ucznibw z projektowaniem
inzynierskim, metodg dydaktyczng, ktéra przybliza proces
prototypowania do sali lekcyjne;j.

Wazne jest, aby postepowac zgodnie ze wszystkimi ustalonymi
krokami, tgczac nauke i refleksje nad przeprowadzonym procesem.

Pamietaj, ze manipulowanie jest niezbedne. Daj swoim uczniom
szanse na eksperymentowanie, popetnianie btedow i samodzielng
nauke. Stawiaj im pytania i dawaj do rozwigzania kwestie ktore
pozwolg im zastanowic sie nad kazdg fazg procesu.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

5-7 minut na wprowadzenie metody projektowania
inzynierskiego.

5-7 minut na przedstawienie problemu i projektu do
wykonania.

Czas trwania eksperymentu bedzie rézny w kazdym z
rodzajow bioplastiku.

15 minut na przedstawienie przeprowadzonego procesu i
omowienie tego, co sie wydarzyto.

MATERIALY
Bioplastik na bazie zelatyny:

240 ml zimnej wody.
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48 g zelatyny.
12 g glicerolu.

POLACZENIE Z CYFROWYM SWIATEM
Stwérz bloga z ograniczconym dostepem, w ktorym

znajdziesz ciekawostki dotyczgce poruszanych tematow,
propozycje rozszerzen i ¢wiczen wzmacniajgcych.

Korzystaj z platform cyfrowych, takich jak Padlet, aby
promowac debate oraz rozpowszechnia¢ pomysty i opinie
wsrod ucznidw.

Usprawnia wyszukiwanie informacji w zrédtach cyfrowych.
Istotne jest, aby podkresli¢ znaczenie kontrastowania
danych.

Pracuj nad pozytywnymi aspektami (zréwnowazony rozwoj,
zwinnosc itp.), ale takze nad negatywnymi aspektami sieci
(cyberprzemoc, zaleznosc¢ cyfrowa, kradziez tozsamosci itp.
) i zaproponuj wraz z rodzicami proste dziatania, aby je
zminimalizowac.

PLAN NAUCZYCIELA
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Projekt inzynierski

Aby wprowadzi¢ eksperymenty, mozesz wyjasni¢ uczniom, ze e

rzeczywiscie zamierzajg stworzyc prototyp, ale aby to zrobi¢, muszg i 5 |'~': 0 51} :

postepowal zgodnie z etapami projektowania inzynierskiego. B non ' '

Mozesz zadawac pytania, ktére sktonig ich do zastanowienia sie C

nad tym procesem i wspdlnego wydedukowania réznych faz . ’F e v

metody naukowe;j. - Om & @
Kiedy ktos chce zbudowac lub stworzy¢ co$ nowego, jaka L e e

jest pierwsza rzecz, ktorg robi? | wtedy?
Co robisz po zbudowaniu pierwszego uktadu?

Po wymienieniu wszystkich faz powtérz je w odpowiedniej
kolejnosci. Mozesz gra¢ w gry z krotkimi powtdrzeniami, aby
dokonczy¢ utrwalanie tych koncepcji. Mozesz takze uzy¢ piosenek
lub schematow wizualnych.

Eksperymentowac

4




UWAGA: Jesli biotworzywa s3a
gotowane zbyt dlugo, maja
tendencje do pekania, poniewaz
tracg zbyt duzo wody. Aby tego
unikng¢ gotuj na matym ogniu
przez 10-15 min, reszta wody
odparuje podczas suszenia.

S\ . /U\Fy/ED

=
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Jak wspomniano, wazne jest, aby zaczg¢ od lektury, wiec wrocimy
do momentu, w ktérym syreny segregujg Smieci, zadajgc uczniom
pytania, ktére sktonig ich do refleksji nad tym, jak mozna stworzy¢
biodegradowalne bioplastiki, ktore nie zanieczyszczajg planety.

Co chcesz dostac? Jakich sktadnikéw potrzebujesz?
Jakie kroki nalezy wykonac?

Odpowiedzi na te pytania pomogg uczniom zdefiniowa¢ problem
badawczy: Jak mozna stworzy¢ biodegradowalny bioplastik?

Nastepnie podziel klase na cztero- lub piecioosobowe grupy, ktore
bedg wspdlnie pracowa¢, a wracajgc do faz projektowania
inzynierskiego, uczniowie bedg wiedzie¢, ze konieczne jest
wyobrazenie sobie, zaplanowanie i zaprojektowanie produktu,
ktéry chcg stworzy¢. Muszg wzigc¢ pod uwage sktadniki i przybory,
ktorych potrzebujg, a takze procedure, ktérej muszg przestrzegac.

Aby to zrobi¢, zapro$ ich do burzy mdzgéw na temat rodzaju
bioplastiku, pozwalajgc im podzieli¢ sie swoimi preferencjami i
opiniami na jego temat.

Po ustaleniu planu czas zaczg¢ eksperymentowacd. Daj kazdej
grupie wszystkie materiaty, ktérych beda potrzebowac zgodnie zich
planem, a takze sekwencje obrazkéw z fazami procesu w kolejnosci,
ktére muszg uporzgdkowac zgodnie z pojawiajgcymi sie na nich
liczbami porzgdkowymi.

Procedura eksperymentu, ktéra zostata wyjasniona ponizej,
pozwoli ci pracowac nad skalami liczagcymi i pomiarowymi oraz nad
tym, jak ich uzywac.

Wymieszaj zimng wode i zelatyne w misce.

Podgrzej mieszanine na matym ogniu.

Gdy stanie sie ptynnaijednolita, dodaj glicerol i dalej mieszaj
na ogniu.

Wlej mieszanine do szklanej lub aluminiowej formy o
pozadanym Kksztatcie.

Pozostaw do wyschniecia na tydzien i rozformuj.

Po zakoriczeniu eksperymentu popro$ ucznidow o ocene réznych
receptur, co jest podstawowym procesem projektowania
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inzynierskiego. Aby poméc sobie i tatwiej zwizualizowac réznice i
wiasciwosci kazdej z opcji, mozesz uporzgdkowac informacje w
tabeli, takiej jak ta proponowana tuta;.

Biorgc pod uwage te witasciwosci oraz wtasciwosci budowanego
obiektu, uczniowie muszg wybrac¢ procedure i recepture, ktéra
najbardziej im odpowiada.

Na koniec powinni podsumowaé, co wydarzyto sie w
eksperymencie i wyjasni¢ kolegom =z klasy proces, ktory
zastosowali, oraz wynik, jaki uzyskali.

« Dlaczego wybrates$ ten rodzaj bioplastiku? A ten ksztatt? Jak
to osiggnates?

o Ktora opcja najbardziej przypadta Ci do gustu? Dlaczego
tekstura jest inna?

» Czy doszto do nieporozumien? Jak osiggneliscie konsensus?

Properties Starch- Gelatine- Tea-

Impermeal-<lity

Havdness

Flestbility

Elasticity

Transpayrency

Drying

Cwiczenie 21. List do autora

Czytanie i pisanie to dwa procesy, ktére przyczyniajg sie do
poprawy rozumienia, refleksji i koncentracji, jednoczes$nie
sprzyjajgc rozwojowi mysli i jezyka. W szczegélnosci pisanie
pozwala nam skupi¢ uwage na informacjach, umozliwiajgc
mozgowi lepszg ocene danych, organizowanie ich oraz budowanie
nowych pomystow i koncepgji, ktdre utatwig ich zapamietywanie.




UWAGA: Wywiad mozna znalez¢ w
ponizszym linku.
https://www.mundusmaris.org/inde

x.php/es/encuentros/cientificos/24
17-valu-es

UWAGA: Aby zadanie nie byto zbyt
proste,
tekstu wywiadu w catosci do

zalecamy skopiowanie

czystego dokumentu i podzielenie
g0 na akapity o podobnej dtugosci.
W ten sposob nie bedzie zadnych
elementéw zewnetrznych, takich
jak rysunki czy ksztatty, ktére
utatwiajg odgadniecie kolejnosci
tekstu

@ Write o letter!

=3
Burgoy, August 14, 2021
~

Dear: ———

Thank yow very much. for

What I liked the most was:
I

and what lesy
because

Youry faithfidly.

S\ o L\ Fy/E
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PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

10 minut na przeczytanie i skomentowanie wywiadu z
autorem.

20 minut na napisanie listu.

15 minut na podzielenie sie propozycjami

MATERIALY

Otéwek, gumka, markery.
Plakat papierowy i informacyjny.
Wywiad z autorem w wersji papierowe;j.

POWIAZANIE Z OCENA

Pamietaj, aby stosowac metody i instrumenty ewaluacyjne,
ktore sg spojne z propozycjg rozwoju kompetencji oraz
proponowanymi aktywnymi i opartymi na wspotpracy
metodologiami. Rubryki pozwolg Ci promowac samoocene i
zaangazowac uczniéw w proces oceny.

Wazne jest, aby przeprowadzi¢ ewaluacje wstepng, kolejng
ewaluacje formatywng i ewaluacje koricowg, aby ocenic
postepy uczniow.

PLAN NAUCZYCIELA

s
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spotkanie z autorem

Podziel uczniéw na cztero- lub piecioosobowe grupy i daj autorowi
wywiad pociety na fragmenty, tak aby musieli go utozyc tak, jakby
uktadali caty tekst. Muszg wzig¢ pod uwage taczniki wypowiedzi, aby
utozy¢ akapity we wiasciwej kolejnosci, oraz przeczyta¢, aby
upewnic sie, ze tekst jest spojny.

Gdy wszystkie grupy utoza tekst, popros je o uwazne przeczytanie i

podkreslenie informacji, ktére wydajg im sie najbardziej
interesujgce. Wspomnij, ze pozniej powinni napisac list do autora,
aby uczniowie mogli zwréci¢ wiekszg uwage na te dane, ktoére

pozniej chcg zawrzecd lub o ktére chcg zapytac.


https://www.mundusmaris.org/index.php/es/encuentros/cientificos/2417-valu-es
https://www.mundusmaris.org/index.php/es/encuentros/cientificos/2417-valu-es
https://www.mundusmaris.org/index.php/es/encuentros/cientificos/2417-valu-es
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List do autora

Przed napisaniem listu wyjasnij uczniom, jaki format maja
zachowad, jakie elementy muszg zawierac i jak je zorganizowac.
Mozesz pokaza¢ im mape jako pomoc wizualng, aby wyjasnic ich
organizacje, ale wazne jest, aby przypomniecim, ze nie muszg scisle
przestrzegaC tej struktury, ale po prostu wzig¢ pod uwage
podstawowe elementy, ktérych nie moze zabrakngc i jak inni sg
zorganizowane w sNa koniec, aby zakonczy¢ ¢wiczenie, popros
ucznidw o przeczytanie na gtos swoich esejow i skomentowanie
pozytywnych punktéw i punktéw, ktére nalezy poprawi¢ w kazdym
z wkitaddéw. Wazne jest, aby dokonywac konstruktywnej krytyki,
ktéra przyczynia sie do uczenia sieposéb przyblizony.

Cwiczenie 22. Zaspiewajmy

Podobnie jak rytmy perkusji ciata, piosenki wniosg dynamizm i
ptynnos¢ do zajec dydaktycznych. Przy nich pracuje sie nie tylko nad
czescig rytmiczng, ale takze nad ekspresjg ustng, doskonaleniem
intonacji, wymowy, rytmu.., a takze nad ekspresjg ciata,
wykonywaniem kontrolowanych ruchdéw i mimikg zgodnie z

przekazem, ktory ma byc¢ przekazywany.

Praca nad tymi aspektami podczas przegladania wczesniej

omowionych tresci bedzie bardzo korzystna dla poprawy ustnych
prezentacji  ucznidw, podczas gdy

koncepcje  zostang

skonsolidowane.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

Odtworz wideo tyle razy, ile chcesz
MATERIALY

Urzgdzenie audiowizualne do odtwarzania i stuchania wideo
z utworem.

KONTAKT Z RODZINAMI
Pamietaj, aby zacheci¢ uczniéw do udziatu i motywacji.
Uzywaj jezyka i pozytywnego wzmocnienia.

UWAGA: zastosowac

technike kanapkowa, ktéra polega

Mozesz
na przekazaniu negatywnej

pomiedzy
pozytywnymi
komentarzami zwrotnymi, to znaczy

informacji  zwrotnej

dwoma

zaczyna sie od komplementu, jest
kontynuowana
poprawy, a

komplementem

aspektem do

konczy  kolejnym

UWAGA: Mozesz wykorzysta¢ te
aktywnos¢ jako przetamanie lodéw
w réznych momentach rutyny. Im
wiecej razy stuchajg piosenki, tym
bardziej beda z nig zaznajomieni i
prawdopodobnie tym czesciej beda
w niej uczestniczyc.



Drugi uczen EPO: ,Bardzo mi sie
podobato, nauczylismy [

hiszpanskiego stownictwa , ktérego

nie znaliSmy".
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e Zachecaj ucznidw do aktywnego udziatu w zajeciach i
podejmowania odpowiedzialnosci w ramach dynamiki zajec.

» Tworz heterogeniczne grupy, ustanawiajgc rotacyjne role, w
ktorych uczniowie, podobnie jak ich réwiesnicy, majg
okreslone obowigzki.

* W wyjasnieniach uwzglednij kobiece postacie referencyjne.
Podkresl ich znaczenie i wptyw ich pracy.

PLAN NAUCZYCIELA
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Popros ucznidw, aby wstali z krzeset i losowo rozstawili sie po
klasie.

Gdy wszyscy uczniowie zajmg swoje miejsca, odtworz film, ktory
znajdziesz pod nastepujgcym linkiem
https://youtu.be/gKkB_7MUPXxT4 . W trakcie piosenki zaprasza
ucznidow do udziatu w Spiewaniu znanych im partii lub wymyslaniu
tanca zgodnie z tekstem.

Wazne jest, abyscie rowniez uczestniczyli, Spiewajac i tanczac.
Przypomnij im, ze mogg poruszac sie po klasie i nie powinni cie
nasladowac, kazdy ma swoj wiasny styl i moze swobodnie poruszac
sie z poszanowaniem dla innych.

Cwiczenie 23. Czas dziataé!

Recykling produktéw jest niezbedny, aby unikng¢ koniecznosci
kontynuowania ich produkcji, zwtaszcza jesli chodzi o materiaty
nieulegajgce biodegradacji, takie jak wiele tworzyw sztucznych. W
tym sensie uczniowie nauczg sie dawac drugie zycie przyborom i
pojemnikom, ktére poczatkowo byly uwazane za $mieci, aby
stworzy¢ nowy, uzyteczny i wielokrotnego uzytku produkt.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

¢ 10 minut, aby wrdci¢ do ksigzki i zastanowi¢ sie nad
recyklingiem.

e 40 minut na przemyslenie, zaprojektowanie i stworzenie
nowych produktéw.

e
e
e
e
—
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5 minut na podzielenie sie swoimi propozycjami.
MATERIALY

Materiaty pochodzgce z recyklingu: plastikowe butelki, rolki
papieru toaletowego, kapsle...

Farby, markery, otowki, nozyczki, klej...

Czytanie ksigzki.

POWIAZANIE Z CELAMI ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU

Powigz tresci w klasie z celami zrébwnowazonego rozwoju,
takimi jak wysokiej jakosci edukacja, rownos¢ pici lub
zrownowazone miasta i spotecznosci.
Zaproponuj dziatania badawcze i eksploracyjne, ktore
zwiekszg  Swiadomos¢  uczniow w  zakresie ich
odpowiedzialnosci za lepszg planete.
Odtworz filmy, ktére pokazujg uczniom, jaka jest obecna
sytuacja na planecie i jakie znaczenie majg cele
zrownowazonego rozwoju.

PLAN NAUCZYCIELA
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Refleksja nad historig

Wracajac do lektury, cofniesz sie do momentu, w ktérym Triton i
Vnora budujg tratwe ze znalezionych na plazy plastikowych
szczagtkdw. Zadaj uczniom pytania, ktore sktonig ich do
zastanowienia sie nad znaczeniem recyklingu i nad tym, jakie
materiaty ich zdaniem mozna poddac recyklingowi.

Co to jest recykling? ¢Dlaczego jest to takie wazne? Czy
wszystko mozna poddac recyklingowi? Poniewaz?

Co mozna stworzy¢ z materialtdw pochodzacych z
recyklingu? Czy jest to tatwe?

Dlaczego wiecej produktow nie jest poddawanych
recyklingowi? Recyklingujesz w domu? A w szkole?




\
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Budynek z recyklingiem

Gdy juz zrozumiesz, jak wazne jest ponowne wykorzystanie i recykling

( } ( ( ( () materiatow, popros ucznidéw, aby wykonali ré6zne prace rzemieslnicze:

garnki wykonane z plastikowych butelek, skarbonki zaprojektowane z

. balonéw i kieliszkéw do jaj, czasopisma, ktore stajg sie portfelami,
czapki, ktore mogg by¢ znaczkami, roboty zbudowane z papieru

toaletowego butki... Istnieje wiele opcji, ktére mozna znalez¢ na
stronach takich jak Pinterest, gdzie szukajgc ,rekodzieta z recyklingu”

E([:} ( ( . pojawiajg sie te i wiele innych pomystow. Nastepnie proponuje sie
-" '.- '.'

tworzenie instrumentéw muzycznych:

»
v R o o ;‘_L:"
SR@sy

Z materiatdw pochodzacych z recyklingu i codziennego uzytkowania

powstanie laska deszczowa, ktéra pamieta dzwiek tego zjawiska.

Rolki po papierze toaletowym lub kuchennym.
Karton.

Tasma klejgca.

Klej.

Rosliny strgczkowe, takie jak soczewica lub ryz.
Rzeczy do dekoracji.

Otéwek i nozyczki.

Procedura:

Potacz kilka rolek z taSma klejgca, uzyskujac dtuga rurke, aby
dzwiek byt lepszy.

Odrysuj srednice korica rurki na kartonie. Narysuj wokot
konca rurki kilka zaktadek i wytnij. Powtorz ten proces
dwukrotnie.

Przyklej jeden z wycietych elementéw do jednego konca
rurki i zachowaj drugi wyciety element.

Wt6z garsc ziaren do tuby, zakryj dtonig otwarty koniec,
obracaj tubg i zdecyduj, czy chcesz dodac wiecej ziaren, az
zabrzmi jak chcesz.

Przyklej odtozony wyciety element i zobacz, jak brzmi tuba.
Udekoruj laske deszczowsa tak, jak lubisz: akwarela, papier-
maché, ni¢mi, naklejkami...

e
e
=
e
o



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Ocena

Przygotowanie

Ocena jest podstawowym narzedziem w procesie nauczania-
uczenia sie. Musi by¢ wigczona w codzienng prace klasy, gdyz tylko
w ten sposob stanowi¢ bedzie punkt odniesienia dla korekty i
doskonalenia procesu edukacyjnego.

Wazne jest, aby spojrzec na to z perspektywy globalnej, w ktérej
bierze sie pod uwage nie tylko treS¢ pojeciowg, ale takze
proceduralng i postawowg. Podobnie wskazane jest uwzglednienie
oceny kompetencji uwzgledniajgcej wczesniej ustalone cele.

W tym sensie wigczenie wszystkich tych elementéw nie powinno
koncentrowa¢ sie na opanowaniu jezyka obcego Iub
opracowywanych tresciach naukowych, ale na postepach i nauce
tych elementéw w odniesieniu do wczesniejszej wiedzy kazdego
ucznia.

Realizacja w klasie

Kahoot

Proponuje sie wykorzystanie Kahoot jako narzedzia ewaluacyjnego

Jest to aplikacja cyfrowa, za pomocg ktorej mozesz tworzyc
konkursy w formie testu. Mozliwosci jest wiele, poniewaz mozesz
edytowad pytania i odpowiedzi, modyfikowa¢ czas i opcje
odpowiedzi, a takze dotgczac zdjecia lub filmy.

Ze wzgledu na swdj zabawny i dynamiczny charakter zmniejszy

stres u ucznidéw wynikajacy z przystepowania do tradycyjnych
PRZYGOTOWANIE

WYCZUCIE CZASU

o Czas bedzie sie rozni¢ w zaleznosci od liczby pytan i czasu
ustalonego na odpowiedz.




Drugi student EPO: ,Bardzo mi sie
podobato, byto fajnie, to byto jak

udziat w konkursie telewizyjnym

STEAM educational approach and foreign language learning in Europe

MATERIALY

« Komputer i projektor do wyswietlania pytan w klasie.

Urzadzenie cyfrowe, aby wybrac¢ odpowiedzi.

POtACZENIE Z WEACZENIEM

» Aktywnie propaguje szacunek dla odmiennosci wsrod
uczniéw.

o Zidentyfikuj mozliwe bariery (fizyczne, spoteczne,
kulturowe) i zorganizuj zajecia uwzgledniajac je.

o Daje wszystkim takie same mozliwosci, unikajgc jednak
uniformizmu; Metodologie, ktére proponujemy w tym
projekcie, pomogg Ci w osiggnieciu tego celu.

e Zorganizuj ucznidw w heterogeniczne grupy, w ktérych
mogg rozwija¢ wiasne umiejetnosci i doswiadczac
mozliwosci pomagania swoim rowiesnikom w rozwoju
naukowym i osobistym.

PLAN NAUCZYCIELA
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Kazdy uczen lub grupa ucznidow bedzie potrzebowac urzgdzenia
cyfrowego, takiego jak komputer, tablet lub smartfon , aby
odpowiedzie¢ na pytania. Wejdg do aplikacji za pomocg kodu i
napiszg nazwe, ktérg chcg sie bawic.

Wtedy rozpocznie sie konkurs. Pojedynczo bedg pojawiac sie
pytania, a nastepnie mozliwosci odpowiedzi, kojarzace sie z
okreslonym kolorem.

Kazdy uczen lub grupa wybierze na swoim urzgdzeniu kolor, ktéry
uzna za poprawng odpowiedz. Gdy wszyscy udzielg odpowiedzi lub
skonczy sie czas, zostanie wskazane, czy odpowiedz jest
prawidtowa, czy nie, aw projekcji pojawi sie ranking miejsc z
nazwiskami uczestnikow. Przy tej klasyfikacji aplikacja bierze pod
uwage sukces, ale takze szybkos¢ reakg;ji.

Przy kazdym pytaniu pozycje mozna modyfikowaé, az do
zakonczenia konkursu, w ktérym pojawi sie podium z trzema
pierwszymi miejscami.

e
e
e
e
—
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Rubryki oceny

Rubryki to dokumenty opisujgce specyficzne cechy produktu,
projektu lub zadania na réznych poziomach trudnosci. W ten
sposOb dostarczajg informacji na temat tego, czego oczekuje sie od
pracy ucznia, co umozliwi bardziej obiektywng ocene, utatwi
uzyskanie informacji zwrotnej i wzmocni samoocene.

Z tej perspektywy stanowig one instrument utatwiajgcy ewaluacje
formatywng procesu nauczania-uczenia sie, gdyz dostarczajg
szczego6towych informacji o kazdym kryterium, wskazujgc stopien
jego przekroczenia. Wszystko to sprawia, ze sg one jednoczesnie
narzedziem ewaluacji i uczenia sie.

Ze wzgledu na jego charakterystyke istotne jest ustalenie
stopniowania jakosci spetniania ustanowionych przez nie
standardow, ktére muszg odnosi¢ sie do elementdédw programu
nauczania, muszg by¢ zgodne z celami edukacyjnymi i poziomem
rozwoju uczniow.

Ponizejznajduje sie kilka przyktadéw samooceny, oceny wzajemnej,
oceny cztonkdw grupy, procesu uczenia sie i prezentacji ustnych.

UWAGA: Aby korzystanie z nich
byto efektywne, konieczne jest, aby
uczniowie posiadali je od poczatku
zajec. Dzieki temu dowiesz sie, jakie
sg mocne strony i jakie aspekty
mozna popra
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GROUP CO-EVALUATION

OATE | i MEMBERS
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rﬁp@d‘hﬁ each person’s burw fo

ATTITUOE COOPERATION
We lisken to  the obhers, ' Al the group has collaboraled,

mrkvﬂ' i a cooperalive way

speck ond  vithout - shoving to achieve Ihe objechive.
disrespectul attitudes.

CONFLIC

PARTICIPATION RESOLUTION

The whele group has Whenever there have been

Fd.rh:ipai'ﬁl i the Prcﬂehu. we have solved

activities, giving ideas Hagwm among us d-l.l'alths

and dugqeshions fo and jointly Fnding a

inipr ove the werk. solubion,




EVALUATION OF THE ORAL PRESENTATION

The team paints Hhe jd.r'haﬂe bdﬂs lo r:mblhf eualaube

the work.
4 .":'Jhuﬁll,rs
3 OMen
2 Sowelimes
N/
All 3rmF wembers Th.-;}.r sPeak 5||::m|'}.r_
Fu.r‘iic.ipnfe in the CJEGH}; and [Gu:”}.’
Frur:hf'nﬁnn enﬂuﬂln_
N’ L
TL‘\E}' demonstrate The:l,r use the sFEc.if-ia

Hrﬂersf'mdinﬁ of the f'DFic uaml:lulary learmt durinﬁ
and the process Followed. the activities.

———————————————————

i

Tlne:,.- use n::ePhb[e
Pasiures and 5esh.¢re5, and
H'I.E:'i are m:’rinﬂ namaﬂy_

The:,r have learmt to
rupmd! to the t{l—ll"‘.‘.’-i‘ims
that have been raised.
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GROUP MEMBERS EVALUATION
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B o e e - i
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work
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1123 q] Obten [l 2|34 Hardly ever
| Tokal /16 |
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o limit: 4
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EVALUATION OF THE TEACHING PROCESS

i ——— i —

Emhuhﬂtbami-ﬂprms;pdhhaa-irupdm+ﬁmﬂw

cnrmpmd"ms lime.
1 Hd-v'cuf ever
2 Sometimes
3 Oblen

4 Nm:p

He/she schies all doubls
and :[Lﬂ»’fima

The isnbruchions defie
wel ehat and how to do
the tasks.

i ———

TOTAL ! -
The actuibies are varied.
He/she shows wlerest in
the shadents.

—

q

3

2

T— He/she qves clear and
s'-npl: ﬂplwﬂa-ﬁ.
The achivibies I':#J we bo
learw,

The evalualion is based esn e
work i class,
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