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Teoretyczne aspekty modelu SelFie

Prezentowany tutaj zestaw narzedzi SelLFiE wykorzystuje innowacyjne podejscie do
nauczania przedmiotéw STEAM (nauka, technologia, inzynieria, sztuka i matematyka) i
integruje je z metodami uczenia sie drugiego jezyka. Radykalnie innowacyjny potencjat
modelu SeLFiE polega na jego zdolnosci do integracji jezyka naukowego, ktory jest zwykle
prostszy i tatwiejszy do zrozumienia dla ucznidéw, z bogatym jezykiem codziennym i
praktycznym leksykonem struktury CLIL (Content Language-Integrated Learning ).

Proponuje sie zintegrowane podejscie oparte na realizacji projektow z wykorzystaniem
opowiadan, ktore t3czg rdézne obszary programowe. W ten sposob angazujgce
doswiadczenia edukacyjne sg osiggane dzieki metodom pedagogicznym, takim jak
uczenie sie oparte na dociekaniu i projektowanie inzynieryjne.

Projekt ten byt koordynowany przez Uniwersytet w Burgos we wspoétpracy z dwoma
uniwersytetami: Uniwersytetem Maltanskim (UM) na Malcie i Uniwersytetem w Granadzie
(UGR) w Hiszpanii. Ponadto uczestniczy w nich Miedzynarodowa Szkota Tréjjezyczna w
Warszawie (ITSW), Polska; Centrum Szkolenia Nauczycieli i Innowacji Edukacyjnych (CFIE)
w Burgos, Hiszpania, instytucja publiczna w ramach Regionalnego Rzgdu Edukacji w
Hiszpanii, ktéra szkoli nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej, podstawowej i Sredniej; oraz
Kveloce | + D + |, ekspert-konsultant w zakresie realizacji Projektéw Europejskich.

Partnerzy pracowali razem nad opracowaniem modelu SeLFiE i zebraniem przyktadow
dobrych praktyk od praktykujgcych nauczycieli z catej Europy. Te i wiele innych informacji
na temat projektu mozna znalez¢ na jego stronie internetowej: https://project-selfie.eu/
oraz na kanale YouTube:

https://www.youtube.com/channel/UCjF4_Jhz0gcblV2cJpHkmiw/featured



https://www.youtube.com/channel/UCjF4_Jhz0gcbIV2cJpHkmiw/featured
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Jesli chodzi o charakterystyke projektu, jego gtdwnym celem jest doskonalenie
umiejetnosci dwujezycznych nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej i podstawowej w
zakresie stosowania pedagogiki STEAM do promowania nauki drugiego jezyka; a takze
doskonalenie ogdlnych kompetencji w zakresie STEAM i jezykdw obcych uczniéw szkot
podstawowych i wczesnoszkolnych w catej Europie. W ten sposdb powstaje nowa metoda
nauczania STEAM w kontekscie dwujezycznym: Model SeLFiE.

Model ten stara sie promowac holistyczne podejscie do nabywania umiejetnosci drugiego
jezyka (angielskiego, hiszpanskiego, francuskiego lub dowolnego innego drugiego jezyka
na pierwszym etapie edukacji) poprzez tematy STEAM, jednocze$nie integrujgc szereg
aktywnych metod pedagogicznych. , gtéwnie: projekt- podejscie oparte na uczeniu sie
(ABP); uczenie sie oparte na dociekaniach (IBL); Proces projektowania inzynierskiego w
nauczaniu przedmiotdéw Scistych (EDP); oraz Zintegrowana Nauka Tresci i Jezykéw Obcych
(CLIL).

W ten sposéb opowiadanie historii jest wykorzystywane do zapewnienia kontekstu, ktory
tgczy rézne obszary tresci. Dzieki temu nauka bedzie naprawde autentyczna; lepiej
odzwierciedli rzeczywisty Swiat i pozwoli dostosowac nauke do réznych kontekstéw, a
takze promowac pozytywne nastawienie i motywacje, ktore sg tak wazne, aby osiggnac
sensowng nauke.



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Réwnowaga miedzy jezykiem a trescig w modelu SeLFiE

Model SelLFiE taczy nauke przedmiotow STEAM z nauka drugiego jezyka poprzez
zastosowanie réznych metodologii: aktywnej, dociekajgcej, skoncentrowanej na uczniu i
opartej na wspotpracy. Model ten odzwierciedla ztozono$¢ rzeczywistosci poprzez
przyjecie zintegrowanego podejscia do nauki CLIL ze zintegrowanym nauczaniem
obszaréw STEAM.

W tym kontekscie opowiadanie historii w najszerszym znaczeniu jest uzywane jako
wspolny watek, ktéry motywuje i angazuje dzieci w podejmowanie tematu, tgczac jeden
watek sledztwo z drugim, gdy dzieci pytajg o rozne aspekty zawarte w historii lub skupiaja
sie na konkretnym temacie. Udziat dzieci w badaniach, ktére moga by¢ prowadzone w ich
drugim jezyku lub jezyku ojczystym, stwarza mozliwosci komunikowania sie i wspétpracy
podczas pracy oraz dzielenia sie swoimi odkryciami z innymi w jezyku innym niz ich jezyk
ojczysty.
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Rysunek 1. Model SeLFiE do nauki STEAM+L2 w szkole podstawowe;j.
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Tak jak rézne obszary przedmiotowe w modelu SelFiE sg prezentowane holistycznie,
nauczyciele muszg réwniez wspotpracowac, aby zapewni¢, ze projekt pozostanie jednym,
co wymaga wspodlnego nauczania. Wspétpraca ta moze odbywac sie z innymi
profesjonalistami, takimi jak nauczyciele szkolni, ale takze z nauczycielami tego samego
przedmiotu, asystentami nauczyciela i kierownictwem osrodka.

\
Design
...~ . without i, Co-leadership'
Cooperation subordinates; \ ,
| i A Effective
i | Co-generative /’ instruction
Based subordinates! dialogue ;
Co-respect Co-experience
Develop

Rysunek 2. Zwigzek miedzy roznymi czynnikami, ktére decydujg o skutecznosci wspdlnego nauczania.

Wspolne nauczanie jest zatem integralnym aspektem modelu SelLFiE, poniewaz
wspotpraca z innymi nauczycielami jest réwniez niezbedna do osiggniecia prawdziwej
integracji w nauczaniu. Aby uczenie sie byto doswiadczeniem holistycznym, holistyczny
musi by¢ sposéb, w jaki jest stosowany, wiec rozmawiaj i dziel sie mozliwoscig wspotpracy
ze swoimi kolegami. Wazne jest, abys pracowat razem w sposéb demokratyczny i peten
szacunku, wykorzystujgc pedagogiczne mocne strony kazdego nawzajem, tak aby nauka
byta znaczaca, kreatywna i przyjemna dla uczniow.

Zespot SeLFiE zaprasza do zapoznania sie z zestawem propozycji, ktére przedstawiamy w
tej ksigzce, utozonych w formie projektu, ktérego osig jest storybook. Jak zobaczysz, sg
one réznorodne i mozna je dostosowywac, wiec mamy nadzieje, ze zainspirujesz sie do
proby zmodyfikowania, zgodnie z wiasnymi potrzebami, niektérych przyktadéw podejsc
do nauczania, ktére Ci oferujemy.
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Wstep

W tym projekcie ksigzka Aba, podrézujgca woda (Sevilla, 2010) zostanie wykorzystana
jako wspdlny watek zachecajgcy ucznidow do rozwijania umiejetnosci komunikacyjnych i
zrozumienia dwdch bardzo waznych zjawisk: stanéw materii i obiegu wody. Nalezy
podkresli¢, ze rozumienie zjawisk naturalnych wymaga metodologii, ktére pozwalajg
uczniom doswiadczy¢ sytuacji; nie wystarczy tego ustyszec lub wyobrazi¢ sobie. Dzieci
muszg skonkretyzowac te abstrakcyjng wiedze i znalez¢ zwigzki z ich codziennymi
rutynami.

Uczniowie dowiedzg sie, jak zmienia sie materia w zaleznosci od réznych sytuacji i jak ta
wiedza jest niezbedna do robienia na przyktad lodéw w catej metodzie naukowej i
projektowaniu inzynieryjnym. Ten cel wymaga poznania naukowych koncepcji zmian
stanu skupienia materii, uczenia sie osiggania porozumien oraz krytycznego i
kreatywnego myslenia, tak jak robig to inzynierowie projektujgcy lody wodne lub
miniaturowy ,obieg wody”. Podobnie uczniowie bedg musieli zastosowad wiedze
matematyczng do liczenia, okreslania iloSciowego i mierzenia urzadzen, a takze
wykorzystajg swoje umiejetnosci technologiczne do robienia zdje¢ i tworzenia filmoéw
poklatkowych.

W tym obszarze mozna umiescic ksigzki z gatunku literatury faktu i beletrystyki dotyczgce
obiegu wody i stanéw materii, a takze stowa kluczowe z opowiadania. Uczniowie mogg
rowniez przynosi¢ ksigzki, ktére majg w domu lub wypozyczone z biblioteki publiczne;.
Chtopcy i dziewczeta bedg mogli wejs¢ do strefy czytania w wyznaczonym im czasie, idgc
pojedynczo lub w parach, a pdzniej dzielgc sie swoimi opiniami na temat czytania z
kolegami i kolezankami z klasy.

Uczniowie przyniosg przedmioty lub zabawki zwigzane z historig i treSciami poznanymi w
ramach tego projektu. Przedmioty te zostang umieszczone w tej przestrzeni, na Stole
Tematycznym, miejscu, w ktérym mogg sie bawic i opowiadac historie lub eksperymenty
z wykorzystaniem tych materiatow.
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Charakterystyka
Ksigzka
Sewilla, A. (2010). Aba, podrézujaca woda. magia.

e Tytut: Aba, podrézujgca woda.
» Autor: Alicia Sevilla Atienza.

* Rok2010.

» Wydawca: Octahedron/Magina.
o ISBN: 9788495345837

Rok szkolny

Ten projekt mozna realizowac od trzeciej klasy szkoty podstawowej, zaglebiajgc sie w
koncepcje poruszane w przypadku pracy ze starszymi chtopcami i dziewczetami

Przedmioty

Nauki przyrodnicze i spoteczne, jezyk hiszpanski, edukacja plastyczna i muzyczna.

Methodologies

o Uczenie sie wspotpracy.

e Zintegrowana Nauka Tresci i Jezykow Obcych (CLIL).

¢ Nauczanie przedmiotow Scistych oparte na dociekaniu.
o Projekt techniczny.

» Uczenie sie na problemach.

Kompetencje

« Komunikacja w jezyku obcym.

+ Kompetencje matematyczne.

» Podstawowe umiejetnosci w nauce i technologii.
» Nauczenie sie procesu uczenia sie.

« Kompetencje cyfrowe.

» Kompetencje spoteczne i obywatelskie.

» Swiadomo$¢ i ekspresja kulturowa.
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Opisac stany materii.

Zidentyfikowac obieg wody.

Zrozumiec ogdlng historie ksigzki.

Powtarzac i przyswajac kluczowe stowa czytania.

Formulowac pytania i odpowiadac na nie.

Spiewac.

Poprawi¢ umiejetnosc czytania ze zrozumieniem.

Rozwija¢ wypowiedz pisemng, aby napisa¢ opowiadanie.

Odpowiednio wykonywa¢ wspdlne zadania, aby przygotowac zadanie koncowe.
Uzywac hiszpanskiego jako jezyka do nauki.

Techniki ]
Narzedzia
Systematyczna obserwacja.
Metapoznanie. Rubryki i lista zadan.
Analiza twdrczosci ucznidw. Karty pracy.
Specyficzny test Prezentacje ustne i Kahoot.

Indywidualizacja procesu uczenia sie.

aktywnosci dodatkowe kiedy zadania zostaty wykonane szybciej niz planowano.
Zadania oparte na rusztowaniu.

Bonus za skuteczna.

R&zne typy podziatu klasy.

Zajecia dla wzrokowcow, stuchowcow i kinestetykow.

State sprawdzanie zrozumienia ucznidw.
Aktywowanie dotychczasowej wiedzy.
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Przed czytaniem

Przed przeczytaniem ksigzki wazne jest, aby sprobowac stworzy¢
przyjemng atmosfere, ktéra bedzie oparta o ciekawos¢, motywacje
i zaproszenie. Aby to zrobi¢, uzyjcie elementu z opowiesciami, jak
rowniez chmurek, ktére ozdobig korek w klasie i kropli deszczu,
ktore zwisajg z sufitu.

W ten sposdb uczniowie doswiadczg réznych doznan, dokonajg
oceny dedukcji i zadadzg pytania w ktérych rozpoznajg je
dotychczasowe pomysty, a nastepnie udowodnili w sposéb
naukowy.

Korzystaj, z przygotowywania wszystkich materiatéw, ktére beda
potrzebne podczas sesji. Ich rozmieszczenie w okreslonym miejscu
w klasie umozliwia dostep do nich, utatwiajgc dynamizacje zajec i
skracajac czas miedzy jednymi zadanami a innymi..

Cwiczenie 1. Inna muzyka

A #

e E
S
L TN sl

R T

Muzyka jest zasobem, ktéry wprowadzi w tematyke projektu
podczas pracy nad edukacjg emocjonalna.

PODSTAWOWE DOSWIADCZENIA

Poznaj muzyczne mozliwosci wody w jej réznych stanach.
Omoéw wczesniejsze doswiadczenia z niekonwencjonalnymi
instrumentami.

Zastanow sie nad emocjami generowanymi przez muzyke i
dziel sie nimi.

Zastanobw sie nad zmianami klimatycznymi i ich
konsekwencjami.




UWAGA: Podczas stuchania
muzyki zacheca uczniéw do
wybijania rytmu poprzez
klasniecia, klikniecia, uderzenia...

Nastepnie popro$ ich, aby

zastanowili sie nad tym, co
ustyszeli.

UWAGA: Aby wykona¢ to
cwiczenie, zaleca sie, aby
uczniowie usiedli na podtodze
tworzac krag, zamykajgc oczy i
utrzymujac niski ton gtosu..

(O g.
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PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

o Odtwoérz wideo jeden petny czas bez obrazu.

¢ 2-3 minuty na indywidualng refleksje nad stuchaniem.

¢ 5 minut na podzielenie sie pomystami, opiniami, emocjami...
o Odtwérz wideo ponownie z dzwiekiem i obrazem.

¢ 2-3 minuty na skomentowanie koricowych refleks;ji.

MATERIALY

Wszystko, czego potrzebujesz do wyswietlenia obrazu i dzwieku
filmu Ocean Memories: Greenpeace prezentuje najbardziej
wysuniety na potnoc koncert muzyki lodowej na Swiecie.
https://www.youtube.com/watch?v=YvXiSGbfxUI

KONTAKT Z RODZINAMI

o Wysyta rodzinom regularne komunikaty szczegétowo
opisujgce ewolucje i nauke uczniow.

e Zacheca cztonkéw rodziny do utrwalenia w domu tego, nad
czym pracowali w klasie. Moga pobudzac ciekawos¢ i chec
dalszych badan.

e Przygotuj dossier z dziataniami i propozycjami do
przeprowadzenia w weekendy.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWO]

Odtwarzanie wideo i refleksja

Odtwarzanie wideo bez obrazu, tylko z dzwiekiem, pozwalajgc
uczniom uwaznie stucha¢, zadawa¢ wiasne pytania i odtwarzac
rytm za pomocg perkusiji ciata.

« Na jakich instrumentach sie gra? Z czego beda wykonane?

o Jakijest dzwiek? Styszeliscie juz cos takiego?

» Gdzie odbywa sie ten koncert? Czy mozna to zrobi¢ gdzie
indziej?

o Jak sie czujesz? Co przekazuje Ci ta muzyka? W jakich
sytuacjach tak sie czujesz?

13
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Po podzieleniu sie odpowiedziami i skomentowaniu opinii
uczniéw wideo z obrazem i dzwiekiem zostanie odtworzone
ponownie.What do you think now?

Had you seen these or other similar instruments before?

Co teraz myslisz? Czy widziate$ juz te lub inne podobne
instrumenty?

Czy zmienia sie twoje postrzeganie dzwieku? Czy nadal
przekazuje ci to samo?

Jak myslisz, gdzie sg muzycy? Jak sie czujg muzycy?

Czy chciatbys$ wzig¢ udziat w tym koncercie?

Kilka minut zostanie poswieconych na refleksje, co pozwoli
uczniom wyrazi¢ zdziwienie, ciekawos¢ i omowic to, co widzieli i
styszeli.

Geolokalizacja

Na podstawie tych komentarzy zostanie zbadane miejsce koncertu
na Svalbardzie.

Za pomocg programu Google Maps uczniowie muszg zlokalizowac¢
ten archipelag na mapie, majgc mozliwos¢ zmierzenia odlegtosci od
innych miast, takich jak Helsinki, Praga czy Paryz.
Czy Svalbard jest tam, gdzie myslates? Jak myslisz, jak sie tam
mieszka? Czy chciatbys go odwiedzi¢?
Myslisz, ze datoby sie zorganizowac koncert w Polsce? A na
Wyspach Kanaryjskich? Dlaczego?
Wprowadzi to pojecie zmiany klimatu, mozliwos¢ zajecia sie jej
konsekwencjami i koniecznoscig dbania o planete.

Cwiczenie 2. Witaj Aba!

Podczas prezentacji lektury wazne jest, aby sprébowac stworzy¢
atmosfere intrygi, ciekawosci i emocji, ktéra zacheci ucznidéw do
dalszej nauki. Mozesz zaczg¢ od escape room'u lub poszukiwania
skarbow, ktore zaprowadzg uczniéw do ksigzki, ktora bedzie miata
tylko tytut. W ten sposoéb tylko przy rysowaniu oktadki bedzie

UWAGA: Oproécz lodu woda
moze generowac inne dzwieki.

Uczniowie moga zostac

poproszeni o zastanowienie sie

nad tym.

Niektére odpowiedzi:

Stukot deszczu o szybe.
Sniezki spadajace na ziemie.
Woda ptynaca w rzece.

Fale rozbijajace sie o Klif.
Stukot deszczu o szybe.
Sniezki uderzajace o ziemie.
Woda w rzece.

tamanie sie fal na klifie.
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mozna wymysla¢ nowe tytuty i wyobrazac sobie mozliwe przygody,
ktére ona skrywa.
PODSTAWOWE DOSWIADCZENIA

Wymysl| tytut opowiadania.

Formutuj przewidywania i argumenty za pomocg pisemnych

wypowiedzi.

Komunikuj sie i ustnie dziel wikasnymi pomystami z innymi.

PRZYGOTOWANIE

WYCZUCIE CZASU

15-20 minut na znalezienie ksigzki.

2-3 minuty na obserwacje i refleksje nad oktadka.

5 minut na wymyslenie tytutu i jego uzasadnienie.

5-7 minut na podzielenie sie pomystami, opiniami,
argumentami.

MATERIALY

Ksiega Aba, podrézujgca woda (Sewilla, 2010) z zakrytym

tytutem.
UWAGA:  Podczas  pracy Arkusze do uzupetnienia réznymi mozliwosciami.
zespotowej nalezy wzig¢ pod Materiat do pisania.

uwage, ze zadne dwie grupy nie
pokrywajg sie w tym samym
tescie. W tym celu mozna

ustali¢ rézne punkty wyjscia, tak Powigzuje tresci klasowe z celami zréwnowazonego
aby wyzwania byty takie same,

POWIAZANIE Z CELAMI ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU

_ e rozwoju, takimi jak wysokiej jakosci edukacja, réwnos¢ pici
ale utozone w innej kolejnosci, z

17D 0 SE D R lub zrownowazone miasta i spotecznosci.

odkrycia ksiazki. Inna opcja Zaproponuj dziatania badawcze i eksploracyjne, ktore
bytoby posiadanie kilku ksigzek, zwiekszg  Swiadomos¢  uczniow w  zakresie ich
ktorym  zostanie przypisany odpowiedzialnosci za lepszg planete.

kolor pasujacy do koloru grupy, , . , . . . .
) pastiacy » SHEpY Odtworz filmy, ktére pokazujg uczniom, jaka jest obecna
ktéra musi je znalez¢, w ten

sposéb kazda grupa podaza sytuacja na planecie i jakie znaczenie majg cele

$ciezkg swojego koloru. zrownowazonego rozwoju.
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ROZWO)]
Poszukiwania zaginionej ksiegi

Przede wszystkim wazne jest, aby sporzadzi¢ schemat, w ktérym
ustalisz testy do wykonania oraz ich kolejno$¢. Zaleca sie, aby
istniata miedzy nimi zalezno$¢, aby czynnos$¢ byta bardziej
dynamiczna, intuicyjna i autonomiczna. Ponadto mozesz
skorzysta¢ z zagadek, aby popracowac nad wczesniejszg wiedzg,
utrwali¢ koncepcje i udoskonali¢ procedury.

Jesli chodzi o grupy, to postawig na kooperatywng prace, tworzac
grupy okoto czteroosobowe. Wazne jest, aby pamieta¢ o zasadach
wspotzycia i zasadach w klasie, aby zachowa¢ Srodowisko
zachecajgce do nauki.

Biorgc pod uwage wszystkie te aspekty, mozna by argumentowac,
ze rozwigzywanie operacji matematycznych jest kluczem do
otwarcia kioédki, ktora da dostep do skrzynki zawierajacej
nieuporzgdkowane czesci wiadomosci. Po utozeniu uczniowie bedg
mogli przeczyta¢ tekst, ktéry doprowadzi ich do nastepnej
wskazéwki i tak dalej, az znajdg ksigzke.

Nie mozna zapomniec o zakryciu tytutu oktadki, do czego mozna
wykorzystac kartke papieru i kawatek tasmy samoprzylepnej

Odkrywanie ksiqzki

Po znalezieniu popros ucznidw, aby usiedli na podtodze w pétkolu.
Dzieki temu rozwigzaniu wszyscy uczniowie bedg mogli bez trudu
zobaczy¢ oktadke ksigzki.

Zachowanie zakrytego tytutu rodzi pytania, ktére zachecajg do
refleksji nad historig, ktérg odkryjg pozniej.
Co to za rysunek? Dlaczego moze pojawic sie na oktadce?
Jaki to bedzie rodzaj ksigzki? Przygoéd? Straszny?
Intrygujacy?...
Gdzie bedzie miata miejsce historia? Czy pojawi sie wiecej
postaci?

o
’4;»

UWAGA: Cwiczenie  mozna
uzupetnic rysowaniem
alternatywnej oktadki na
podstawie Twojej propozycji.




UWAGA: Zaleca sie, aby
uczniowie usiedli na podiodze
tworzac koto, tak aby kazdy mogt
zobaczy¢ twarze swoich kolegéw
z klasy. Mozesz zaproponowac
uczniom, aby wymyslili wiasne

propozycje rytmiczne.

Gra dyrygenta pozwoli na prace
nad powtarzalnoscia,
synchronizacja, wyobraznig i
kreatywnoscig, jednoczesnie

promujac ducha grupy.
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Po ustnych odpowiedziach na pytania kazdy uczen otrzyma arkusz,
na ktérym musi samodzielnie wymysli¢ wiasny tytut i uzasadnic go,
okreslajac, jakie wedtug niego bedzie to opowiadanie.

Nastepnie przeznaczg kilka minut na podzielenie sie swoimi
propozycjami, przedstawiajgc roézne punkty widzenia i opcje.
Ponadto pisemne produkcje mozna umiesci¢ na tablicy w klasie
jako dekoracje.

Cwiczenie 3. Muzyka wody

Po przedstawieniu ksigzki mozna wykonac¢ pewne czynnosci, aby
dokonczy¢ utrwalenie tytutu i zabawe z tematem opowiesci.
Dodatkowo wigczenie rytmow czy perkusji ciata to idealny sposob
na jednoczesng prace nad inteligencjg muzyczng i kinestetyczna.

PODSTAWOWE DOSWIADCZENIA
o Odtwarzaj muzyczne rytmy za pomocg perkus;ji ciata.
e Zastanow sie nad dzwiekiem opadow.
e Zrozumienie pojecia intensywnosci muzycznej.
PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIA CZASU

¢ 5 minut na zadawanie pytan poprzedzajgcych przemyslenie.
e 3 minuty na wyjasnienie zadania.

¢ 5 minut na wykonanie rytmoéw.

e 5-7 minut na wykonywanie rytméw z perkusjg ciata

MATERIALY
Wszystko czego potrzebujesz to wiasne ciato.

POWIAZANIE Z KWESTIAMI PLCI

» Pamietaj, aby zacheca¢ uczniow do udziatu i motywacgji.
Uzywaj jezyka i pozytywnego wzmocnienia.

e Zachecaj ucznidw do udziatu w zajeciach i podejmowania
odpowiedzialnosci w ramach dynamiki zajec.

« Tworz heterogeniczne grupy, ustanawiajgc rotacyjne role, w
ktérych uczniowie, podobnie jak ich roéwiesnicy, maja
okreslone obowigzki.
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« W wyjasnieniach nalezy uwzgledni¢ kobiece postacie
referencyjne. Podkresl ich znaczenie i wptyw ich pracy.
PLAN NAUCZYCIELA
PRZEBIEG
Rytmy z perkusjq ciata
Aby wprowadzi¢ ¢wiczenie, mozesz zadal pytania dotyczace

odgtoséw deszczu.

o Jakto brzmi, kiedy pada deszcz? Czy zawsze brzmi tak samo,
gdy pada deszcz? Jakie sg réznice? Od czego to zalezy?
» Kiedy pada grad, jaki jest dzwiek? A kiedy pada $nieg?

Na podstawie odpowiedzi uczniéw popros ich, aby nasladowali
dzwieki, ktére opisali, uzywajac witasnego ciata. Jednoczes$nie
musisz powtdrzy¢ tytut ksigzki, zmieniajgc intensywnos¢ swojego
glosu w zaleznosci od intensywnosci opadéw.

Mozesz zaczg¢ od zwiekszania i zmniejszania wariacji, a kiedy juz
zrozumiesz dynamike, réb to losowo.

Cwiczenie 4. Jaki jest Aba?

Kontynuujgc za elementami oktadki, zwrdécimy uwage na obraz Aby.
Wazne jest, aby uczniowie poznali bohatera, wyobrazili sobie, jaki
jest i co czuje. Ta blisko$¢ bedzie sprzyja¢ empatii i entuzjazmowi,
by wiedzie¢ wiecej, czytat ksigzke dalej i odkrywag, co sie z nig dzieje
w trakcie catej historii.
PODSTAWOWE DOSWIADCZENIA
e Sporzadz opisy postaci: prozopografie, etopeje i portrety
bohatera ksigzki.
* Popraw pisownie leksykalng zwigzang z cechami fizycznymi,
cechami osobowosci, emocjami i uczuciami.
e Przewiduj i oméw cechy charakterystyczne postaci.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

e 3-5 minut na rozréznienie cech fizycznych od cech
osobowosci.

PRZYKLAD: mzawka oznacza
uderzenie palcem w dion
szepczac tytut, a jesli pada deszcz,
zostanie oklaskiwany podczas

wykrzykiwania tytutu ksigzki.

UWAGA: To <¢wiczenie mozna
wykona¢ zaréwno przed, jak i po
czytaniu i mozna je uwzgledni¢ w
obu momentach. Przed
czytaniem
przewidywan, jaka jest postac,
ktérg po przeczytaniu mozna

dokonuje sie

oceni¢, a przewidywania, ktére
nie zgadzaja sie z tym, co
opowiada historia, mozna

zmodyfikowac.



UWAGA: Wykonanie diagramu z

gtéwnymi
utrwali¢

réznicami  pomoze

pojecia, zapewniajac

jednoczesnie wizualne wsparcie

podczas

¢wiczenia.
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STEAM educational approach and foreign language learning in Europe

10 minut na opisanie Aba.
5 minut na zastanowienie sie i przejrzenie wynikéw.

MATERIALY

Plakat Aba (format A3).
Karteczki samoprzylepne.
Otéwek, farby, markery itp.

POtACZENIE Z WEACZENIEM

Aktywnie propaguje szacunek dla odmiennosci ws$rod
uczniéw.

Identyfikuje  mozliwe bariery (fizyczne, spoteczne,
kulturowe) i organizuje zajecia uwzgledniajac je.

Oferuje wszystkim takie same mozliwosci, ale unikajgc
uniformizmu; Metodologie, ktére proponujemy w tym
projekcie, pomogg Ci w osiggnieciu tego celu.

Organizuje ucznidw w heterogeniczne grupy, w ktérych
mogg rozwija¢ wiasne zdolnosci i doswiadcza¢ mozliwosci
pomocy réwiesnikom w rozwoju naukowym i osobistym.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWO)]
Spotkanie z Abg

Przed przystgpieniem do opisu wazne jest, aby uczniowie
zrozumieli potrzebe uwzglednienia nie tylko cech fizycznych, ale
takze cech zwigzanych z osobowoscig, emocjami i uczuciami danej
osoby.

W zwigzku z tym mozna wyjasnic, ze istniejg rézne rodzaje opiséw
0s6b w zaleznosci od tego, jakie tresci sg zawarte.

Prozopografia: cechy fizyczne.
Etopeya: charakter i uczucia.
Portret: cechy fizyczne, charakter i uczucia.

Nastepnie uczniowie zostang poproszeni o zastosowanie zdobytej
wiedzy i wykonanie portretu Aby. W tym celu umiescisz na tablicy
lub na korku plakat Aba formatu A3, aby tatwiej byto dostrzec
wszystkie szczegoty, a kazdemu uczniowi przydzielisz kilka zadan.
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Mozesz uzy¢ dwoch koloréw, aby rozrézni¢ cechy wewnetrzne i
zewnetrzne, co pomoze ci sprawdzi¢ zrozumienie obu pojec.

Kazdy uczen musi napisac na kartce stowo, ktére opisuje dla niego
Abe i moze mu towarzyszy¢ rysunek. Gdy bedg gotowi, przyklejg je
wokot plakatu.

Aby poma&c im mysle¢, mozesz zadad pytania, takie jak:

o Jaki ksztalt ma? To jest okrggte? jest kwadratowe?
o Czy jest miekka czy twarda? Czy jest krucha czy odporna?

Wazne jest, aby starac sie, aby stowa sie nie powtarzaty, aby
wszyscy uczniowie brali udziat w ¢wiczeniu i uzywali znanego im
stownictwa, majgc mozliwos¢ jego poszerzenia za pomocy
stownika.

Kiedy wszyscy uczniowie umiescili przynajmniej jedng mozliwos¢,
wskazane jest przeczytanie wszystkich stow, jeszcze raz
cechami

podkreslajgc  rdéznice  miedzy fizycznymi i

charakterologicznymi.
Z drugiej strony, ¢wiczenie moze koncentrowac sie na pracy nad
kazdym rodzajem opisu osoby w izolacji. W takim przypadku

instrukcje zadania obejmowatyby lub odczytywaty tylko stowa z tej
kategorii.

Cwiczenie 5. Jak sie uczymy!

Proces metapoznania jest niezbedny, aby uczniowie byli Swiadomi
wiasnych proceséw poznawczych i ich regulacji.

Aby to zrobi¢, mozesz uzy¢ procedur myslenia lub drabin
metapoznawczych, za pomocg ktérych zachecisz ucznidéw do
refleksji nad ich wcze$niejszymi doswiadczeniami i pomystami, do
zbadania ich obaw i zainteresowan oraz do ustalenia celéw do
osiggniecia.

W ten sposéb uczniowie bedg mogli wyrazniej wizualizowac
postepy w nauce, tgczy¢ koncepcje i umiejetnosci oraz poprawiac
swoj rozwoj ontogenetyczny

5. student EPO: , To co bardzo mi
sie podobato, to inny sposéb
tworzenia opiséw".

Trzeci student EPO: ,Korzystanie z
mozliwosci byto bardzo fajne”.

UWAGA: Zaleca sie
przeprowadzenie tej czynnosci
przed i po nauce, aby miec
globalna wizje procesu.

Wazne jest zachecanie do
krytycznego myslenia i
analizowania zadan, osiagnie¢ i
usprawnien, a takze trudnosci i
probleméw, postrzegajac je jako
przyszte mozliwosci uczenia sie
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PODSTAWOWE DOSWIADCZENIA

Zastandw sie nad tym, co juz wiesz lub wiesz na dany temat.
Ustal, czego chcesz sie nauczy¢, w tym wiedzy koncepcyjnej,
dotyczgcej postaw i proceduralne;j.

Zastanow sie, czego | w jaki sposéb sie nauczytes.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

3 minuty na wyjasnienie czesci sktadajgcych sie na rutyne
myslenia lub drabine metapoznania.

5-7 minut na ukonczenie jednej z sekg;ji.

5 minut na podzielenie sie odpowiedziami.

MATERIALY

Kserokopia ze strukturg do wypetnienia przez uczniéw.
Otéwek, farby, markery itp.

POWIAZANIE Z ODPOWIEDZIALNOSCIA OBYWATELSKA

Przypominanie uczniom o znaczeniu przestrzegania zasad
wspotzycia, zarowno w S$rodowisku szkolnym, jak iw
Srodowisku rodzinnym i spotecznym.

Wykorzystanie debaty i gier fabularnych, aby przedstawic
rzeczywiste sytuacje, ktére promujg Swiadomos¢ uczniow w
zakresie ich odpowiedzialnosci za poprawe swojego

UWAGA: Cwiczenie  mozna ] ] . . i T
Srodowiska fizycznego i spotecznego. Mozna poprosic ich,

przeprowadzic w matych
grupach, jednak zaleca sie, aby aby zaproponowali dziatania majgce na celu rozwigzanie lub
uczniowie wykonywali je poprawe tych sytuacji.

indywidualnie, poniewaz postepy Ustanawienie wspoélnych wizyt i programéw dziata z
u kazdej osoby beda rézne, co . o Lo p .

,J y ? 61. , lokalnymi stowarzyszeniami, aby uczniowie wspotpracowali
pozwoli na podkreslenie ich zalet

i postepéw, poprawe samooceny W poszukiwaniu rozwigzan w ich rzeczywistym srodowisku.
i Samooceny -koncepcja. PLAN NAUCZYCIELA
ROZWQ)

Bazujgc na nauczaniu KWL (co wiem/co chce wiedziec/czego sie
nauczytem)
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Rozpoczyna sie od wyjasnienia uczniom, jak wazna jest wiedza o
tym, czego, jak i dlaczego sie uczymy. Pozwodl im moéwic i
przedstawiac¢ swoj punkt widzenia. Znajomos¢ ich postawy pomoze
ci dostosowac rutyne do ich potrzeb.

Nastepnie, odnoszgc ich pomysty do zadania, zaproponuj im
dokonczenie rutyny myslowej lub drabiny metapoznania. Tutaj
proponujemy rutyne

KWL (Know, Want, Learn): co wiem (K), co chce wiedzie¢ (W) i czego
sie nauczytem (L).

Uczniowie utrwalg swoje wczesniejsze pomysty na kserokopii,
argumentujac, ze w ten sposdb z uptywem czasu bedg mogli
przypomniec sobie, jaki byt punkt wyjscia, co pomoze im zobaczy¢
postepy.

Pamietaj, aby zwrdci¢ uwage, ze oprécz koncepcji mogg rowniez
pisac¢ procedury i postawy.

Po kilku minutach popros uczniéw, aby podzielili sie swoimi
produkcjami. Wazne jest, aby wiedzieli, ze nie ma ztych odpowiedzi,
ze kazda z nich bedzie miata inne propozycje i wszystkie sg réwnie

wazne.

W trakcie projektu bedg uzupetnia¢ rézne czesci, w przypadku
ktérych zaleca sie wnoszenie nowych wktadéw bez wizualizacji
tego, co juz zostato napisane, tak aby ich wczesniejsze pomysty i
zainteresowania nie miaty na nie wptywu. P6Zniejsza analiza pokaze
im wszystko, czego sie nauczyli, i wazne jest, aby podkresli¢ ich
postep, postep i rozwiniete mozliwosci.

K, W, L (Know; Want, Learn) |
Topic i

oL e ey

what T know | What T want |What I have |
+o kvow learnt




5. student EPO: ,Uwazam, ze byto
to bardzo zabawne i zabawne. To
byt temat, ktéry bardzo mi sie
podobat, prawda.

Czwarty uczen EPO: ,Temat Aby
wydawat sie  zabawny i byt

sposobem na nauke za pomoca

gier i réznych dziatan, ktére

przeprowadziliSmy na ten temat.
Moim zdaniem podobato mi sie”.

C
>
e

Podczas wyktadu

Przygotowanie

Podczas czytania ksigzki wazne jest, aby stworzy¢ zrelaksowang
atmosfere, ktéra zacheca do uwaznego stuchania i czerpania
przyjemnosci z opowiadania. Dodatkowo nalezy pamieta¢, ze
wszyscy uczniowie muszg umie¢ wizualizowad ksigzke, dlatego
idealnym rozwigzaniem jest siedzenie na podtodze w poétkolu.

Jesli chodzi o materiaty. Musisz mie¢ pod reka wszystkie zasoby,
ktére zamierzasz wykorzystaé, aby unikng¢ marnowania czasu, a
przede wszystkim rozpraszania uwagi uczniow. Z tego samego
powodu zaleca sie wczedniejsze zapoznanie sie z ksigzka, co
pozwoli zapoznac sie z jej trescig i mozliwosciami edukacyjnymi.

Dzieki tym informacjom i biorgc pod uwage cechy uczniéw, mozesz
opracowac plan, ktéry poprowadzi Cie podczas czytania. W ten
sposob bedziesz wiedziat, jakie pytania zada¢, gdzie podkresli¢ lub
kiedy konieczne jest zatrzymanie i wyjasnienie pojecia lub
zdarzenia.

Realizacja w klasie

Cwiczenie 6. Opowiadanie historii

Podczas czytania pamietaj, ze wazne jest, aby uczniowie wykazywali
zainteresowanie, byli uwazni i uczestniczyli w dynamice. Ponizej
znajduje sie kilka wskazéwek, dynamiki i strategii, ktére pomogg Ci
to osiggnac

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

e 2-3minuty na wprowadzenie do ksigzki, analize oktadki, opis
gtéwnego bohatera...

¢ 20 minut na czytanie.

« 5 minut na ostateczng refleksje.

23
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MATERIALY

Ksigzka do czytania Aba, podrézujgca woda i materiaty potrzebne
do przeprowadzenia dynamiki uwagi.

POLACZENIE Z CYFROWYM SWIATEM

Stworz blog o ograniczonym dostepie, w ktérym znajdziesz
ciekawostki dotyczgce poruszanych tematdéw, propozycje
rozszerzenia i ¢wiczenia wzmacniajgce.

Uzywaj takich jak Padlet, do
promowania debaty i rozpowszechniania pomystow i opinii

platform cyfrowych,
wsrod ucznidw.

Usprawnia wyszukiwanie informacji w zrédtach cyfrowych.
Istotne jest, aby podkresli¢ znaczenie kontrastowania
danych.

Pracuj nad pozytywnymi aspektami (zrbwnowazony rozwoj,
zwinnosc itp.), ale takze nad negatywnymi aspektami sieci
(cybernekanie, zaleznos¢ cyfrowa, kradziez tozsamosci itp.) i
zaproponuj proste dziatania do wykonania wraz z rodzicami
w celu ich zminimalizowania.

PLAN NAUCZYCIELA
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ROZWQ]

Aby zaprezentowac ksigzke, mozesz ponownie mie¢ wptyw na
oktadke, przegladajac tytut i autora, ktore sie na niej pojawiaja.
Mozesz réwniez poprosi¢ ich, Abe,

aby krotko opisali

przypominajgc o aspektach fizycznych i psychicznych.

Kiedy zaczniesz czyta¢, musisz wzig¢ pod uwage kilka aspektéw.
Najpierw sprobuj pokazac

ksigzke przez caty czas, pozwalajgc uczniom patrzec na ilustracje,

ktére pomogg im zrozumiec tekst ustny.

Jesli chodzi o wypowiedzi ustne, nalezy zwréci¢ uwage na wymowe
i modulacje gtosu. Wazne jest, aby tonowac i podkreslac te stowa
lub wyrazenia, ktére sg najwazniejsze dla historii i dalszych dziatan.
Ponadto mozesz polegac na gestach i mimice.

o
’4;»

UWAGA:
zmieni¢ tekst ksigzki, uzywajac

Mozesz  czesciowo

struktur lub
pojecia i
kluczowe zwigzane z tematem,

prostszych
uwzglednic stowa
ktére pojawiajg sie w innych
momentach oryginalnej historii.
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Z drugiej strony wazne jest, aby zadawac pytania podczas czytania,
mozesz sktoni¢ uczniéw do zastanowienia sie nad tym, co bedzie
dalej, w ten sposob postawig hipotezy i przewidywania, ¢wiczgc
struktury sktadniowe i gramatyki w odpowiednim jezyku obcym.

Podobnie, w celu stymulowania czytania i uczynienia go
partycypacyjnym, zacheca uczniow do wykonywania gestow,
uzupetniania zdan, powtarzania stow lub wyrazen, ktore regularnie
pojawiajg sie podczas czytania i ktére moga znac...

Ponadto mozesz uwzgledni¢ dynamike, aby utrwali¢ kluczowe
stownictwo i zacheci¢ uczniéw do aktywnego stuchania. Na przyktad
uzyj kart, na ktoérych pojecia sg powigzane z obrazami. Jedna
zostanie przyznana kazdemu uczniowi, ktéry musi wstac za kazdym
razem, gdy ustyszy odpowiednie stowo. W tym dzialaniu wskazane
jest ustalenie stowa, za ktérym stojg wszyscy uczniowie, 0siggajgc
poczucie jednosci i spojnosci grupy.

Na koniec, po zakonczeniu lektury, wazne jest, aby pobudzi¢
refleksje, skorzysta¢ z okazji do przypomnienia sobie
najwazniejszych momentow i wptyngc na te sytuacje, ktore beda
podstawa kolejnych dziatan. Nie zapomnij zapytac, czy podobata im
sie ksigzka, jaka byta ich ulubiona czes¢ lub czy poleciliby jg swoim
znajomym.




Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Po odczytaniu

Lektura ksigzki pozwoli ci uwzgledni¢ rozne dziatania, z ktoérymi
mozesz pracowa¢ nad wieloma koncepcjami, treSciami i
procedurami z réznych dyscyplin.

Wazne jest, aby ustali¢ zwigzek miedzy historig ksigzki a tym, nad
czym pracowano w kazdym ¢wiczeniu lub ¢wiczeniu. W ten sposéb
uczniom tatwiej bedzie potgczy¢ nauke i powigzac je, jednoczes$nie
nadajgc wazng role do czytania.

Tak jak we wskazanych powyzej momentach, musisz stworzy¢
zrelaksowane, uczestniczace Srodowisko, ktére promuje
motywacje i zainteresowania ucznidw. Ponadto, jak juz wiesz,
zaleca sie mie¢ pod rekg wszystkie materiaty i zasoby, ktére bedg
potrzebne w kazdej sytuacji. Ponadto ustalenie planu pomoze Ci
0siggnac¢ wszystkie cele i maksymalnie wykorzystac¢ dostepny czas

Cwiczenie 7. Podréz w przesztosé

Wszystkie historie majg elementy, ktoére je charakteryzuja.
Zbadanie postaci, scenerii czy przebiegu wydarzeh moze byc¢
sposobem na powtdrzenie tego, co zostato przeczytane,
sprawdzenie, czy historia zostata zrozumiana, a jednoczesnie na
stworzenie ogolnej bazy, ktéra pomoze uczniom w spéjny sposob
tworzy¢ wiasne historie.

Wazne jest, aby kierowac catym procesem pytan, ktére zachecajg
do refleks;ji i argumentacji propozyc;ji.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

8-10 minut na przedstawienie elementdw historii i ich
omowienie.

15 minut na wypetnienie mapy mentalne;j.

5 minut na zastanowienie sie nad dziataniem.

UWAGA: Pozostawiajac ksigzke w
kaciku do czytania, uczniowie
beda mogli do niej podejs¢ i
zapoznac sie z nig w dowolnym
momencie.



Trzeci student EPO: ,Naprawde
podobat mi sie ten temat, chociaz
byt troche dtugi iw zasadzie

trudniejszy niz inne projekty. To

byta Swietna zabawa, a zajecia
byty  bardzo  dobre, aby
dowiedziec sie wiecej o historiach
mapa mysl.

UWAGA: Mozesz uzy¢ pomocy
wizualnych,  aby  pomdc
uczniom zapamietac wszystkie
elementy i ich cech.

ELEMENTS
OF THE STORY

SCENARLO TROBLEM
CHARACTERS

AUTHOR

TLLUSTRATOR

(O g.
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MATERIALY

» Kserokopie z zarysami mapy mentalnej do uzupetnienia.

o Ofoéwek, dtugopisy, farby itp.

e Lub jesli to mozliwe: urzadzenie cyfrowe z potgczeniem
internetowym

POWIAZANIE Z OCENA

« Pamietaj, aby stosowac metody i instrumenty ewaluacyjne,
ktére sg zgodne z propozycjg rozwoju kompetencji oraz
proponowanymi aktywnymi i opartymi na wspotpracy
metodologiami. Rubryki pozwolg Ci promowac¢ samoocene i
zaangazowac ucznidéw w proces oceny.

o Wazne jest, aby przeprowadzi¢ ewaluacje wstepng,
ksztattujgcg i koncowg, aby oceni¢ postepy ucznidw.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWO
Struktura opowiesci

Aby przyblizy¢ strukture opowiadania, mozna zastosowac technike
otdowkow w centrum, w ten sposéb uczniowie podzieleni na 4-5
osobowe grupy bedg przez kilka minut rozmawia¢ o elementach,
ktére uwazajg za wspdlne dla wszystkich historie. Po uptywie tego
czasu kazdy cztonek indywidualnie napisze swojg propozycje.
Nastepnie zostang one udostepnione i grupa osiggnie
porozumienie.

Wsparcie Wizualn

Po zapoznaniu sie z gtbwnymi elementami mozna zaproponowac
uczniom sporzadzenie mapy mentalnej, czyli schematu, w ktérym
uwzglednione zostang wszystkie cechy, odnoszac je do
przeczytanej ksigzki.

Aby poma&c im w tym procesie, mozesz zadac pytania, takie jak:

o Jaki jest poczatek historii? Jaki jest wynik? | koniec?

27
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« Kto jest gtbwnym bohaterem? A postacie drugoplanowe? Co
ci sie w nich podoba? Jaka jest twoja ulubiona postac?
Poniewaz?

o Gdzie dzieje sie historia?

+ Czy w opowiadaniu jest jakis problem? Jesli tak, jak to jest
rozwigzane?

o Co sadzisz o zakonczeniu? Czy lubisz to? Zmienitbys cos$?
Fakt, ze?

Kazdy uczen moze wypetni¢ wtasng mape mentalng lub, jesli wolisz,
mozesz to zrobi¢ w matych grupach. Oto propozycja mapy mysli z
przewodnikiem, w ktérej uczniowie muszg tylko uzupetnic
okreslone informacje w ksigzce, jednak mozesz poprosic¢ ich o
samodzielne utworzenie szablonu, promujgc w ten sposob
kreatywnos¢ i autonomie.

Z drugiej strony, jesli masz urzgdzenia cyfrowe, mozesz skorzystac
z aplikacji Mindomo, sprzyjajac tym samym kompetencjom
cyfrowym.

Na zakoniczenie ¢wiczenia zaleca sie omoOwienie i przedyskutowanie
utworzonych map, zachecajgc do argumentacji i prezentacji. Wazne
jest, aby pokaza¢ uczniom, jak wazne jest syntezowanie i
organizowanie informacji w sposéb wizualny i syntetyczny. Ten
proces pomoze ci podsumowac program nauki i ogolne lepsze
zrozumienie tekstow.

Cwiczenie 8. Doswiadczanie zmian stanu skupienia materii

. ’\B wanor T

*Problem » .o

W tym <wiczeniu wprowadzisz ucznidw w Swiat naukowy z
opowiadania. Wazne jest, aby postepowac zgodnie z krokami
stosowanymi przez naukowcéw i powtarzac te samg strukture we
wszystkich eksperymentach. W ten sposéb uczniowie z gory beda
wiedzieli, jak powinni by¢ zorganizowani i nauczg sie z pierwszej
reki, jak pracowa¢ naukowo.

Pamietaj, ze manipulacja jest niezbedna, daj swoim uczniom szanse
na eksperymentowanie, popetnianie btedéw i samodzielng nauke.
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UWAGA: Eksperymenty beda
dotyczy¢ réznych zmian stanu:
topnienia, krzepniecia, parowania
i kondensacji. Organizacja
wszystkich z nich pokrywa sie z tg
wyjasniong w tym ¢wiczeniu.

S\ o L\ Fy/E

-

Zadawaj im pytania i spraw, aby zastanowili sie nad kazda fazg

procesu.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

5-7 minut na wprowadzenie metody naukowej i jej etapOw.
5-7 minut na zastanowienie sie nad obserwacjg i analizg
tego, co dzieje sie w ksigzce, dochodzac do sformutowania
hipotezy badawczej

Czas eksperymentu bedzie zmienny w kazdej ze zmian
stanu.

20 minut na przedstawienie przeprowadzonego procesu i
przedyskutowanie tego, co sie wydarzyto.

MATERIALY
Aby przeprowadzi¢ eksperyment z fuzja:

Cztery kostki lodu w réznych kolorach (na przyktad: dwie
niebieskie i dwie czerwone).

Dwa pojemniki.

Papier, otdwek i farby.

Aparat.

KONTAKT Z RODZINAMI

Wysyta rodzinom regularne komunikaty szczegdtowo
opisujgce ewolucje i nauke uczniow.

Zacheca cztonkdw rodziny do utrwalenia w domu tego, nad
czym pracowali w klasie. Moga pobudzac ciekawos¢ i dalsze
badania.

Przygotuj dossier z dziataniami i propozycjami do
przeprowadzenia w weekendy.
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Zapytanie naukowe

Aby wprowadzi¢ eksperymenty, mozesz wyjasni¢ uczniom, ze
eksperymenty rzeczywiscie bedg przeprowadzane, ale w tym celu
musisz postepowac zgodnie z krokami, ktére wykonujg naukowcy.
Mozesz zadawac pytania, ktére sktonig ich do zastanowienia sie
nad tym procesem i wspdlnego wydedukowania réznych faz
metody naukowe;.

e Pomysl o laboratorium. Jaka jest pierwsza rzecz, ktérg robi
naukowiec? | co wtedy?
¢ Kiedy masz wyniki eksperymentu, co sie dzieje?

Po wymienieniu wszystkich faz powtérz je w odpowiedniej
kolejnosci. Mozesz gra¢ w gry z krotkimi powtdrzeniami, aby
dokonczyc¢ utrwalanie tych koncepcji. Mozesz takze uzy¢ piosenek
lub schematow wizualnych.

Eksperymentowac

Jak wspomniano, wazne jest, aby zacza¢ od lektury, aby w ten
sposdb wrdci¢ do momentu, gdy nadchodzi wiosna, zadajgc
uczniom pytania, ktére sktonig ich do refleksji nad tym, co sie dzieje
i co obserwujg na ilustracji.

» Co dzieje sie z Abg? Jak myslisz, dlaczego tak sie dzieje?

» Cosie pOzniej stanie?

» Odpowiedzi na te pytania pomogg uczniom zdefiniowac
pytanie badawcze: Co sie stanie, jesli zostawimy kostke lodu
w nastonecznionym miejscu?

Nastepnie, wracajgc do poszczegdlnych etapdw badania, uczniowie
bedg wiedzie¢, ze konieczne jest sformutowanie hipotez: jesli
temperatura wzrosnie, 16d topi sie i stanie sie wodg w stanie
ciektym. W ten sposdb dokonuje sie réwniez przeglagdu stanéw
skupienia.

Po ustaleniu pytania badawczego i hipotezy nadszedt czas, aby
rozpocza¢ eksperymentowanie. Aby to zrobi¢, podziel klase na

SCIENTIFIC METHODOLOGY
e > X

COMMUNICATION QUESTIONS

N o
E @
CONCLUSIONS HYPOTHESIS
f”;—_ RESULTS EXPERIMENTATION \E_

A < U

Trzeci student EPO: ,Temat byt
bardzo interesujacy. Sposéb pracy
byt  zabawny i  edukacyjny.
Doskonale

wody".

zrozumiatem  stany

Drugi student EPO: ,Uwielbiatem

robi¢ eksperymenty, nauka jest w
ten sposéb fatwiejsza i

przyjemniejsza”.

UWAGA: Do zapisania zostanie
uzyty tryb warunkowy, ktéry zwykle
jest dos$¢ zlozony, wiec mozesz
zachowac statg strukture i uzupetni¢
pozostate stowa piktogramami,
ktére wskazuja rézne pojecia, takie
jak stany materii, wzrost i spadek
temperatury.




UWAGA: Podczas
eksperymentowania wazne jest, aby
zadawac pytania i udziela¢ prostych,
konkretnych i uporzadkowanych
instrukcji. W ten sposéb uczniom
tatwiej bedzie prawidtowo $ledzi¢

proces | przypisywa¢ do niego

wartosci czasu.

UWAGA: Mozesz uzy¢ fiszek, aby

poméc uczniom zwizualizowad

zmiany stanu.

S emF-\ E__\
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cztero- lub piecioosobowe grupy, ktére bedg wspdlnie pracowac i

daj kazdej grupie wszystkie potrzebne materialy.

Procedura eksperymentu jest nastepujaca:

umies¢ je na przeciwlegtych koncach w jednym z
pojemnikow. Proces powtarza sie w drugim pojemniku.
Jeden z pojemnikéw umieszczamy w poblizu zrédta ciepta,
np. kaloryfera, a drugi z dala od niego.

Robi sie zdjecia i rysuje potozenie i kolor lodu, rozrézniajgc
oba pojemniki.

W miare uptywu czasu powtarza sie poprzedni krok,
odnotowujgc obserwowane zmiany i czas, ktory uptynat.

Po stopieniu sie lodu w obu pojemnikach wykonuje sie
zdjecia i rysunki koncowe.

Po zakonczeniu eksperymentu popros$ uczniéw, aby podsumowali

to, co sie wydarzyto i zapisali swoje wyniki i wnioski.

Co sie stato? Poniewaz?

Czy istniejg réznice miedzy jednym pojemnikiem a drugim?
Ktory to jest?

Jak nazywa sie ten proces? Pomiedzy jakimi dwoma stanami
materii zachodzg? Co to powoduje?

Okrgzenia czasowe

Aby zakonczy¢ eksperyment, mozesz wréci¢ do metody naukowej i

przypomnie¢ uczniom, jak wazne jest przekazanie wnioskéw, na

potrzeby ktérych mogg stworzy¢ film poklatkowy ze zdjeciami i

rysunkami, ktére wykonali podczas eksperymentu.

Mozesz zadawad pytania, aby dowiedzie¢ sie wiecej o tym, co sie

stato.

Co sie stato z woda? Czy to jeszcze woda?

Dlaczego zmienia stan?

Dlaczego kostki lodu znajdujgce sie najblizej grzejnika
stopity sie wczesniej? Czy to samo dzieje sie ze stoncem?
Jakie znasz inne Zrodta ciepta?
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Cwiczenie 9. Zmiany Aba

Wzmocnienie koncepcji i ich internalizacja jest niezbedna do
osiggniecia sensownej nauki. W tym celu mozna wykorzystac
metodologie takie jak grywalizacja, ktéra przenosi dynamike i
mechanike gier na pole edukacyjne.

W ten sposéb poprawia sie nie tylko rozwdj koncepcyjny, ale takze
mozna zajgc¢ sie uczeniem proceduralnym i postawowym, w tym
inteligencjg wieloraka, w tym przypadku inteligencjg kinestetyczng
i inteligencjg naturalistyczng, poprzez zajmowanie sie zmianami
stanu poprzez gesty i ruchy ciata.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

5-7 minut na zidentyfikowanie zmian stanu i skojarzenie ich
z gestem.

10 minut na zabawe moéwi Aba.

5 minut na zastanowienie sie nad zdobytg wiedza.

MATERIALY

Czytanie ksigzki.
Pomoce wizualne w postaci fiszek lub plakatéw.

POWIAZANIE Z KWESTIAMI PLCI

Pamietaj, aby zacheca¢ ucznidw do udziatu i motywacji.
Uzywaj jezyka i pozytywnego wzmocnienia.

Zacheca uczniéw do udziatu w zajeciach i podejmowania
odpowiedzialnosci w ramach dynamiki zajec.

Tworz heterogeniczne grupy, ustanawiajgc rotacyjne role, w
ktérych uczniowie, podobnie jak ich réwiesnicy, majg
okreslone obowigzki.

W wyjasnieniach nalezy uwzgledni¢ kobiece postacie
referencyjne. Podkresl ich znaczenie i wptyw ich pracy.

PLAN NAUCZYCIELA

7

ROZWOQO|

, ldentyfikacja zmian stanu w historii



UWAGA: Mozesz uzy¢ plakatéw
lub fiszek dla uczniéw, aby
zwizualizowa¢ zmiany statusu i ich

nazwy.

STATES OF MATTER

Fusion Evaporation -

e

solidification. Condensation

5. student EPO: ,Duzo sie $Smiatem,
wiec bardzo tatwo jest nauczy¢ sie
zmian stanu. Uwielbiam takie rézne
zajecia.”

Trzeci uczen EPO: ,Praca nad tym

tematem w ten sposéb byta dla mnie
bardzo przyjemna, poniewaz jest to
fatwiejszy sposéb uczenia sie zmian
stanu i  wykonalismy  wiele

zabawnych dziatan”.

(O g.
[5 e S\Fy ED

STEAM educational approach and foreign language learning in Europe

Wracajagc do opowiesci Aby, zache¢ ucznidow do uwaznego
stuchania, aby za kazdym razem, gdy dostrzegg zmiane stanu,
nazwali jg i wykonali okreslony gest.

Gesty muszg by¢ rézne w kazdej zmianie stanu. Uczniowie powinni
by¢ w stanie samodzielnie je ustali¢ lub wymyslic. W obu
przypadkach wazne jest, abys rowniez uczestniczyt.

Oto kilka przyktadoéw propozyc;ji:

e Fuzja (od ciata statego do cieczy):
Opusc rece, robigc fale od gtowy do pasa.

e Parowanie (z cieczy do gazu):
Ztacz piesci na srodku klatki piersiowej i otwdrz dtonie,
wysuwajgc ramiona.

e Kondensacja (z gazu do cieczy):
Otworz ramiona z rekami do goéry, zacis$nij rece w piesci, az
dotrzesz do $rodka klatki piersiowej (jakbys cos chwytat).

Aby uniemozliwi¢ wszystkim uczniom zabranie gtosu w tym samym
czasie, mozesz przyznawac kolejke, aby méwic tylko do jednego, tak
aby on lub ona odpowiadata jako pierwsza, a reszta klasy
powtarzata. W ten sposéb tfatwiej bedzie Ci utrzymac porzadek i
jednocze$nie promowac spdjnosc grupy.

Odtwarzanie Aba mowi...

Gdy wszyscy uczniowie poznajg gesty, zostang poproszeni o
zagranie w wariant gry Simon Says. Wyjasnij, ze powiesz dwa stany
materii zgodnie ze strukturg: ,z.... do...."” Ale powinienes powiedziec¢
zmiane stanu i wykonac¢ odpowiedni gest tylko wtedy, gdy
zaczynasz zdanie od ,Aba méwi".

Przyktadem jest:

« Nauczyciel: ,Aba méwi od ciata statego do cieczy”.
e Uczniowie: ,Fuzja” i wykonuje ruch ciata.

¢ Nauczyciel: ,0d gazu do cieczy”.

« Uczniowie: Musicie zachowac cisze.

33
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Po kilku rundach mozesz zaprosic¢ ucznia, aby byt tym, ktory wydaje
polecenia dotyczgce zmiany statusu. Ponadto mozesz stopniowo
zwiekszac predkos¢, aby zwiekszy¢ trudnosc.

Z drugiej strony ten uczen, ktory popeini btagd, moze zostac
wyeliminowany, siedzgc na krzesle lub, jesli wolisz, aby cata klasa
brata w nim udziat, mozesz ustali¢ rutyne punktowg. Wszyscy
uczniowie zaczynajg z 10 punktami i za kazdym razem, gdy popetnia
btad, tracg jeden punkt. W ten sposéb tatwiej bedzie Ci zorientowac
sie, kto popetnit wiecej btedéw iw zwigzku z tym moze potrzebowac
przeprowadzenia dziatari wzmacniajgcych.

Cwiczenie 10. Chaotyczna historia

Tak jak wazna byta znajomos$¢ elementéw opowiesci, tak uczniowie
muszg umie¢ uporzgdkowac wydarzenia i zdarzenia, ktére majg w
nich miejsce. Ta organizacja pomoze Ci jeszcze raz przejrzec
przeczytany tekst i poprawi¢ jego zrozumienie, jednoczesnie
wzmacniajgc koncepcje i idee zwigzane ze stanami i zmianami
materii.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

5 minut na zidentyfikowanie wszystkich zmian statusu
pojawiajgcych sie w historii i uporzagdkowanie ich.

15 minut na napisanie i uzupetnienie kserokopii.

5 minut na podzielenie sie propozycjami.

MATERIALY
Czytanie ksigzki.
Obrazy czesci historii.
Kserokopie w celu uzupetnienia sekwencji zdarzen.
Otéwek, dtugopisy, farby.

POtACZENIE Z WEACZENIEM

Aktywnie propaguje szacunek dla odmiennosci wsrod uczniow.
Identyfikuje mozliwe bariery (fizyczne, spoteczne, kulturowe) i
organizuje zajecia uwzgledniajac je.

UWAGA: Cwiczenie to mozna
wykonac¢ zaréwno indywidualnie,
jak | w matych grupach.
Dodatkowo moze by¢ rozwijana w
trakcie czytania lub jako metoda
korekcyjna.
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o Oferuje wszystkim takie same mozliwosci, ale unikajgc
uniformizmu; Metodologie, ktére proponujemy w tym
projekcie, pomogg Ci w osiggnieciu tego celu.

» Organizuje ucznidw w heterogeniczne grupy, w ktérych moga
rozwija¢ wiasne zdolnosci i doswiadcza¢ mozliwosci pomocy
réowiesnikom w rozwoju naukowym i osobistym.

PLAN NAUCZYCIELA

z

ROZWQ]

Zmienia sie status Aby

Wracajac do historii Aby, popros uczniéw, aby zastanowili sie, jakie
zmiany stanu zachodza w tej historii. Aby pomdc uczniom, mozesz
zadawac pytania, ktore zachecg ich do odniesienia tych zmian do
roznych wydarzen, ktore tatwiej zapamietaja.

o Gdzie mieszka Aba? Jakie jest pierwsze miejsce, do ktérego
podrézujesz? Co ty tam robisz?

¢ Wiec dokad to zmierza? Czym sie staje?

o Co dzieje sie z Abg w powietrzu?

» Jak wracasz do domu? Gdzie Igduje? Z kim on jest?

Za pomocg tych pytan zostang przejrzane nie tylko zmiany statusu,
ale takze najwazniejsze wydarzenia w historii.

Porzgdkowanie opowiadania.

Zaleca sie, aby uczniowie starali sie przestrzegac kolejnosci
czasowej, co utatwi im zapamietanie wszystkich informacji, nie
zapominajac o zadnym waznym aspekcie.

Aby pomdc im w tym procesie, mozesz dac¢ kazdej grupie lub
uczniowi, jesli robisz to indywidualnie, obrazki przedstawiajgce
nieuporzadkowane sceny z opowiesci. Przez kilka minut bedg je
porzadkowad, wskazujgc kolejnos¢ zachodzacych zmian stanu i
jakie warunki muszg byc¢ spetnione, aby do nich doszto.
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Mozesz poprosi¢ ucznidw, aby zaprojektowali wtasng o$ czasu
wydarzen lub uzy¢ szablonéw, takich jak te pokazane tutaj, aby
poprowadzi¢ ten proces.

Z drugiej strony wazne jest ugruntowanie stownictwa zwigzanego
ze zmianami stanu skupienia materii i metody naukowe;.
Przypomnij uczniom, jak wazne jest uwzglednienie standw, w
ktérych sie znajdujg, oraz nazwy zachodzgcej zmiany stanu.

Cwiczenie 11. Jaki jest twoj status?

Kontekstualizacja uczenia sie jest niezbedna do osiggniecia
sensownego uczenia sie, w ktorym koncepcje majg sens w
dynamicznej rzeczywistosci. W tym sensie powigzanie standw
materii z codziennymi elementami lub przedmiotami pomoze
uczniom ekstrapolowa¢ nauke w klasie na inne, blizsze im
konteksty.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

5 minut na podanie przyktaddéw standéw skupienia.
5-10 minut na klasyfikacje réznych elementéw.
5 minut na podzielenie sie propozycjami.

MATERIALY

Kserokopia z elementami.
Otéwek, dtugopisy, farby.

POWIAZANIE Z CELAMI ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU

Powigzuje tresci klasowe 2z celami zréwnowazonego
rozwoju, takimi jak wysokiej jakosci edukacja, réwnosc¢ ptci
lub zréwnowazone miasta i spotecznosci.

Zaproponuj dziatania badawcze i eksploracyjne, ktore
zwiekszg  Swiadomos¢  uczniow w  zakresie ich
odpowiedzialnosci za lepszg planete.

Odtworz filmy, ktére pokazujg uczniom, jaka jest obecna
sytuacja na planecie i jakie znaczenie majg cele
zrownowazonego rozwoju.

UWAGA: Mozesz poprosi¢ uczniéw,
aby wybrali przedmioty i przedmioty
z czasopisma lub gazety i pracowali z
nimi zamiast tworzenia kserokopii.



Drugi student EPO: ,Podobato mi sie,
poniewaz w ten sposéb nauczytem

sie wiecej hiszpanskiego i zmian
stanu w inny sposdb. To byta

zabawa".

What g the starte of
the matier?
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UWAGA: Mozesz przedstawi¢ Cele
Zréwnowazonego Rozwoju
Agendy Narodéw Zjednoczonych
2030 i zaproponowac uczniom
projekt badawczy i refleksyjny na
temat znaczenia tego typu dziatan

i inicjatyw.
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llustrujgce stany skupienia

Uzywajac techniki otdwkéw na $Srodku, popros ucznidw, aby w
matych grupach pomysleli o codziennych przyktadach

o roéznych stanach skupienia. Poczgtkowo bedg mowic
umiarkowanym tonem gtosu, potem indywidualnie zapiszg to w
zeszycie i podzielg sie z grupg klasowg. Aby poprawi¢umiejetnosci
reprezentacji artystycznej i graficznej, mozesz poprosic¢ uczniéw o

narysowanie odpowiedzi, tworzgc wspolny mural.
Jaki jest status?

Kontynuujgc ¢wiczenie, zamiast podawal przyktady, popros
uczniow o sklasyfikowanie podanych elementow lub przedmiotéw.
Jakwspomniano, mozesz stworzyc¢ kserokopie, takg jak ta pokazana
tutaj, lub pozwoli¢ uczniom samodzielnie wybra¢ losowe pozycje z
czasopisma lub gazety.

Po wybraniu obiektow nalezy utworzyc tabele, w ktorej zostang one
sklasyfikowane wedtug stanu skupienia. Podczas tego procesu
staraj sie zachecic¢ ich do refleksyjnego myslenia, ciekawosci i
motywacji, zadajac pytania takie jak:

o Skad wiesz, w jakim jest stanie?

o Czy mogtbys zmienic stan? Co powinno by¢ zrobione?

o Czy wszystkie obiekty/elementy moga zmienia¢ stan?
Poniewaz? Czy znasz jakis przyktad?

Wptyw na srodowisko

Korzystajgc z wybranych zdje¢, mozesz wprowadzi¢ temat ochrony
Srodowiska, podkreslajgc znaczenie ochrony i poszanowania
przyrody oraz ograniczenia naszych reperkusji do minimum.

o Czy uwazasz, ze jakikolwiek rysunek, ktory widzisz, szkodzi
naturze? Poniewaz?

» Jaki wptyw moze to mie¢ na przyrode?

« Jak mozna to poprawic?
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Czy wiesz, czym jest efekt cieplarniany? Jakie ma efekty? A
jaki jest Slad weglowy?

Czy styszates$ o plastikowej wyspie na Pacyfiku?

Co mozesz zrobi¢, aby go zmniejszy¢?
e Czy znasz jakis srodek lub propozycje ze strony rzadu lub
jakiejkolwiek administracji lub instytucji aby to zmienic?

Cwiczenie 12. Historia szczelinowania

Wyobraznia i kreatywnos¢ muszg byc czeScig procesu rozwoju
ucznia. Postep w tych umiejetnosciach zwiekszy zdolno$¢ uczniéw
do rozwigzywania problemdéw, przygotowujgc ich do tatwiejszego
stawiania czota i rozwigzywania problemdw, ktore pojawiajg sie w
ich codziennym zyciu. W tym sensie proponuje sie zmiane dziejéw
Aba, ktora jednocze$nie umozliwi przeglad wypracowanych
wczesniej koncepcji

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

* 5 minut na wyjasnienie réznych mozliwosci.
¢ 10 minut na wprowadzenie zmian.

¢ 5-7 minut na podzielenie sie propozycjami.
e 25 minut na wymyslenie wtasnej historii.

¢ 5-7 minut na podzielenie sie propozycjami.

MATERIALY

» Kserokopie z szablonem komiksu lub minibooka.
o Oftdwek, dtugopisy, farby.

POWIAZANIE Z ODPOWIEDZIALNOSCIA OBYWATELSKA

e Przypomina uczniom o znaczeniu przestrzegania zasad
wspotzycia, zaréwno w Srodowisku szkolnym, jak iw
Srodowisku rodzinnym i spotecznym.

o Wykorzystaj debaty i gry fabularne, aby przedstawic
rzeczywiste sytuacje, ktére promujg Swiadomos¢ uczniow w
zakresie ich odpowiedzialnosci za poprawe swojego

Trzeci uczen EPO: ,Mysle, ze to
bardzo zabawny i dynamiczny
projekt, w ktérym pracujesz w
zabawny sposéb, a my uczymy sie
hiszpanskiego znacznie lepiej”.

Uczennica 2. EPO: ,Bardzo mi sie

podobato, poniewaz jest to inny
sposéb nauczania jezyka

angielskiego i duzo gramy w gry".
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Srodowiska fizycznego i spotecznego. Popros go, aby
zaproponowat dziatania majgce na celu rozwigzanie lub
poprawe tych sytuacji.

PLAN NAUCZYCIELA
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Ztam historie

Wyjasnij uczniom, jakie sg mozliwosci podzielenia opowiesci. Aby to
zrobi¢, mozesz oprzec sie na elementach opowiesci, przegladajac

wczesniej opracowane koncepcje lub wprowadzajac je jako nowg

@ Change the characters tres¢ (w ¢wiczeniu 7 jest to dogtebnie wyjasnione).

oﬂwnge the scendries W ten sposob uczniowie bedg mogli wybra¢ jeden lub kilka

9 Chonge the preblem elementow do modyfikacji, takich jak postacie, miejsce akgji,

@ Chenge the argument problem, fabuta, zakoriczenie lub punkt ciezkosci. Podczas tego

© Chonge the end

@ Cheange the focus
@ Create « mixtere Wazne jest, aby przypomniec uczniom, ze nie ma ztych odpowiedzi,

procesu twoérczego stara sie dawac bardzo ogolne wytyczne, ktére

nie warunkujg rozwoju jego kreatywnosci i wyobrazni.

ze wszystkie modyfikacje sg wazne, o ile sg zgodne z zasadami
pisowni i spojnosci wewnetrznej.

Gdy wszyscy uczniowie przygotujg swoje historie, mozna je

i ST

= i

P : udostepni¢ w czytelni w klasie.

f |

L e Tworzenie komiksu lub minibooka

g h)!

: “\-—/: Nastepnie, opierajgc sie na wypowiedziach uczniéw, mozesz
;.3 2 zaprosic ich do zastanowienia sie nad zmianami stanu skupienia
v )

IY,—\ i réznych przedmiotéw, poniewaz nie wszystkie z nich sg w stanie
I |

T : statym, ciektym lub gazowym.

1 1

b ! Z tym pomystem zapro$ ich do stworzenia za pomocg tego
I 1

r . szablonu lub innego wtasnego komiksu, w ktérym bohaterem moze
L i L S VS L A L i L T 1

by¢ np. Choc, podrézujgca tabliczka czekolady.
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Inng opcjg bedzie stworzenie minibooka, w ktérym projekt tekstu
bedzie podobny do komiksu poprzez podziat na wypunktowania, co
utatwi uczniom ustrukturyzowanie ich historii i odzwierciedlenie jej
w rysunkach i ilustracjach.

W obu przypadkach wazne jest, aby poswieci¢ kilka minut na
podzielenie sie propozycjami, podkreslenie pozytywnych aspektéw
i wskazanie, co nalezy poprawic.

Cwiczenie 13. Obieg wody

Powigzanie tresci w klasie z naturalng rzeczywistoscig jest
niezbedne, aby uczniowie mogli potgczy¢ swojg nauke z otaczajgca
ich rzeczywistoscig. Wzmocnienie tej relacji pomoze ci lepiej
zrozumiec koncepcje i przeksztatcic tresci w trwatg wiedze w czasie.
W tym sensie obieg wody stanie sie kontekstualizacjg zmian stanu
materii.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

5-7 minut na obserwacje i analize tego, co dzieje sie w
ksigzce, dochodzac do sformutowania hipotezy badawcze;j.
5 minut na przygotowanie eksperymentu.

15 minut na obserwacje i zapisanie tego, co sie dzieje.

5 minut na zastanowienie sie nad tym, co sie stato.

MATERIALY

todka.

Rosliny.

Nakretka od butelki.
Grunt.

Piasek.

Mate kamienie.

Otéwek, dtugopisy, farby.
Aparat.

UWAGA: Wazne jest, aby zacza¢ od
wczesdniejszej wiedzy ucznidw. W
przypadku, gdy uczniowie nie s3
zaznajomieni z obiegiem wody,
przedstaw proces tak, aby znali fazy
i mogli powigza¢ je ze zmianami
stanu skupienia. Piesni, tance i
rytmy beda do tego idealne.



Uczennica 6. EPO: ,Wydato mi sie
to bardzo interesujgce, poniewaz

byt to inny sposéb nauki obiegu
wody, powinno by¢ wiecej takich
tematéw, poniewaz pomaga nam
to uczy¢ sie stownictwa w inny
sposéb niz ten, ktérego zawsze

uzywamy”.

UWAGA: Mozesz uzy¢ schematu
wizualnego, aby wskaza¢ uczniom
kolejnos¢, w jakiej nalezy umiescic
elementy.

- Stones
Sand

Sail

- Plants

- Battle top
Licl of the jar
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POLACZENIE Z CYFROWYM SWIATEM

e Stworz blog o ograniczonym dostepie, w ktérym znajdziesz
ciekawostki dotyczgce poruszanych tematéw, propozycje
rozszerzenia i ¢wiczenia wzmacniajace.

o Uzywaj platform cyfrowych, takich jak Padlet, do
promowania debaty i rozpowszechniania pomystow i opinii
wsrod uczniow.

» Usprawnia wyszukiwanie informacji w zrédtach cyfrowych.
Istotne jest, aby podkresli¢ znaczenie kontrastowania
danych.

e Pracuj nad pozytywnymi aspektami (zréwnowazony rozwoj,
zwinnosc itp.), ale takze nad negatywnymi aspektami sieci
(cybernekanie, zaleznos¢ cyfrowa, kradziez tozsamosci itp.) i
zaproponuj wraz z rodzinami proste dziatania w celu ich
zminimalizowania.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWOQO|

Stworz wiasny obieg wody

Jak wspomniano, wazne jest, aby zaczg¢ od czytania ksigzki. Spraw,
aby uczniowie zapamietali, co dzieje sie w opowiadaniu, podkres|
cyklicznos¢ przygody, obecnos¢ opaddw i zmian stanu.

» Jakie zmiany zachodzg w historii? Czy mozna je poda¢ w
innej kolejnosci?

e Czy istnieje jaki$ naturalny proces, w ktérym zachodza
wszystkie zmiany stanu? Jakie fazy ma ten proces?

Odpowiedzi na te pytania pomoga wprowadzic¢ obieg wody. Musisz
pamietac, ze niektorym uczniom moze by¢ trudno myslec o catym
procesie, dlatego konieczne jest, abys pracowat nad fazami, ktore
sie na to sktadajg, ich kolejnoscig i tym, co sie w nich dzieje.

Po ustaleniu tej podstawy koncepcyjnej uczniom tatwiej bedzie
ustali¢ pytanie badawcze: Jak mozna odtworzy¢ obieg wody w
statku?

Dzieci powinny zastanowi¢ sie nad tym pytaniem, wskazujgc, ze
powinny postawi¢ wode i podgrzac lub kostki lodu i podgrza¢. Na

41
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podstawie ich wktadu mozna sformutowac hipotezy, takie jak:
zrodto ciepta jest niezbedne do spowodowania zmiany stanu
skupienia wody. Ponadto wazne jest, aby sporzgdzono zestawienie
ich odpowiedzi, aby mogli z nich wywnioskowa¢, jaki bedzie
eksperyment, ktéry zamierzajg przeprowadzic.

Nastepnie eksperyment zostanie skonfigurowany. Aby to zrobic,
podziel klase na cztero- lub piecioosobowe grupy, ktére beda
wspolnie pracowa¢ i daj kazdej grupie wszystkie potrzebne
materiaty.

Procedura eksperymentu jest nastepujgca:

1. Napetnij stoik tak, aby kamienie znalazty sie na dnie
pojemnika, zasyp je piaskiem, a na wierzch ziemie. Po jednej
stronie umies¢ rosliny, a po drugiej zakretke od butelki
otworem do gory. Gdy wszystko bedzie na swoim miejscu,
zamknij stoik pokrywka. Narysuj to, co widzisz.

2. Umiesc¢ stoik w nastonecznionym miejscu i zobacz, co sie
stanie. Zapisz i narysuj, co sie dzieje.

Po zakonczeniu eksperymentu popros$ uczniéw, aby podsumowali
to, co sie wydarzyto i zapisali swoje wyniki i wnioski.

» Cosie stato? Poniewaz?
» Jak dtugo moze trwac ten proces? Co sie wtedy stanie?
» Jakie zmiany statusu nastapity?

Uptyw czasu i swiadomos¢

Aby zakonczy¢ eksperyment, wré¢ do pytania i przypomnij
uczniom, jak wazne jest przekazanie wnioskéw, na potrzeby
ktérych moga stworzyc film poklatkowy ze zdjeciami i rysunkami,
ktére wykonali podczas eksperymentu. Materiat ten postuzy jako
wsparcie wizualne dla prezentacji ustnej, ktéra zostanie oceniona
za pomocg rubryk, takich jak proponowane w czesci dotyczacej
oceny.

Z drugiej strony mozesz zadawac pytania, aby zagtebic sie nieco w
to, co sie stato.

» Skad bierze sie woda? Dlaczego zmienia stan?




UWAGA: Na kartach uwzglednia
fazy, ale takze zmiany stanow,
elementy naturalne i opady
atmosferyczne. Mozesz dotgczy¢
pisownie stowa, aby pomoéc w
nauce jego pisowni.

UWAGA: Mozesz takze
wykorzysta¢ odgrywanie rél jako
technike przetamywania lodéw
przed rozpoczeciem sesji lub
pomiedzy  dwiema sesjami
réznych tematéw. Ruch pomoze
uczniom odtgczy¢ sie na kilka
minut, zrelaksowa¢ i bardziej
skoncentrowa¢ na zadaniach,
ktéore beda wykonywane w
nastepnej kolejnosci.

-
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Co by sie stato, gdybysmy odsuneli stoik od zrédta ciepta? A co
jesli go przyblizymy?

Dlaczego wazne jest, aby obieg wody zostat zakonczony? Co
zostato osiggniete?

Na podstawie odpowiedzi na te pytania mozesz wptyng¢ na
znaczenie odpowiedzialnego zuzycia wody. Wazne jest, aby
uczniowie wiedzieli, ze nie we wszystkich miejscach jest woda, kiedy
otwierajg kran, ze nie kazdg wode mozna pi¢, to znaczy, ze nie
kazda woda jest zdatna do picia. Mozesz im pokaza¢, jak
magazynowana jest woda na bagnach i jaki proces odbywa sie w
stacjach uzdatniania wody.

Cwiczenie 14. Mim!

Wigczenie dramy do twojej dziatalnosci dydaktycznej pozwoli
pobudzi¢ kreatywnos$¢ ucznidow, promowal empatie, rozwingc
zdolnosci psychomotoryczne, poprawi¢ sprawnos$¢ umystowq i
usprawni¢ komunikacje niewerbalng.

Ze wzgledu na otwarty charakter dramy mozesz jej uzywac jako
techniki motywacyjnej niezaleznie od tresci, nad ktorymi chcesz
pracowac. W tym przypadku przedstawiono propozycje dotyczgcg
koncepcji zwigzanych z obiegiem wody.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

3 minuty na wyjasnienie zadania i utworzenie grup.
10 minut na udramatyzowanie kart.

5 minut, aby udramatyzowac obieg wody.

5 minut na zastanowienie sie nad tym, co sie stato.

MATERIALY

Karty z obrazami lub rysunkami.

POWIAZANIE Z OCENA

Pamietaj, aby stosowac metody i instrumenty ewaluacyjne,
ktére sg zgodne z propozycjg rozwoju kompetencji oraz
proponowanymi aktywnymi i opartymi na wspotpracy
metodologiami.
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Rubryki pozwolg Ci promowa¢ samoocene i angazowac
studentdw w procesie oceny.
Wazne jest, aby przeprowadzi¢ ewaluacje wstepng,
ksztattujgcg i koncowg, aby ocenic postepy ucznidw.

PLAN NAUCZYCIELA
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ROZWO
Jestesmy mimami

Daj kazdemu uczniowi karte, ktérg musi nasladowal przed
kolegami z klasy, ktérzy musza odgadng¢ stowo. Podczas
przeprowadzania dramatyzacji uczniowie zostang pogrupowani z
tymi kolegami z klasy, ktérzy majg te samg karte.

Gdy grupy zostang utworzone, kazda grupa wybierze
przedstawiciela, ktéry ponownie udramatyzuje stowo. Nastepnie
zostang poproszeni 0 zorganizowanie sie w celu reprezentowania
obiegu wody, zgodnie z fazami i zmianami stanu.

Pamietaj, ze uczniowie mogg ustawic sie w kolejce i podac poczatek
i koniec procesu. Wazne jest, aby zastanowili sie nad cyklicznoscig
obiegu wody i zrozumieli, ze nie ma poczatku ani konca, dlatego
najlepszym sposobem na zorganizowanie sie jest utworzenie kota.

Ponadto mozesz im przypomnie¢, ze nie jest to proces
dwuwymiarowy, to znaczy, ze mozna tworzy¢ wariacje w gore iw
dot. Pozwala to uczniom przetestowad i przedyskutowac swoje
propozycje, muszg wiedzie¢, ze mozliwosci jest wiele i nie ma jednej
poprawnej odpowiedzi.

Mozesz p6js¢ dalej kopac troche gtebiej i zachecac do refleksyjnego
myslenia i ciekawosci, zadajac pytania takie jak:

Co by sie stato, gdyby faza zostata pominieta? A jesli storice
zniknie?

Jakie inne naturalne procesy sg cykliczne? Znasz cykl
materii? Co sie w nim dzieje?

THE WATER
CYCLE




Czwarty uczen EPO: ,Podobato mi
sie to c¢wiczenie, poniewaz
wyjasnia, czym jest obieg wody dla
ludzi, ktérzy go nie rozumiejg lub

sg nim znudzeni, wiec rozumiejg

go lepiej lub s3 mniej znudzeni”.
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Cwiczenie 15. R6bmy sztuke!

Wykonywanie dziatan artystycznych jest niezbedne do pracy nad
przekrojowymi aspektami i umiejetnosciami, takimi jak m.in.
kreatywnos¢, koncentracja, koordynacja i zdolnosci motoryczne.

Tego typu dziatania nie muszg by¢ prowadzone tylko w obszarze
edukacji artystycznej, ale mogg by¢ wtgczone w inne obszary, aby
dynamicznie pracowac nad tresciami pojeciowymi, takimi jak obieg
wody.

W szczegolnosci w dziatalnosci artystycznej mozna pomaéc uczniom
w modelowaniu. Ta aktywnos$¢ jest bardzo wazna w Swiecie
naukowym, poniewaz polega na przedstawianiu procesu w oparciu
0 jego zrozumienie. Wspomniana reprezentacja moze by¢ fizyczna,
matematyczna, graficzna, analogiczna... i stanowi doskonaty
sposOb oceny tego, czego uczen sie nauczyt.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

¢ 10 minut na podzielenie sie pomystami i wykonanie
projektu.

* 30 minut na zbudowanie proponowanego projektu.

¢ 10 minut na podzielenie sie produkcjami i wyjasnienie ich
klasie.

MATERIALY

e Materiaty pochodzace z recyklingu, takie jak zakretki do
butelek, kartony po mleku i ciasteczkach, rolki papieru
toaletowego, pojemniki plastikowe lub styropianowe...

« Oféwek, gumka, markery, farby, pedzle.

o Nozyczki, klej, linijka

KONTAKT Z RODZINAMI

o Wysyta rodzinom regularne komunikaty szczegdtowo
opisujgce ewolucje i nauke uczniéw.
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Zacheca cztonkdw rodziny do utrwalenia w domu tego, nad
czym pracowali w klasie. Mogg pobudzac ciekawosc i
eksploracje.

Przygotuj dossier z dziataniami i propozycjami do
przeprowadzenia w weekendy.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWO
stajemy sie artystami

Podziel uczniéw na mate grupy i pokaz im dostepne materiaty do
wykonania modeli i projektéow. Powiedz im, ze bedg musieli
stworzy¢ model reprezentujgcy wszystkie fazy obiegu wody. Majgc
na uwadze te wymagania, muszg wymysli¢ pomysty i projekty.

Gdy beda mieli jasnos¢ co do pomystu, ktoéry zamierzajg
zrealizowa¢, daj im czas na jego stworzenie. Musisz im
przypomnie¢, ze muszg wspotpracowac, pracowac jako zespot i
szanowac swoich kolegow z klasy.

Oproécz tworzenia modeli mozna réwniez uwzgledni¢ tworzenie
dynamicznych i interaktywnych két, w ktérych rézne fazy mozna
wizualizowac w sposéb cykliczny i progresywny.

Przyktad nabycia szablonu znajduje sie w ponizszym tgczu.

https://www.imageneseducativas.com/wp-

content/uploads/2015/12/Cuaderno-Interactivo-Ciclo-del-Agua.pdf

Wyjasniamy nasze dziefa

Kiedy wszystkie grupy zakohczg swoje prace, popros je, aby
przedstawity swoim kolegom z klasy proces, ktéry wykonaty, aby
zbudowac swdj projekt, a takze proces obiegu wody.

Podkresl, ze powinni wskaza¢ wszystkie fazy i zmiany, ktére maja
miejsce. Przypomnij im réwniez, ze mogg rozpoczg¢ wyjasnianie od
dowolnej fazy, poniewaz jest to proces cykliczny i ze mogg zadawac
pytania kolegom z klasy.

4

UWAGA: Pozwoél kazdej grupie
opracowa¢  wiasne  pomysty,
chociaz mozesz pokazac¢ im kilka
modeli, ktére postuzg jako
inspiracja. ~ Uczniowie  powinni
wiedzie¢, ze nie muszg kopiowac
tych modeli.



https://www.imageneseducativas.com/wp-content/uploads/2015/12/Cuaderno-Interactivo-Ciclo-del-Agua.pdf
https://www.imageneseducativas.com/wp-content/uploads/2015/12/Cuaderno-Interactivo-Ciclo-del-Agua.pdf

UWAGA: Mozesz korzysta¢ z tej
aktywnosci jako przetamywania
lodéw w réznych momentach
rutyny. Im wiecej razy stuchajg
piosenek, tym bardziej uczeszczajg
Z nig zaznajomieni i czesto tym
czesciej wystepuja w tym trybie.

Uczen 2 NERY szkoty
podstawowej: "Bardzo mi sie

podobato, nauczylismy  sie

stownictwa, ktérego wczesniej nie

znalismy".

S O\ g. /ENL
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Cwiczenie 16. Zaspiewajmy

Podobnie jak rytmy perkusji ciata, piosenki wniosg dynamizm i
ptynnosc do zajec¢ dydaktycznych. Przy nich pracuje sie nie tylko nad
czescig rytmiczng, ale takze nad ekspresjg ustng, doskonaleniem
intonacji, wymowy, rytmu.., a takze nad ekspresjg ciata,
wykonywaniem kontrolowanych ruchéw i mimikg zgodnie z
przekazem, jaki ma by¢ komunikowany.

Praca nad tymi aspektami podczas przeglagdania wczes$niej
omowionych tresci bedzie bardzo korzystna dla poprawy ustnych
prezentacji  ucznidw, podczas gdy

koncepcje  zostang

skonsolidowane.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

o Odtwodrz wideo tyle razy, ile chcesz.

MATERIALY

e Urzadzenie audiowizualne do odtwarzania i stuchania wideo
z piosenka.

KONTAKT Z RODZINAMI

» Pamietaj, aby zachecac¢ ucznidéw do udziatu i motywacji.
Uzywaj jezyka i pozytywnego wzmocnienia.

e Zacheca uczniéw do udziatu w zajeciach i podejmowania
odpowiedzialnosci w ramach dynamiki zajec

« Twodrz heterogeniczne grupy, ustanawiajgc rotacyjne role, w
ktérych uczniowie, podobnie jak ich réwiesnicy, maja
okreslone obowigzki.

« W wyjasnieniach nalezy uwzgledni¢ kobiece postacie
referencyjne. Podkresl ich znaczenie i wptyw ich pracy.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWQ]

Popros ucznidw, aby wstali z krzeset i losowo rozstawili sie po
klasie.
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Gdy wszyscy uczniowie zajmg swoje miejsca, odtworz film, ktory
znajdziesz pod ponizszym linkiem https://youtu.be/mp-D-R|H9bM

W trakcie piosenki zapraszaj uczniow do udzialu w Spiewaniu
znanych im partii lub wymyslaniu tarica zgodnie z tekstem.

Wazne jest, aby$ réwniez uczestniczy, Spiewajgc i tanczac.
Przypomnij im, ze mogg poruszac sie po klasie i nie powinni cie
nasladowad, kazdy ma swaoj wiasny styl i moze swobodnie poruszac
sie z poszanowaniem dla innych.

Cwiczenie 17. Uzycie inzynierii

W tym <¢wiczeniu zapoznasz ucznidbw z projektowaniem
inzynierskim, metodg dydaktyczng, ktéra przybliza proces
prototypowania do sali lekcyjne;j.

Wazne jest, aby postepowac zgodnie ze wszystkimi ustalonymi
krokami, tgczac nauke i refleksje nad przeprowadzonym procesem.

Pamietaj, ze manipulowanie jest niezbedne. Daj swoim uczniom
szanse na eksperymentowanie, popetnianie btedéw i samodzielng
nauke. Zadawaj im pytania i spraw, aby zastanowit sie nad kazda
fazg procesu.

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

5-7 minut na wprowadzenie metody projektowania
inzynierskiego.

5-7 minut na przedstawienie problemu i projektu do
wykonania.

5 minut na przygotowanie mieszanki i wtozenie jej do
zamrazarki.

5 minut po sprawdzeniu wyniku w celu omdwienia procesu.

MATERIALY | SKEADNIKI

Lody truskawkowo-waniliowe:

600 g czystych truskawek.
100 g cukru.
1 tyzka esencji waniliowej.

UWAGA: Smak lodéw mozna
zmienia¢. Pozwél uczniom wybrac
wiasny przepis i upewnij sie, ze
nie majg alergii pokarmowych.


https://youtu.be/mp-D-RJH9bM

3. student EPO: ,To byta Swietna
zabawa, chociaz  musielismy

dtugo czekac na zjedzenie lodéw".

Uczennica 2. EPO: ,Bardzo
podobato mi sie patrzenie, jak
powstajg lody, byto to bardzo
tatwe".

(O g.
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o 1 tyzka soku z cytryny.

POWIAZANIE Z CELAMI ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU

o Powigzuje tresci klasowe z celami zréwnowazonego
rozwoju, takimi jak wysokiej jakosci edukacja, réwnos¢ pici
lub zréwnowazone miasta i spotecznosci.

e Zaproponuj dziatania badawcze i eksploracyjne, ktore
zwiekszg  Swiadomos¢  uczniow w  zakresie ich
odpowiedzialnosci za lepsza planete.

o Odtwoérz filmy, ktore pokazujg uczniom, jaka jest obecna
sytuacja na planecie i jakie znaczenie majg cele

zrownowazonego rozwoju.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWO)
Projekt inZynierski

Aby wprowadzi¢ eksperymenty, mozesz wyjasni¢ uczniom, ze
rzeczywiscie zamierzajg stworzyc prototyp, ale aby to zrobi¢, muszg
postepowacl zgodnie z etapami projektowania inzynierskiego.
Mozesz zadawac pytania, ktére zadajg pomysl o tym procesie i
wspolnie wydedukuijcie rézne fazy metody naukowe;.

« Kiedy kto$ chce zbudowac¢ lub stworzy¢ co$ nowego, jaka
jest pierwsza rzecz, ktorg robi? | wtedy?
« Kiedy masz juz gotowy pierwszy projekt, co robisz?
Po wymienieniu wszystkich faz powtérz je w odpowiedniej
kolejnosci. Mozesz gra¢ w gry z krétkimi powtdrzeniami, aby
dokonczy¢ utrwalanie tych koncepcji. Mozesz takze uzy¢ piosenek

lub schematow wizualnych.

Eksperymentownie

Jak wspomniano, wazne jest, aby zaczg¢ od lektury, dlatego
cofniemy sie do momentu, gdy Uma byta na plazy, zadajac uczniom
pytania, ktore sktaniajg ich do zastanowienia sie, czy chcieliby zjesc¢
lody. Wazne jest, aby nauczyli sie zadawac pytania:

« Jak bedg smakowa¢ lody? Jakich sktadnikéw potrzebujg?
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« Jakie kroki nalezy wykonac¢?
» Jaki bedzie ich ksztatt?

Odpowiedzi na te pytania pomogg uczniom zdefiniowac problem
badawczy: Jak stworzy¢ lody?

Nastepnie podziel klase na cztero- lub piecioosobowe grupy, ktére
bedg wspdlnie pracowaé, a wracajgc do faz projektowania
inzynierskiego, uczniowie bedg wiedzie¢, ze konieczne jest
wyobrazenie sobie, zaplanowanie i zaprojektowanie produktu,
ktéry chcg osiggnadé. Muszg wzig¢ pod uwage sktadniki i przybory,
ktérych potrzebuja, a takze procedure, ktérej muszg przestrzegac.

Aby to zrobi¢, zapros ich do burzy mézgdéw na temat smaku loddw,
pozwalajac im podzieli¢ sie swoimi preferencjami i opiniami na ich
temat.

Po ustaleniu planu czas zaczac¢ eksperymentowac. Daj kazdej
grupie wszystkie materiaty, ktorych bedg potrzebowac zgodnie z ich
planem, a takze sekwencje obrazkéw z fazami procesu w kolejnosci,
ktére muszg uporzgdkowac zgodnie z pojawiajgcymi sie na nich
liczbami porzagdkowymi.

Procedura eksperymentu, ktéra zostata wyjasniona ponizej,
pozwoli ci pracowac nad skalami liczagcymi i pomiarowymi oraz nad
tym, jak ich uzywac.

1. Wycisnij cytryne i wlej do blendera tyzke soku. Dodac
truskawki, cukier, wanilie i wszystko razem ubic.

2. Umies$¢ mieszanine w misce i pozostaw w zamrazarce na co
najmniej 1 godzine.

3. Wiéz mieszanine z powrotem do blendera, aby rozbic
krysztatki lodu i wiéz jg do zamrazarki na 2 godziny.

4. Wyjmij lody na kilka minut przed podaniem, delikatnie
wymieszaj i... jedz!

Lody, ktdre sie nie topig

Nastepnie popros ucznidéw, aby przyjrzeli sie lodom stworzonym
przez ich grupe, a takze pozostatym kolegom z klasy. Popros ich,
aby narysowali ksztatty w zeszycie i odtworzyli je za pomoca
plasteliny, aby przetrwaty w czasie.




\\
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Na koniec popros uczniéw, aby podsumowali, co wydarzyto sie w
eksperymencie i wyjasnili kolegom z klasy proces, ktéry zastosowali
oraz wynik, ktéry wuzyskali w czym mogg pomoc sobie
reprodukcjami z plasteliny.

e Jak ciecz zmienita sie w ciato state? Co byto im do tego
potrzebne?

« Dlaczego wybrates ten smak? A ten ksztatt? Jak to osiggneli?

» Ktore lody najbardziej Ci smakowaty? Dlaczego tekstura jest
inna?

o Czy byly nieporozumienia? Jak osiggneliscie konsensus?
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Ocena

Ocena jest podstawowym narzedziem w procesie nauczania-
uczenia sie. Musi by¢ wigczona w codzienng prace klasy, gdyz tylko
w ten sposéb stanowic brazier punkt odniesienia dla korekty i
doskonalenia procesu edukacyjnego.

Wazne jest, aby spojrzec na to z perspektywy globalnej, w ktorej
bierze sie pod uwage nie tylko treS¢ pojeciowg, ale takze
proceduralng i postawowg. Podobnie wskazane jest uwzglednienie
oceny kompetencji uwzgledniajacej wczesniej ustalone cele.

W tym sensie witgczenie wszystkich tych elementéw nie powinno

jezyka
opracowywanych tresciach naukowych, ale na postepach i nauce

koncentrowa¢ sie na opanowaniu obcego lub

tych elementéw w odniesieniu do wczesniejszej wiedzy kazdego
ucznia.

Kahoot

Proponuje sie wykorzystanie Kahoot jako instrumentu oceny
obiegu wody i zmian stanu.

Jest to aplikacja cyfrowa, za pomocg ktorej mozesz tworzyc
konkursy jako test. Mozliwosci jest wiele, poniewaz mozesz
edytowa¢ pytania i odpowiedzi, modyfikowa¢ czas i opcje
odpowiedzi, a takze dotgczac zdjecia lub filmy.

Ze wzgledu na swoj zabawny i dynamiczny charakter zmniejszy
stres u uczniéw wynikajacy z przystepowania do tradycyjnych
testow, takich jak egzaminy, co poprawi wyniki w nauce.

UWAGA: Jesli nie masz
wystarczajgcej liczby urzadzen
cyfrowych dla wszystkich
uczniéw, mozesz skorzysta¢ z
podobnej aplikacji Plickers, w
ktérej selekcja odpowiedzi
odbywa sie poprzez obrécenie
kodu QR i zeskanowanie go

urzadzeniem z aparatem.



Drugi uczen EPO: ,Bardzo mi sie

podobato, byto duzo zabawy, to

byto jak wudziat w konkursie
telewizyjnym”.

Kazdy uczen lub grupa wybierze
na swoim urzadzeniu kolor, ktéry
uzna za poprawng odpowiedz.

STEAM educational approach and foreign language learning in Europe

PRZYGOTOWANIE
WYCZUCIE CZASU

o Czas bedzie sie rozni¢ w zaleznosci od liczby pytan i czasu
ustalonego na odpowiedz. W proponowanej tutaj opcji
maksymalny czas wyniesie 7 minut.

MATERIALY

» Komputer i projektor do wyswietlania pytan w klasie.

Urzadzenie cyfrowe, aby wybrac¢ odpowiedzi

ZWIAZEK Z CELAMI ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU
NARODOW ZJEDNOCZONYCH

o Aktywnie propaguje szacunek dla odmiennosci wsrod
uczniéw.

o ldentyfikuje mozliwe bariery (fizyczne, spoteczne,
kulturowe) i organizuje zajecia uwzgledniajac je.

o Oferuje wszystkim takie same mozliwosci, ale unikajgc
uniformizmu; Metodologie, ktére proponujemy w tym
projekcie, pomogga Ci w osiggnieciu tego celu.

» Organizuje ucznidbw w heterogeniczne grupy, w ktorych
mogg rozwija¢ wtasne zdolnosci i doswiadcza¢ mozliwosci
pomocy rowiesnikom w rozwoju naukowym i osobistym.

PLAN NAUCZYCIELA

s

ROZWO]

Kazdy uczen lub grupa ucznidw bedzie potrzebowac urzgdzenia
cyfrowego, takiego jak komputer, tablet lub smartfon, aby
odpowiedzie¢ na pytania. Wejdg do aplikacji za pomocg kodu i
napiszg nazwe, ktérg chca sie bawic.

Wtedy rozpocznie sie konkurs. Pojedynczo bedg pojawiac sie
pytania, a nastepnie mozliwosci odpowiedzi, kojarzace sie z
okreslonym kolorem.

Rubryki oceny

Rubryki to dokumenty opisujgce specyficzne cechy produktu,
projektu lub zadania na réznych poziomach wydajnosci. W ten
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sposdb dostarczajg informacji na temat tego, czego oczekuje sie od
pracy ucznia, co umozliwi bardziej obiektywng ocene, utatwi
uzyskanie informacji zwrotnej i wzmocni samoocene.

Z tej perspektywy stanowig one instrument utatwiajgcy ewaluacje
formatywng procesu nauczania-uczenia sie, gdyz dostarczajg
szczegdtowych informacji o kazdym kryterium, wskazujgc stopien
jego przekroczenia. Wszystko to sprawia, ze sg one jednoczesnie
narzedziem ewaluacji i uczenia sie.

Ze wzgledu na jego charakterystyke istotne jest ustalenie
stopniowania jakosci spetniania ustanowionych przez nie
standardow, ktére muszg odnosic¢ sie do elementdédw programu
nauczania, muszg by¢ zgodne z celami edukacyjnymi i poziomem
rozwoiju. ciato studenckie

Ponizej znajduje sie kilka przyktadéw samooceny, oceny wzajemnej,
oceny cztonkdw grupy, procesu uczenia sie i prezentacji ustnych.

UWAGA: aby korzystanie z nich
byto efektywne konieczne jest,
aby uczniowie posiadali je od
poczatku zaje¢. Dzieki temu
dowiesz sie, jakie s Twoje mocne
strony i jakie aspekty mozesz
poprawic.
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SELF-EVALUATION
DATE | STUDENT L

Evaluate your work drawing drops of
water under each cloud.

AN

N\ Sometimes
O OO Q Aways W,

AYAYA Often
./

L W W

(> 62

Hardy ever

Total /20 !

| participate in the tasks
by contributing ideas and
listening to suggestions,
respesting the opinions
of other group members.

I make an affort to
cooperate with my team
helping my classmates
when they need help.

I speak in an
educated respectful
manner without
raising my voice.

When there is a problema, |
propose alternatives and lend
attention to other opinions to
take the final decisidn jointly.

| take advantage of
the time and |
organize myself so
that the work is
deliveres on time.
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GROUP CO-EVALUATION

DATE

GROUP |

The team paints the drop of water to
evaluate the work jointly.

Hardy ever
Sometimes
Often
Always

S TR

ATTITUDE

We listen to the others,
respecting
turn to speak and without
showing disrespectful
attitudes. //

PARTICIPATION \
The whole group has \ :
participated in the ' \,
activities, giving ideas :

and duggestions to \ g
improve the work. -

each person's /

MEMBERS

TOTAL | /16

COOPERATION
4% All the group collaborated,

" working in a cooperative way to
\\ achieve the objetictive.

CONFLICT
RESOLUTION

I.-'I Whenever there have

/' been problems, we
S have solved them
/ among us all, talking
and jointly finding a

- solution.



EVALUATION OF THE ORAL PRESENTATION

DATE GROUP

The team paints the drop of water to jointly
evaluate the work.

[ g e S e } Always [‘1 213 |4 1 Sometimes
[ i o | A 1 Often [ 11234 } Hardy ever
Total /16

He/she contributes ideas, listens to suggestions and [1 32 |3 4_]
respects the ideas of the other group members.

When there is a problem, he/she proposes
| QP | alternatives and pay attention to other opinions to [1
jointly take the final decision.

He/she makes an effort to work in a team helpping [1 2 |54 ]
other classmates when necessary.

He/she manages the time well and is organized =o that [ ;
the work is delivered in time.

Total /16

He/she contributes ideas, listens to suggestions and [ i |25 4 ]
respects the ideas of the other group members.

When there is a problem, he/she proposes
V! alternatives and pay attention to other opinions to [1
jointly take the final decisidn.

He/she makes an effort to work in 2 team helpping [1 2|3 4]
other classmates when necessary.

He/she manages the time well and is organized so that [ 1 |lalala ]
the work is delivered in time.
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Total 116

He/she contributes ideas, listens to suggestions and

respects the ideas of the other group members.

When there is a problem, hefshe proposes
P e ! alternatives and pay attention to other opinions to n

jointly take the final decision.

Hefshe makes an effort to work in a team helpping

other classmates when necessary.

He/she manages the time well and is organized so that
: . ol 112134
the work is delivered in time.

Total /16

He/she contributes ideas, listens to suggestions and
v 2 g 4
respects the ideas of the other group members. ! ...

When there is a problem, he/she proposes
| w ! alternatives and pay attention to other opinions to
jointly take the final decisidn.

Hefshe makes an effort to work in a team helpping 1 4
other classmates when necessary.

He/she manages the time well and is organized so that
the work is delivered in time.

—
—
[
[EN]
.
L)

Total /16

Hefshe contributes ideas, listens to suggestions and _
11224
respects the ideas of the other group members. ....

When there is a problem, hefshe proposes
' - ! alternatives and pay attention to other opinions to
jointly take the final decisidn.

Hefshe makes an effort to work in a team helpping

other classmates when necessary.

He/she manages the time well and is organized so that

the work is delivered in time.

' SR *
b
[ o]
L
.

L




EVALUATION OF THE TEACHING PROCESS

DATE ! |
Evaluate the learning process painting a drop of water on the corresponding
line.
1 Hardyever 3 Often
2 Sometimes 4 Always
TOTAL | £3z |
The activities are varied
He/she solves all He/she shows
doubts and interest in the
questions students
T 3
4
P . 1
/"’,—f 3 d
e
T
, 2 \
He/she | / ! \ \ \ He/she gives
speaks | |( . | / | * | clear and
respectfully \ I| \ r T 1 ] [ simple
and inan | l*\ St / explanations
adecated \ \ e | %
\ =
way
/\——*”/ b
% %
N
The instructions E:
define well what \K"“‘————*”/ The activities help
and how to do the meto learn
tasks

The evaluation is based on
the work in class
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EVALUATION OF THE ORAL PRESENTATION

DATE | ! GROUP

The team paints the drop of water to jointly evaluate the work

Always
3 Often

Sometimes

Hardy ever

All group members The speak slowly,
participate in the clearly and loudly
presentation. enough.

They demonstrate
understanding ofthe
topic and the process

followed.

They use the specific
vocabulary learnt
during the activities.

Ther use aceptable
postures and gestures,
and they are acting
normally.

They have learnt to
respond to the
questions that have
been raised.
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