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Aspectos teoricos del modelo SelFie

El conjunto de herramientas SeLFiE que se presenta aqui toma las enfoques didacticos
innovadores de las materias STEAM (ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y matematicas) y
las integra con enfoques de aprendizaje de una segunda lengua. El potencial
radicalmente innovador del modelo SeLFiE es su capacidad para integrar el lenguaje
cientifico, que tiende a ser mas simple y facil de entender para los estudiantes, con el rico
lenguaje cotidiano y el Iéxico practico del marco AICLE (Aprendizaje Integrado en
Contenidos y Lenguas Extranjeras).

Se propone un enfoque integrado basado en la realizacion de proyectos mediante el uso
de historias que aunan diferentes areas curriculares. De este modo, se logran
experiencias de aprendizaje atractivas a través de pedagogias como el aprendizaje
basado en la investigacion y el disefio de ingenieria.

Este proyecto ha sido coordinado por la Universidad de Burgos en colaboracion con dos
universidades: la Universidad de Malta (UM), Malta y la Universidad de Granada (UGR),
Espafia. Ademas, participa la Escuela Trilingle Internacional de Varsovia (ITSW), Polonia;
el Centro de Formacién del Profesorado e Innovacién Educativa (CFIE) de Burgos, Espafia,
una institucién publica dentro del Gobierno Regional de Educaciéon en Espafia que forma
a profesores de educacion infantil, primaria y secundaria; y Kveloce | + D + |, consultora
experta en la implementacién de Proyectos Europeos.

Los socios han trabajado juntos para desarrollar el modelo SeLFiE y recopilar ejemplos
de buenas practicas de profesores en ejercicio de toda Europa. Para encontrar estas y
otras muchas informaciones sobre el proyecto, consulta su pagina web y en su canal de
YouTube:

project-selfie.eu/

www.youtube.com/channel/UCjF4_Jhz0gcblV2c)pHkmiw/featured



https://project-selfie.eu/
https://www.youtube.com/channel/UCjF4_Jhz0gcbIV2cJpHkmiw/featured

-

Semp.\E‘

STEAM educational approach and foreign language learning in Europe

En cuanto a las caracteristicas del proyecto, su objetivo principal es mejorar las
competencias de los profesores bilinglies de educacion infantil y primaria en la aplicacion
de las pedagogias STEAM para promover el aprendizaje de una segunda lengua; asi como
mejorar la competencia general en STEAM y en lenguas extranjeras del alumnado de la
primera infancia y la educacion primaria en toda Europa. Asi surge un nuevo método
para ensefiar STEAM en un contexto bilingle: el Modelo SeLFiE.

Dicho modelo trata de promover un enfoque holistico para la adquisicion de
competencias en un segundo idioma (inglés, espafiol, francés o cualquier otro segundo
idioma en la primera etapa de la educacion) a través de temas STEAM al tiempo que
integra una serie de pedagogias activas, principalmente: el enfoque de aprendizaje
basado en proyectos (ABP); aprendizaje basado en la indagacion (IBL); Proceso de disefio
de ingenieria en la educacion cientifica (EDP); y Aprendizaje Integrado de Contenidos y
Lenguas Extranjeras (AICLE).

De este modo, la narracion de historias se utiliza para proporcionar un contexto que
vincula las diferentes areas de contenido. Gracias a ello, el aprendizaje sera realmente
auténtico; reflejara mejor el mundo real y permitira adaptar el aprendizaje a distintos
contextos, ademas de promover la emocién y la motivacion tan importantes para
conseguir un aprendizaje significativo.
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Equilibro entre lengua y contenido en el modelo SeLFiE

El Modelo SeLFiE combina el aprendizaje de materias STEAM con el aprendizaje de una
segunda lengua mediante el uso de diferentes metodologias: activas, de indagacion,
centradas en el alumno y colaborativas. Dicho modelo refleja la complejidad de la
realidad adoptando un enfoque integrado de aprendizaje AICLE con el aprendizaje
integrado de areas STEAM.

En este contexto, la narracion de historias, en su sentido mas amplio, se utiliza como hilo
conductor que motiva y compromete a los nifios a abordar un tema, conectando una
investigacion con otra a medida que los nifios indagan sobre diferentes aspectos
incluidos en una historia o se centran en un tema concreto. La participacion de los nifios
en investigaciones que pueden o no llevarse a cabo en su segunda lengua crea
oportunidades en las que los nifios pueden comunicarse y colaborar mientras trabajan,
y compartir sus conclusiones con otros en una lengua distinta a la materna.

LA NARBACION =3 1171 TITL ADTORTIR

CREACION DE MULTIPLES SIGNIFICADOS
ACTIVIDADES COLABORADORAS

PRODUCIR

AICLE ) STEAM

PROYECTOS INTEGRADORES
(ConecTanos, MULTIDISCIPLINARES, INTERDISCIPLINARES)

Figura 1. El modelo SeLFiE para el aprendizaje de STEAM+L2 en primaria.
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Del mismo modo que las diferentes areas tematicas en el Modelo SelFiE se presentan de
forma holistica, los docentes también deben trabajar juntos para garantizar que el
proyecto siga siendo uno, lo que exige la co-ensefianza. Esta colaboracién puede ser con
otros profesionales, como los docentes especialistas de las asignaturas, pero también,
posiblemente, con los docentes del mismo curso, los asistentes de los docentes y la
direccion del centro.

=y
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i } Instruccién
i | A — .
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! |
e
Co-respeto Co-experiencia
Desarrollar

Figura 2. Relacion entre los diferentes factores que determinan la eficacia de la co-ensefianza.

La co-ensefanza es, por tanto, un aspecto integral del Modelo SeLFiE, ya que, para lograr
una verdadera integracion en la ensefianza, también es necesario colaborar con otros
educadores. Para que el aprendizaje sea una experiencia holistica, también debe serlo la
forma en que se aplica, asi que habla y comparte la posibilidad de colaboracion con tus
colegas, lo importante es que trabajéis juntos de forma democratica y respetuosa,
utilizando los puntos fuertes pedagdégicos de cada uno para que el aprendizaje sea
significativo, creativo y divertido para el alumnado.

El equipo de SeLFiE te invita a leer el conjunto de propuestas que te presentamos en este
libro, organizadas en la forma de un proyecto que tiene un libro de cuento como eje.
Como veras son variadas y adaptables, por lo que esperamos que te inspires para probar
y modificar, segun tus necesidades, algunos de los ejemplos de los enfoques de
ensefianza que te ofrecemos.
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Introduccidén

En este proyecto, se usara el libro Guardianes del Mar (Edwards, 2020) como hilo
conductor para potenciar en el alumnado el desarrollo de sus habilidades linguisticas, asi
como a entender la trama de la historia. La narrativa se emplea como enlace para
desarrollar las habilidades comunicativas y aquellas relacionadas con STEAM. Se
trabajaran las predicciones durante la lectura y escucha de la historia para ayudar al
alumnado a conexionar sus conocimientos previos con los nuevos y mejorar su
capacidad lectora en un idioma extranjero.

El alumnado usara el lenguaje de una manera creativa para comunicar a sus compafieros
su comprension durante las actividades, ya que las actividades promueven el uso del
lenguaje en situaciones reales. En relacién con las unidades cientificas, se trabajaran
contenidos relacionados con los materiales, sus propiedades y su impacto en el medio
ambiente (plasticos), y el cuidado del medio ambiente. Ademas, se abordaran los
contenidos relacionados con los métodos cientificos.

En cuanto a la unidad matematica, re recogeran y organizaran los datos para representar
a través de graficos el impacto que los plasticos tienen en nuestro entorno. Se estimulara
el uso de predicciones y adivinanzas para facilitar la toma de decisiones y se incluiran
procedimientos de geografia (medicidn, sistema de coordenadas, ubicacion, etc.). Por
otro lado, se potenciara la reflexion sobre el entorno social y se promovera la busqueda
de soluciones a problemas reales, desarrollando un pensamiento critico y una actitud
responsable hacia el medio ambiente.

En esta area se podran colocar los libros de no ficcién y los libros de ficcién sobre los
océanos, asi como las palabras clave de la historia. El alumnado también podra traer
libros que tengan en casa o que hayan sido prestados por una biblioteca publica. A esta
area los nifios y nifias podran acceder en el tiempo que se les asigne, acudiendo solos o
en parejas y posteriormente compartiendo sus opiniones de la lectura con sus
compafieros.

Los estudiantes llevaran objetos o juguetes relacionados con la historia y los contenidos
aprendidos en este proyecto. Estos objetos se colocaran en este espacio, en la Mesa
Tematica, lugar al que podran ir para jugar y recontar la historia o los experimentos
haciendo uso de estos materiales.
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Caracteristicas
Book

Edwards, M. (2020). Guardianes del Mar. Independently Published.

o Titulo: Guardianes del Mar.

e Autora: Mdnica Edwards Schachter.
e Afo: 2020.

» Editorial: Independently Published.
e ISBN 13: 9798678789754

Curso escolar

Este proyecto se puede realizar a partir del tercer curso de Educacién Primaria,
profundizando en los conceptos abordados si se trabaja con nifios y nifias mayores.

Asignaturas

Ciencias naturales y sociales, lengua castellana, matematicas, educacién plasticay
musical.

Metodologias

» Aprendizaje cooperativo.

» Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras (AICLE).
« Ensefianza de las Ciencias Basadas en la Indagacién (ECBI).

» Disefio de Ingenieria.

» Aprendizaje basado en problemas.

Competencias

¢ Comunicacién en una lengua extranjera.

o Competencia matematica.

» Competencias basicas en ciencia y tecnologia.
* Aprender a aprender.

» Competencia digital.

» Competencia social y civica.

» Conciencia y expresiones culturales.
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Escuchar y entender la auténtica historia de ficcion Guardianes del Mar haciendo
predicciones, terminando frases.

Hacer predicciones.

Escribir, leer y escuchar un minilibro o cémic.

Escribir una carta o un correo electrénico.

Hacer una presentacion oral.

Escuchar las presentaciones de los compafieros y plantearles preguntas.
Desarrollar tareas cooperativas para elaborar la tarea final.

Aprender sobre los plasticos, sus propiedades y su impacto en nuestra vida y
medio ambiente.

Desarrollar soluciones para reducir el uso de plasticos.

Desarrollar plasticos naturales.

Producir acciones para mejorar nuestra responsabilidad relacionada con el medio
ambiente.

Utilizar las metodologias de investigacion y disefio de ingenieria.

Ser consciente de la cantidad de plasticos que utilizamos.

Representar y comprender los graficos de barra.

Estimar los eventos mas probables teniendo en cuenta los hechos.

Adivinar la vida util de los plasticos e investigar los valores reales.

Aprender a utilizar técnicas de localizacion geografica (sistema de
posicionamiento geografico).

Desarrollar el pensamiento critico y la creatividad en la resolucién de problemas.
Ser consciente del impacto humano en la naturaleza.

Técnicas Herramientas
Observacion sistematica. Rubricas y lista de tareas.
Metacognicién. Hojas de trabajo.
Analisis de las  producciones del Presentaciones orales y Kahoot.
alumnado.

Prueba especifica.
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Abordaje de las necesidades

» Individualizacién del proceso de aprendizaje.

» Actividades para cuando acaben rapido.

» Actividades de andamiaje.

o Gratificacion por la participacion activa.

« Diferentes tipos de agrupamientos.

» Actividades para el alumnado visual, auditivo y kinestésico.

Andamiaje

* Modeloy demostracion.

» Descripcion de conceptos de diferentes maneras.

¢ Inclusion de ayuda visual.

« Dar al alumnado tiempo para hablar.

o Comprobar de manera continuada la comprensién del alumnado.
» Activar los conocimientos previos.




J
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Nombre:

Cadigo de identificacién:
Compafiia:

Puesto:

Fecha de caducidad:
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Antes de la lectura

Previamente a la lectura del libro, es importante que procures crear
un clima agradable que incite la curiosidad, la motivacion y el
interés del alumnado. Para ello podras usar decoraciones
relacionadas con la tematica de la historia, como escenas del mar
que adornen los corchos del aula.

De este modo, el alumnado experimentara diferentes sensaciones,
realizara numerosas deducciones y planteara innumerables
preguntas que te permitirdn conocer sus ideas previas, su
predisposicion e interés por el aprendizaje.

Asimismo, es conveniente que tengas preparados todos los
materiales que vas a necesitar durante la sesién. Su disposicién
secuenciada en un lugar concreto del aula te permitird acceder a
ellos con facilidad, favoreciendo el dinamismo durante las
actividades y reduciendo el tiempo entre unas tareas y otras.

Actividad 1. Una musica diferente

La musica es un recurso que permitira introducir la tematica del
proyecto al tiempo que se trabaja la educacion emocional.

EXPERIENCIAS CENTRALES

Conocer las posibilidades musicales del agua.

Discutir las experiencias previas.

Reflexionar y compartir las emociones que genera la
musica.

Reflexionar acerca del cambio climatico y sus
implicaciones.
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PREPARACION
TEMPORALIZACION

» Reproduce el video una vez completa sin imagen.

e 2-3 minutos para reflexionar individualmente acerca de la
escucha.

e 5 minutos para poner en comun las ideas, opiniones,
emociones...

» Reproduce el video de nuevo con audio e imagen.

e 2-3 minutos para comentar las reflexiones finales.

MATERIALES

Todo lo necesario para proyectar la imagen y el audio de los
siguientes videos:

» Rio https://youtu.be/aHAIRspii5g

» Cascada https://youtu.be/YqglxpcmkvvA
» Catarata https://youtu.be/-cLE_9QxmBc
e Lluvia https://youtu.be/tvOvPHYTQfO

» Playa https://youtu.be/2lcdEJ4]hsO

CONEXION CON LAS FAMILIAS

« Envia a las familias comunicados periddicos en los que se
detalle la evolucién y aprendizaje del alumnado.

¢ Anima a los miembros de las familias a reforzar en casa lo
trabajado en clase. Pueden fomentar la curiosidad y la
exploracion.

e Prepara un dossier con actividades y propuestas para
realizar los fines de semana.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

Reproduccién y reflexion del video

Reproduce el video sin imagen, solo con el audio, permitiendo al
alumnado escuchar atentamente para que se plantee sus propias
preguntas y reproduzcan el ritmo con percusién corporal.

Seguidamente invitale a reflexionar acerca de lo que ha escuchado.

NOTA: Para realizar esta
actividad se recomienda que al
alumnado se siente en el suelo
formando un circulo, cerrando
los ojos y manteniendo un tono

AAavins lhaia

NOTA: Al tiempo que se
escucha la musica invita al

alumnado a reproducir el

ritmo con palmadas,
chasquidos, golpes...



https://youtu.be/aHAlRspii5g
https://youtu.be/YqIxpcmkvvA
https://youtu.be/-cLE_9QxmBc
https://youtu.be/tv9vPHYTQf0
https://youtu.be/2IcdEJ4Jhs0

Estudiante de 3°EPO: “Me ha
parecido una actividad muy

divertida y facil”.

NOTA: Ademds del agua en
estado liquida, el hielo o el vapor
pueden generar otros sonidos
diferentes. Se podra invitar al
alumnado a reflexionar sobre ello.

Algunas respuestas:

e Las bolas de nieve al romperse
contra el suelo.

e Un bloque de hielo que se
desprende del glaciar.

e El repiqueteo del granizo
contra el capé de los coches.

T\ po BN
Lo/ Ry E
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o ¢Como es el sonido? ;Has escuchado algo asi antes?

o ¢Dbénde puede estar grabado? ;Conoces algun sitio
parecido?

o ¢CoOmo te sientes? ;Qué te transmite esta musica? ¢;En qué
situaciones te sientes asi?

Tras poner en comun las respuestas y comentar las opiniones del
alumnado, se reproducira de nuevo el video con imagen y audio.

» ¢Qué opinas ahora? ;Has estado en un lugar asi?

« ¢Cambia tu percepcion del sonido? ¢ Te sigue transmitiendo
lo mismo?

o ¢Te gustaria visitarlo?

Se destinaran unos minutos a reflexionar, permitiendo al
alumnado expresar su sorpresa, curiosidad y debatir acerca de lo
que ha visto y escuchado.

Geolocalizacion

A partir de estos comentarios se indagara en la localizacion de las
cataratas del Niagara.

Con ayuda del programa Google Maps el alumnado debera
situarlas en el mapa, pudiendo medir la distancia a la que se
encuentran de otras ciudades como Nuevos Aires, Paris o Sidney.

« ¢Las cataratas estan donde pensabas? ¢ Te gustaria visitarlo?

« ¢Crees que estas cataratas tendran siempre agua? ;Estara
contaminada? ;Cémo afecta al ecosistema que sea un lugar
de gran interés turistico?

Asi se introducira el concepto de cambio climatico, pudiendo
abordar sus consecuencias y la necesidad de cuidar el planeta.

Actividad 2. EI mapa del mar

Tener en cuenta los conocimientos previos del alumnado sobre el
tema es fundamental para dinamizar el proceso de ensefanza-
aprendizaje, socializar la informacion, debatir los diferentes puntos
de vista y establecer relaciones con los nuevos aprendizajes.

e
e
e
———



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

La visualizacion de estos conocimientos en un mapa mental en la
aplicacion de Popplet te permitira conocer el punto de partida
sobre el que desarrollar tu actividad docente, al tiempo que
ayudara al alumnado a ser mas consciente de su propio proceso
de metacognicion.

EXPERIENCIAS CENTRALES

Reflexionar acerca de las formas del agua, sus propiedades
y funciones.

Comprender la importancia del agua en la vida.

Organizar la informacidon de manera visual y sintética.
Comunicar y compartir oralmente las ideas propias con los
demas.

PREPARACION
TEMPORALIZACION

10 minutos para plantear los apartados e informacion que
se va a incluir.

7-10 minutos para organizar la informacion.

5 minutos para poner en comun las propuestas.

MATERIALES

Dispositivo digital con conexion a internet.

CONEXION CON LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE

Relaciona los contenidos del aula con los ODS como la
educacion de calidad, la igualdad de género o las ciudades
y comunidades sostenibles.

Propon actividades de investigacion y exploraciéon que
potencien la concienciacion del alumnado, de su
responsabilidad por un planeta mejor.

Reproduce videos que muestren al alumnado cudl es la
situacion actual del planeta y cual es la relevancia de los
ODS.

4



NOTA: En caso de no disponer
de dispositivos digitales o
conexion de internet, se puede
sustituir la aplicacién  por
cartulinas, boligrafos y dibujos a
mano. Por otro lado, para
incluir informacion adicional se
pueden imprimir cédigos QR
que redireccionen a las paginas

seleccinnadas

NOTA: Es recomendable
realizar esta actividad en los
momentos previos y
posteriores al aprendizaje para
tener una vision globalizada del
proceso.

Es importante fomentar el
pensamiento critico y el analisis
de las tareas, los logros vy
mejoras conseguidos, asi como
las dificultades y problemas,
concibiéndolos como futuras

nnnrtiinidadac Aa anrandizaia
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PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

Preparacion y organizacion de la informacion

Previamente a la creacion del mapa mental es importante que el
alumnado, organizado en grupos de 4-5 estudiantes, decida qué
datos del agua quieren incluir en su propuesta. Para ello puedes
utilizar la técnica de lapices al centro, permitiendo que el alumnado
converse unos minutos y ponga en comun sus ideas.

¢Qué sabéis sobre el agua? ;Qué le caracteriza?

¢En qué estados se puede encontrar? ;Qué forma tiene en
la naturaleza?

¢Es importante? ;Para quién? ;Por qué?

¢Qué puedes hacer para disminuir el consumo de agua?

Tras recopilar la informacion, deben organizarla
esquematicamente, asegurandose de exponerla de manera
sintética y visual. Recuérdales que pueden emplear flechas,

palabras clave y dibujos, en lugar de escribir parrafos largos.
Disefio y creacion del mapa mental

Una vez que los estudiantes tengan clara cdmo van a organizar la
informacion, pueden crear el mapa mental en la aplicacion de
Popplet, con lo que desarrollaran la competencia digital. Es
importante que todos los miembros del grupo participen,
pudiendo establecer roles con funciones determinadas. Ademas,
recuérdales que pueden incluir fotos y videos, enlaces a paginas
con mas informacion y todos aquellos recursos que quieran para
enriquecer su propuesta.

Actividad 3. Como aprendemos!

El proceso de metacogniciéon es fundamental para que el alumnado
sea consciente de sus propios procesos cognoscitivos y de su
regulacion.

Para ello puedes emplear rutinas de pensamiento o escaleras de
metacognicion con las fomentaras la reflexion del alumnado sobre
sus experiencias e ideas previas, que indague en cuadles son sus
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inquietudes e intereses y que establezca en consecuencia metas a
alcanzar.

De este modo, los estudiantes visualizaran mas claramente el
avance de su aprendizaje, interrelacionaran conceptos y destrezas,
y potenciaran su desarrollo ontogenético.

EXPERIENCIAS CENTRALES

Reflexionar sobre lo que ya sabe o conoce del tema.
Establecer qué quiere aprender, incluyendo conocimientos
conceptuales, actitudinales y procedimentales.

Reflexionar sobre qué y cdmo se ha aprendido.

PREPARACION
TEMPORALIZACION

3 minutos para explicar las partes que integran la rutina de
pensamiento o escalera de metacognicion.

5-7 minutos para completar uno de los apartados.

5 minutos para poner en comun las respuestas.

MATERIALES

Fotocopia con la estructura a completar por el alumnado.
Lapiz, pinturas, rotuladores, etcétera.

CONEXION CON CUESTIONES DE GENERO

Recuerda incentivar la participacién y motivacion de las
alumnas. Emplea el lenguaje y el refuerzo positivo.

Anima a las alumnas a participar durante las clases y a
asumir responsabilidades dentro de las dinamicas de aula.
Crea agrupamientos heterogéneos estableciendo roles
rotatorios en los que las alumnas tengan, como sus
compaferos, responsabilidades especificas.

Incluye figuras de referencia femenina en las explicaciones.
Pon en relieve su relevancia y la implicacidon de su trabajo.



NOTA: La actividad podria
realizarse en pequefios grupos,
no obstante, es recomendable
que el alumnado la complete de
manera individual ya que el
progreso en cada individuo sera
diferente, lo que te permitira
poner en relieve sus virtudes vy
progresos, mejorando su

autoestima y autoconcepto.
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PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

Conociendo mi aprendizaje con la rutina KWL

Comienza explicando al alumnado la importancia que tiene saber
qué, cdmo y para qué aprendemos. Permite que dialogue y
exponga su punto de vista. Conocer su postura te ayudard a
adaptar la rutina a sus necesidades.

Seguidamente, relacionando sus ideas con la tarea, proponle
completar una rutina de pensamiento o escalera de metacognicion,
aqui te proponemos la rutina KWL (Know, Want, Learn): lo que sé
(K), lo que quiero saber (W) y lo que he aprendido (L).

El alumnado plasmard en la fotocopia sus ideas previas,
argumentando que de esta manera cuando pase el tiempo podra
recordar cudl era el punto de partida, lo que le ayudara a ver el
avance.

Recuerda sefialar que ademas de conceptos, también pueden
escribir procedimientos y actitudes.

Tras unos minutos, invita a los estudiantes a compartir sus
producciones. Es importante que sepan que no hay respuestas
incorrectas, que cada uno tendra propuestas diferentes y todas
ellas son igual de validas.

Alo largo del proyecto iran completando las distintas partes, para
lo cual es recomendable que las nuevas aportaciones se realicen
sin visualizar lo que ya estaba escrito para que no se vean
influenciados por sus ideas previas e intereses. El analisis posterior
les mostrara todo lo que han aprendido, siendo importante que
destaques su progreso, sus mejoras y capacidades desarrolladas.

K, W, L (Knows Want, Learn)

i Tewwa:

Lo que & Lo que quizrs saden Lo gue be aprendids

...........................................................
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Actividad 4. Predecimos la lectura

En el proceso de lectura la realizacién de predicciones constituye
un tipo de inferencia en la que el lector relaciona lo que lee en el
texto con sus conocimientos y experiencias previas, tratando de
anticipar, de predecir lo que va a suceder a continuacion.

Este paso es fundamental en todo el proceso lector, contribuyendo
a la planificacion y anticipacion de la lectura, asi como a la
comprobacion, revision y control de lo que se lee. Por otro lado,
también es esencial para motivar y mantener el interés en el texto,
estableciendo una conexidon emocional con el libro.

EXPERIENCIAS CENTRALES

Predecir lo que va a suceder en la historia a partir de la
portada del libro.

Argumentar correctamente las opiniones y valoraciones.
Mejorar la expresion oral.

PREPARACION
TEMPORALIZACION

5-7 minutos para realizar una lluvia de ideas sobre el
concepto de prediccion.

10 minutos para predecir la historia.

5 minutos para poner en comun las propuestas.

MATERIALES

Dibujo de la portada.
Boligrafos, pinturas, lapices.
Ficha sobre las predicciones.

CONEXION CON LA INCLUSION

Promueve de forma activa en el alumnado el respeto por la
diferencia.

Identifica posibles barreras (fisicas, sociales, culturales) y
organiza la clase teniéndolas en cuenta.



NOTA: Es recomendable que
proporciones  al  alumnado
apoyos visuales, como pdésters o
carteles que le ayuden a
comprender mejor un concepto
tan abstracto. También es
importante que relacionen sus
aportaciones con  ejemplos
cotidianos, como las predicciones

<QUE E5 N PREDICCION?

: O Una prediccion es, seqiin Duke and Pearson (2002), una !
. adivivanza, waa idea o wia estimacon de lo aue podria |
R pasar en un futuro, i

{POR QUE LOS LECTORES DEBEN HACER PREDICCIONES?

i o Pordue hacen al lector pensar sobre la idea o el acontedimients
privipal durante el texto y movtorizar su comprension.

i

!V Torgue permiten al lector pensar antes de lo que leen. [

1 i

i o TPordue hacen due el lector esté mas comprometido o
i

entretenido,

Estudiante de 2°EPO: “Me ha

gustado mucho predecir el

futuro, es como tener una bola
de cristal”.

s/\\‘
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o Ofrece las mismas oportunidades a todos, pero huyendo
del uniformismo; las metodologias que te proponemos en
este proyecto te ayudaran en este objetivo.

o Organiza al alumnado en grupos heterogéneos en el que
puedan desarrollar sus propias capacidades y experimentar
la posibilidad de ayudar a sus compafieros a desarrollarse
académica y personalmente.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

Lluvia de predicciones

Comienza invitando al alumnado a realizar una lluvia de ideas
sobre el concepto de prediccion. Es importante que plantees
preguntas que potencien el pensamiento reflexivo del alumnadoy
que le permita construir un concepto completo de prediccion.

* ¢Qué es una prediccién? ;COmo se forma?

o ¢Para qué se usan las predicciones en la vida cotidiana? ;Y
durante la lectura?

o ¢Cuando se realizan? ;Por qué son importantes?

Prediciendo la historia

Una vez clarificado el concepto de prediccion, invita al alumnado a
observar la portada del libro y a realizar sus propias predicciones.
Hazles reflexionar acerca de los diferentes elementos de la historia:

o Los personajes, ;como van a ser? ;CoOmo se van a
comportar? ;Dénde viviran?

« ¢Qué acontecimientos van a tener lugar? ;Como afectaran a
los personajes?

e ¢Como se van a solucionar esos problemas? ;Cual sera el
final de la historia?

A partir de la respuesta a estas preguntas pueden realizar un
esquema en el que se plasmen todas las predicciones. De esta
manera, a medida que se vaya avanzando en la lectura del libro se
podran ir revisando y modificando. Para su disefio y organizacién

e
e
e
———
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puedes dividir a la clase en pequefios grupos y asignar a cada uno
una tematica sobre la que trabajar.

Actividad 5. jDescubriendo historias!

A la hora de presentar el libro de lectura es importante que
procures crear un ambiente de intriga, curiosidad y emocién que
incite al alumnado a saber mas. Puedes comenzar con un escape
room o con una busqueda del tesoro que conduzca al alumnado
hasta el libro, el cual tendra el titulo tapado. De este modo, solo
con el dibujo de la portada se podran inventar nuevos titulos e
imaginar las posibles aventuras que esconde.

EXPERIENCIAS CENTRALES

Inventar un titulo para una historia.

Realizar predicciones y argumentaciones por medio de la
expresion escrita.

Comunicar y compartir oralmente las ideas propias con los
demas.

PREPARACION
TEMPORALIZACION

15-20 minutos para encontrar el libro.

2-3 minutos para observar y reflexionar sobre la portada.

5 minutos para inventar un titulo y justificarlo.

5-7 minutos para poner en comun las ideas, opiniones,
argumentos...

MATERIALES

Libro de Guardianes del Mar (Edwards, 2020) con el titulo
tapado.

Hojas para completar con las diferentes posibilidades.
Material para escribir.

CONEXION CON LA RESPONSABILIDAD CIUDADANA

Recuerda al alumnado la importancia de respetar las
normas de convivencia, tanto en el entorno escolar como en
el familiar y social.

NOTA: Recuerda que es
importante que cada grupo
expliquen oralmente a la clase
sus propuestas, incidiendo en
qué aspectos han tenido en
cuenta para realizarlas.



NOTA: Al trabajar de manera
cooperativa se ha de tener en

cuenta que no coincidan dos
grupos en la misma prueba.
Para ello se pueden establecer
diferentes puntos de salida, de
modo que los retos sean los
mismos, pero en distinto orden
hasta llegar al libro. Otra opcién
seria contar con varios libros los
cuales tendran asignados un
color que coincidird con el del
grupo que debe encontrarlo, de
esta manera cada grupo sigue el

uuuuuu tAdA Aa ~ii mAlAaw
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o Utiliza los debates y los juegos de rol para presentar
situaciones reales que favorezcan la concienciacién del
alumnado, de su responsabilidad en mejorar su entorno
fisico y social. Pidele que proponga actuaciones para
resolver o mejorar esas situaciones.

o Establece visitas y programas de actuaciones conjuntos con
asociaciones locales para que el alumnado colabore en la
busqueda de soluciones en su entorno real.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

La busqueda del libro perdido

En primer lugar, es importante realizar un esquema en el que
establezcas las pruebas a completar y el orden de las mismas. Es
recomendable que exista una relacion entre ellas para que la
actividad sea mas dinamica, intuitiva y autdnoma. Ademas, puedes
aprovechar los acertijos para trabajar conocimientos previos,
reforzar conceptos y mejorar procedimientos.

En cuanto a los agrupamientos, se apostara por el trabajo
cooperativo, formando grupos de unos cuatro integrantes. Es
importante recordar las normas de convivencia y las normas de
aula para conservar un ambiente que invite al aprendizaje.

Teniendo todos estos aspectos en consideracion se podria plantear
que la resolucion de operaciones matematicas sea la clave para
abrir un candado que dara acceso a una caja en la que se
encuentran las partes desordenadas de una noticia. Una vez
ordenadas los estudiantes podran leer el texto que les conducira a
la siguiente pista y asi sucesivamente hasta encontrar el libro.

No debes olvidar tapar el titulo de la portada, para lo cual puedes
usar un folio y un trozo de cinta adhesiva.

Descubriendo el libro

Una vez encontrado, invita al alumnado a sentarse en el suelo
formando un semicirculo. Con esta disposicion todos los
estudiantes podran ver la portada del libro sin dificultad.

e
R
[
[ e
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Manteniendo tapado el titulo plantea preguntas que favorezcan la
reflexion sobre la historia que descubriran mas tarde.

¢(Qué es este dibujo? ;Por qué puede aparecer en la
portada?
¢Qué tipo de libro serd? ;De aventuras? ;De miedo? ;De
intriga?...
¢Donde sucedera la historia? ;Apareceran mas personajes?

Tras responder de manera oral a las preguntas, se dara a cada
estudiante una hoja en la que debera, de manera individual,
inventar su propio titulo y justificarlo exponiendo cual cree que
sera la historia.

Seguidamente, se destinaran unos minutos a poner en comun sus
propuestas, exponiendo los diferentes puntos de vista y opciones.
Ademas, las producciones escritas pueden colocarse en el tablero
del aula a modo de decoracién.

Actividad 6. Etiquetando el vocabulario

El vocabulario es esencial para la comprension lectora. Su
aprendizaje no debe centrarse Unicamente en el significado, sino
también en la morfologia y la ortografia. Asimismo, es importante
que proporciones al alumnado diferentes contextos en los que
encuadrar cada una de las palabras. De este modo, se propiciara
un aprendizaje significativo y real que tendra una repercusion
positiva en la capacidad lectora del alumnado.

EXPERIENCIAS CENTRALES
Conocer el significado de palabras nuevas.
Realizar clasificaciones |éxicas por familias de palabras.
Mejorar la expresion oral.
PREPARACION
TEMPORALIZACION

5-7 minutos para etiquetar las palabras de la portada y
definirlas.

5 minutos para clasificarlas por familias de palabras.

5 minutos para poner en comun las propuestas.

NOTA: Se puede complementar
la actividad dibujando una
portada alternativa en funcién de

su propuesta.
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MATERIALES

Portada del libro.
Boligrafos, pinturas, lapices.
Fotocopia para completar con las familias de palabras.

CONEXION CON EL MUNDO DIGITAL

Crea un blog de acceso restringido en el que haya
curiosidades sobre las tematicas trabajadas, propuestas de
ampliacion y ejercicios de refuerzo.

Utiliza plataformas digitales como Padlet para potenciar el
debate y la divulgacién de ideas y opiniones entre el
alumnado.

Potencia la busqueda de informacion en fuentes digitales.
Es fundamental que hagas hincapié en la importancia de
contrastar los datos.

Trabaja los aspectos positivos (sostenibilidad, agilidad, etc)

pero, también los negativos de las redes (ciberacoso,

NOTA: Recuerda al alumnado dependencia digital, suplantacién de identidad, etc) y

que puede usar el diccionario ; . . . .
, propén, junto a las familias, acciones sencillas para
para ayudarse. Es importante que

sepan que no aporta Gnicamente minimizarlos.

informacion sobre el significado PLAN DEL DOCENTE

de las palabras, sino que también
e Sl : DESARROLLO
indica la etimologia, categoria

gramatical, acepciones e incluso Etiquetando palabras

frases hechas o sinénimos y 3 . i
Muestra la portada al alumnado y pidele que etiquete y defina las

anténimos.

palabras que aparecen en ella. Ademas de incluir una definicion
escrita pueden crear un diccionario visual en el que describan las
palabras con dibujos, lo que ayudara a comprender mejor el léxico
y facilitar su interiorizacion.

Una vez clarificados los significados y clases de palabras introduce
el concepto de familia de palabras. Para ello, en lugar de explicar a

los estudiantes lo que es, permite que sean ellos quienes lo
deduzcan con ejemplos y preguntas.

¢Conocéis alguna palabra parecida a mar? ;Qué significa?
¢Qué tienen en comun todas ellas? ;En qué se diferencian?
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Seguidamente, invita al alumnado a que complete una ficha como
la que se propone con otros ejemplos de familia de palabras. Para
ello, puedes dividir a la clase en pequefios grupos y que realicen la
actividad de manera colaborativa.

Cuando todos los estudiantes hayan completado la hoja, destina
unos minutos a poner en comun las propuestas. Potencia el
debate, haciendo hincapié en la importancia de respetar los turnos
de palabray la realizacién de criticas constructivas que contribuyan
al aprendizaje.

Actividad 7. ;Como es Kai?

Continuando con los elementos de la portada, centraremos la
atencion sobre la ilustraciéon de la sirena. Es importante que el
alumnado conozca al protagonista, que imagine como es y qué
siente. Esta cercania favorecera la empatia y el entusiasmo por
saber mas, por avanzar en el libro y descubrir lo que le ocurre a lo
largo de la historia.

EXPERIENCIAS CENTRALES

Realizar descripciones de personas: prosopografias,
etopeyas y retratos del protagonista del libro.

Mejorar la ortografia |éxica relacionada con rasgos fisicos,
rasgos de personalidad, emociones y sentimientos.

Predecir y argumentar las caracteristicas del personaje.

PREPARACION
TEMPORALIZACION

3-5 minutos para diferenciar entre rasgos fisicos y rasgos de
la personalidad.

10 minutos para describir a la sirena.

5 minutos para reflexionar y repasar el resultado.

MATERIALES

Péster de la sirena (tamafio A3).
Post-its.
Lapiz, pinturas, rotuladores, etcétera.

NOTA: A partir de la palabra
“pbotella de plastico” invita al
alumnado a  discutir  las
consecuencias que derivan de su
sobreconsumo y de la falta de
reciclaje. Ademas de tratar las
repercusiones, recalca la
importancia de realizar acciones
preventivas y minimizadoras de
los dafios. En relacion con ello
puedes trabajar los Objetivos de
Desarrollo Sostenible,
concretamente el objetivo 14 -
conservar y utilizar

sosteniblemente los océanos, los

NOTA: Dicha actividad puede

realizar tanto previa como

posteriormente a la lectura,
pudiendo incluirse en ambos
momentos. Antes de la lectura se
realizan predicciones de como es
el personaje, que después de la
lectura se pueden evaluar y
modificar aquellas que no
concuerden con lo que cuenta la

historia.



NOTA: Realizar un esquema con las
principales diferencias ayudara a
afianzar los conceptos, al tiempo
qgue proporciona un apoyo visual
durante la actividad.
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CONEXION CON LA EVALUACION

Recuerda emplear métodos e instrumentos evaluativos que
sean acordes a la propuesta de desarrollo competencial y a
las metodologias activas y colaborativas propuestas. Las
rubricas te permitiran potenciar la autoevaluacién e
implicar al alumnado en el proceso de evaluacion.

Es importante que realices una evaluacion inicial, otra
formativa y otra final para percibir el progreso del
alumnado.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

Conociendo a la sirena

Previamente a realizar las descripciones es importante que el
alumnado comprenda la necesidad de incluir no solo rasgos fisicos,
sino también rasgos relacionados con la personalidad, con las
emociones y los sentimientos de una persona.

En relacion con ello, puedes explicar que existentes distintos tipos
de descripciones de personas en funcién de qué contenido se
incluya.

Prosopografia: rasgos fisicos.
Etopeya: caracter y sentimientos.
Retrato: rasgos fisicos, caracter y sentimientos.

A continuacion, se invitara al alumnado a aplicar lo aprendido y
hacer un retrato de la sirena. Para ello colocaras en la pizarra o en
un corcho un poéster de la sirena tamafio A3 para facilitar que se
aprecien bien todos los detalles y entregaras a cada estudiante
varios post-its. Puedes utilizar dos colores para diferenciar asi los
rasgos internos y externos, lo que te ayudard a comprobar la
comprension de ambos conceptos.
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Cada alumno/a debera escribir en el post-it una palabra que para
él describa a la sirena, pudiendo acompafiarlo de un dibujo. Una
vez que lo tenga listo lo pegara alrededor del péster.

Para ayudarles a pensar puedes plantear preguntas como:

o ¢Esrubia? ¢;Es morena? ¢Es pelirroja?
« ¢Esjoven o mayor?
o (Esta contenta? ¢Esta triste? ;Esta enfadada?

Es importante tratar de que no se repitan las palabras, que todo el
alumnado participe en la actividad y que se utilice el 1éxico que ya
conocen, pudiendo ampliarlo con ayuda de un diccionario.

Cuando todo el alumnado haya colocado como minimo un post-it,
es recomendable leer todas las palabras, hacer nuevamente
hincapié en las diferencias entre las rasgos fisicos y de caracter.

Por otro lado, la actividad puede enfocarse a trabajar de manera
aislada cada una de los tipos de descripciones personales. En ese
caso la consigna de la tarea seria incluir o leer Unicamente las
palabras de dicha categoria.

&

NOTA: También se puede realizar
la actividad completando una ficha
en la que se incluira una
descripcion del fisico y de la
personalidad que se completard
con un dibujo de la persona
descrita. Ademas, para trabajar las
habilidades artisticas se pueden
crear figuras de la sirena
empleando materiales reciclados

como rollos de papel higiénico.

i TPescripeion de persovas

-~ Dibuje @‘

L= Rasges

Rasapes de la
B fisicos

i personalidad |

Estudiante de 5°EPO: “Me ha

gustado mucho, es una manera

diferente de hacer descripciones”.

Estudiante de 3°EPO: “Usar possits
ha sido muy chulo”.




Estudiante de 2° EPO: “A mi me ha
parecido muy divertida la historia y
una forma muy entretenida de
aprender contenidos nuevos”.

Estudiante de 5° EPO: “Me parecié
muy divertido y entretenido. Fue
un tema que me gusté mucho la
verdad”.

Estudiante de 4° EPO: “El tema me
ha parecido divertido, entretenido
y una forma de aprender con

juegos y diferentes actividades que

realizamos en el tema. En mi

opiniéon me ha gustado”.
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Durante la lectura

Preparacion

Durante la lectura del libro, es importante que crees un ambiente
distendido y relajado que invite a prestar atencion, escuchar y
disfrutar de la historia. Ademas, has de tener en cuenta que todo
el alumnado debe poder visualizar el libro, por lo que sentarse en
el suelo formando un semicirculo es la disposicion ideal.

En cuanto a los materiales, debes tener a tu alcance todos aquellos
recursos que vayas a emplear para evitar perder tiempo y sobre
todo distraer a tu alumnado. Por la misma razén, es recomendable
que leas el libro previamente, lo que te permitira conocer su
contenido y sus posibilidades de aprendizaje.

Con esas informaciones y teniendo en cuenta las caracteristicas de
tu alumnado puedes disefiar un plan que te guie durante la lectura.
Asi, sabras qué preguntas plantear, donde hacer hincapié o en qué
momentos es necesario realizar una pausa y aclarar algun
concepto o acontecimiento.

Implementacion en el aula

Actividad 8. Storytelling

Durante la lectura recuerda que es importante que el alumnado se
muestre interesado, que esté atento y participe en la dinamica. A
continuacion, se presentan algunas pautas, dinamicas y estrategias
que te ayudaran a conseguirlo.

PREPARACION
TEMPORALIZACION

e 2-3 minutos para introducir el libro, analizando la portada,
describiendo al personaje principal...

¢ 20 minutos para la lectura.

¢ 5 minutos para la reflexion final.
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MATERIALES

El libro de lectura Guardianes del Mar y aquellos materiales que
necesites para realizar las dinamicas de atencion.

CONEXION CON LAS FAMILIAS

Envia a las familias comunicados periddicos en los que se
detalle la evolucién y aprendizaje del alumnado.

Anima a los miembros de las familias a reforzar en casa lo
trabajado en clase. Pueden fomentar la curiosidad y la
exploracion.

Prepara un dossier con actividades y propuestas para
realizar los fines de semana.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

Para presentar el libro puedes incidir de nuevo en la portada,
repasando el titulo y el autor que aparecen en ella. También
puedes pedirles que describan brevemente a la sirena, recordando
los aspectos fisicos y psicolégicos.

Una vez que comiences la lectura debes tener en cuenta varios
aspectos. En primer lugar, procura mostrar el libro en todo
momento, permitiendo al alumnado observar las ilustraciones, lo
que le ayudara a comprender el texto oral.

En lo referente a la expresidn oral, tienes que prestar atencion a la
pronunciacién y modulacién de la voz. Es importante entonar y
enfatizar aquellas palabras o expresiones que son mas
importantes para la historia y para las actividades posteriores.

Ademas, puedes apoyarte en gestos y expresiones faciales.

Por otro lado, es importante que hagas preguntas a lo largo de la
lectura, puedes hacer reflexionar a los estudiantes sobre lo que va
a pasar después, de este modo realizaran hipétesis y predicciones,
practicando estructuras sintacticas y gramaticas en la lengua
extranjera correspondiente.

NOTA: Puedes alterar
parcialmente el texto del libro
empleando  estructuras mas
sencillas o incluir conceptos y
palabras clave relacionados con
la tematica y que aparecen en
otros momentos de la historia

original.
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Asimismo, con el objetivo de dinamizar la lectura y hacerla
participativa, invita al alumnado a realizar gestos, completar frases,
repetir palabras o expresiones que aparecen con regularidad a lo
largo de la lectura y que pueden conocer...

Ademas, puedes incluir dinamicas para afianzar el vocabulario
clave y fomentar la escucha activa de los estudiantes. Por ejemplo,
emplear tarjetas en las que se relacionen conceptos con imagenes.
Se entregara una a cada estudiante, quien cada vez que oiga la
palabra correspondiente debera ponerse de pie. En este sentido,
es recomendable establecer una palabra con la que todo el
alumnado se levante, logrando una sensacién de unidad y
cohesion grupal.

Por ultimo, una vez finalizada la lectura es importante propiciar la
reflexion, aprovecha para repasar los momentos mas importantes
e incidir en aquellas situaciones que seran la base de las siguientes
actividades. No olvides plantear preguntas sobre si les ha gustado
o no la lectura, cudl ha sido su parte favorita o si recomendarian el
libro a sus amigos.
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Despues de la lectura

La lectura del libro permitira incluir diversas actividades con las que
trabajar numerosos conceptos, contenidos y procedimientos de
distintas disciplinas.

Es importante establecer una relacién entre la historia del libroy lo
trabajado en cada actividad o ejercicio, de este modo al alumnado
le resultara mas facil conexionar los aprendizajes e
interrelacionarlos entre si, al tiempo que se le brinda un papel
importante a la lectura.

Al igual que en los momentos sefialados anteriormente debes
crear un ambiente relajado, participativo y que promueva la
motivacion e interés del alumnado. Ademas, como ya sabes, es
recomendable que tengas a tu alcance todos los materiales y
recursos que vayas a necesitar en cada situacion. Asimismo,
establecer un plan te ayudara a alcanzar todos tus objetivos y
aprovechar al maximo el tiempo disponible.

Actividad 9. Viaje al interior de la historia

Todas las historias tienen unos elementos que las caracterizan.
Indagar en los personajes, la escenografia o la sucesion de los
acontecimientos puede ser una manera de repasar lo leido,
comprobar si se ha comprendido la historia y al mismo tiempo,
establecer una base genérica que ayudara al alumnado a crear sus
propias historias con coherencia y correccion.

Es importante que guies todo el proceso con preguntas que
favorezcan la reflexion y argumentacién de las propuestas.

PREPARACION
TEMPORALIZACION

8-10 minutos para introducir los elementos de la historia 'y
conversar sobre ellos.

NOTA: Dejando el libro en el
rincén de lectura el alumnado
podra acercarse y consultarlo
siempre que lo necesite.



Estudiante de 3° EPO: “Me gust6
mucho el tema, aunque era un

poco largo y en principio, mas

dificil que otros proyectos. Fue
muy divertido y las actividades
eran muy buenas para aprender
cémo son las historias”.

NOTA: Puedes usar apoyos
visuales para ayudar al alumnado
a recordar todos los elementos y
sus caracterfsticas.
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e 15 minutos para completar un mapa mental.
* 5 minutos para reflexionar sobre la actividad.

MATERIALES

» Fotocopias con los esquemas del mapa mental para
completar.

» Lapiz, boligrafos, pinturas, etcétera.

» Sies posible: dispositivo digital con conexion a internet.

CONEXION CON LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE

» Relaciona los contenidos del aula con los ODS como la
educacion de calidad, la igualdad de género o las ciudades
y comunidades sostenibles.

e Propodn actividades de investigacion y exploraciéon que
potencien la concienciacién del alumnado, de su
responsabilidad por un planeta mejor.

¢ Reproduce videos que muestren al alumnado cual es la
situacion actual del planeta y cual es la relevancia de los
ODS.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

La estructura de una historia

Para abordar la estructura de la historia puedes utilizar la técnica
de lapices al centro, de este modo el alumnado, dividido en grupos
de 4-5 estudiantes, conversara durante unos minutos acerca de los
elementos que ellos consideran comunes a todas las historias. Una
vez transcurrido ese tiempo cada integrante, de manera individual,
escribira su propuesta. Seguidamente, se pondran en comun y de
manera grupal se llegara a un consenso.

El mapa mental

Tras conocer los elementos principales puedes proponer al
alumnado que complete un mapa mental, es decir, un esquema en
el que se incluiran todas las caracteristicas relacionandolas con el
libro que se ha leido.

33
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Para ayudarle en el proceso puedes realizar preguntas como: e MAPA DE LA
CPECHAL CUHISTORIA

o ¢Cual es el comienzo de la historia? ;Cual es el desenlace? ;Y
el final?

Protagonista

o (Quién es el personaje principal? (Y los personajes

Titulo

Personajes

secundarios? ¢Qué os gusta de ellos? ;Cudl es vuestro | s

Autor/a

personaje favorito? ;Por qué?
o ¢Donde tiene lugar la historia?
e ¢Hay algun problema en la historia? Si es que si, ;cémo se

Probleraa Escerario

resuelve?

e ¢;Qué opindis del final? ;Os gusta? ;Cambiariais algo? ¢El
qué?

« ¢Hay relacion entre el principio y el final?

Cada estudiante podra completar su propio mapa mental o bien, si

lo prefieres, pueden realizarlo en pequefios grupos. Aqui se
muestra una propuesta de mapa mental guiado en la que el
alumnado solo ha de completar la informacién especifica del libro,
no obstante, puedes invitarle a que sea él mismo quien cree su
plantilla, potenciando asi la creatividad y autonomia.

Por otro lado, si cuentas con dispositivos digitales puedes utilizar la
aplicacion Mindomo, favoreciendo asi la competencia digital.

Para finalizar la actividad es recomendable que se converse y
debata sobre los mapas creados, incentivando la argumentacion y
exposicién. Es importante que muestres al alumnado la
importancia de sintetizar y organizar la informacion de manera

visual y sintética. Este proceso le ayudara a resumir el temario de

estudio y a comprender mejor los textos en general.

Actividad 10. La historia desordenada

Al igual que era importante conocer los elementos de las historias, NOTA: Dicha actividad puede
el alumnado también ha de ser capaz de secuenciar los realizarse tanto de manera
acontecimientos y hechos que se suceden en ellas. Esta individual como en grupos de

organizacién le ayudard a repasar una vez mas el texto leido y FRdlbEldy et ACkings, s

: ‘2 ; uede desarrollar durante la
mejorar su comprension al tiempo que se refuerzan los conceptos P

. . . . lectura o como método de
e ideas relacionadas con los estados y cambios de la materia. y
correccion.
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PREPARACION

TEMPORALIZACION

* 15 minutos para redactar y completar las fotocopias.
* 5 minutos para poner en comun las propuestas.

MATERIALES

o Libro de lectura.

« Imagenes de partes de la historia.

« Fotocopias para completar la secuencia de sucesos.
» Lapiz, boligrafos, pinturas.

CONEXION CON CUESTIONES DE GENERO

e Recuerda incentivar la participacién y motivacion de las
alumnas. Emplea el lenguaje y el refuerzo positivo.

« Anima a las alumnas a participar durante las clases y a
asumir responsabilidades dentro de las dinamicas de aula.

o Crea agrupamientos heterogéneos estableciendo roles

P T e | rotatorios en los que las alumnas tengan, como sus
——— Weeeps

compafieros, responsabilidades especificas.
» Incluye figuras de referencia femenina en las explicaciones.
Pon en relieve su relevancia y la implicacion de su trabajo.

N A o9 PLAN DEL DOCENTE

ST T T T T T DESARROLLO

Ordenando la historia

Es recomendable que el alumnado trate de seguir la secuencia
temporal, lo que le facilitara recordar todas las informaciones sin

olvidar ninguin aspecto de importancia.

Para ayudarle en este proceso, puedes entregar a cada grupo o
estudiante si se realiza de manera individual, imagenes con

escenas desordenadas de la historia. Durante unos minutos las
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pondran en orden, indicando el orden de los cambios de estado

que tienen lugar y qué condiciones deben darse para que se

produzcan.
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Puedes invitar al alumnado a disefiar su propia linea cronolégica
de los hechos o bien usar plantillas como las que se muestran aqui
para guiar el proceso.

Por otro lado, es importante reforzar el vocabulario relacionado
con el método cientifico.

Actividad 11. iMimical!

Incluir la dramatizacion en tu actividad docente te permitira
fomentar en el alumnado su creatividad, favorecera la empatia,
desarrollard sus habilidades psicomotrices, mejorara la agilidad
mental y potenciara la comunicacién no verbal.

Debido a su caracter abierto puedes emplearla como técnica
motivacional cualquiera sea el contenido a trabajar. En este caso se
presenta una propuesta para abordar los conceptos relacionados
con el ciclo del agua.

PREPARACION
TEMPORALIZACION

10 minutos para planificar la dramatizacion.
15 minutos para hacer las fotos.
5 minutos para poner en comun las propuestas.

MATERIALES

Cadmara de fotos.

CONEXION CON LA INCLUSION

Promueve de forma activa en el alumnado el respeto por la
diferencia.

Identifica posibles barreras (fisicas, sociales, culturales) y
organiza la clase teniéndolas en cuenta.

Ofrece las mismas oportunidades a todos, pero huyendo
del uniformismo; las metodologias que te proponemos en
este proyecto te ayudaran en este objetivo.

Organiza al alumnado en grupos heterogéneos en el que
puedan desarrollar sus propias capacidades y experimentar

NOTA: También puedes emplear
la dramatizacion como técnica
para realizar ice-breakers antes
de comenzar una sesion, o entre
dos sesiones de diferentes
asignaturas. El  movimiento
ayudara al alumnado a
desconectar durante unos
minutos, relajarse y estar mas
centrado en las tareas que se

realizaran a continuacion.



NOTA: Se pueden imprimir las
fotografias y exponerlas a modo
de galeria de arte en el pasillo del
centro o en un espacio en el que
el resto del alumnado,
profesorado y familias puedan
verlas. Ademas, cada grupo
puede escribir una breve
descripcién, con lo que también

se trabaiara la expresion escrita.

NOTA: Es importante que partas
del conocimiento previo del
alumnado. Las canciones, los
bailes y ritmos seran perfectos
para repasar conceptos e ir
introduciendo otros nuevos.

SemF-\E\

-

la posibilidad de ayudar a sus comparfieros a desarrollarse
académica y personalmente.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

Somos escendgrafos

Introduciendo al alumnado en el mundo audiovisual, explicale que
van a crear un freeze frame. Es decir, van a escenificar un momento
concreto del libro y realizar fotografias del mismo, como si fuesen
los fotogramas que componen un video. Para ello, en primer lugar,
deben seleccionar la escena que quieren representar, procurando
que sea una accion especifica y relevante de la historia.

Seguidamente, de manera colaborativa, cada grupo de trabajo
debera determinar las posiciones y funciones de cada uno de los
miembros del equipo, su localizacion en el espacio, los decorados
que quieren emplear, las expresiones y gestos que tienen que
realizar... Esimportante que tengan en cuenta que al no tratarse de
un video en el que vayan a hablar o desplazarse, el lenguaje no
verbal es de vital importancia.

Una vez establecida la organizacion y preparada toda la
decoracion, cada grupo realizara las fotografias de sus propuestas
y las compartira con el resto de la clase, explicando el momento
seleccionado, el motivo de dicha seleccién y coémo ha sido el
proceso hasta llegar al resultado final, incidiendo en los problemas
y en como se han solucionado.

Actividad 12. Cazadores de pléasticos

Vincular los contenidos del aula a la realidad natural es
fundamental para que el alumnado conexione su aprendizaje con
la realidad que le circunda. Potenciar esta relacion le ayudara a
comprender mejor los conceptos y a convertir los contenidos en un
conocimiento duradero en el tiempo. En este sentido, el alumno
puede reflexionar cdmo de presentes estan los plasticos en su dia
a dia, cuales son sus caracteristicas y para qué se emplean.
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PREPARACION

TEMPORALIZACION

5-7 minutos para observar, analizar y debatir lo que ocurre
en el libro.

10 minutos para crear una tabla de plasticos.

5 minutos para comentar las propuestas e incidir en el
contenido.

10 minutos para realizar una clasificaciéon de los plasticos.
5 minutos para poner en comun las propuestas.

MATERIALES

El libro de lectura.
Boligrafos, pinturas, lapices.
Fotocopias.

CONEXION CON LA RESPONSABILIDAD CIUDADANA

Recuerda al alumnado la importancia de respetar las
normas de convivencia, tanto en el entorno escolar como en
el familiar y social.

Utiliza los debates y los juegos de rol para presentar
situaciones reales que favorezcan la concienciacién del
alumnado, de su responsabilidad en mejorar su entorno
fisico y social. Pidele que proponga actuaciones para
resolver o mejorar esas situaciones.

Establece visitas y programas de actuaciones conjuntos con
asociaciones locales para que el alumnado colabore en la
busqueda de soluciones en su entorno real.

PLAN DEL DOCENTE

DESARROLLO

La caza del pldstico

Como se ha mencionado, es importante partir del libro de lectura.

Haz que el alumnado recuerde lo que ocurre en la historia,

haciendo hincapié en lo que ocurre cuando las tortugas o los
tiburones se quedan atrapados en redes de plastico abandonadas.

Estudiante de 6° EPO: “Me ha
parecido muy interesante porque
ha sido una manera diferente de

aprender, deberia de haber mas

temas asi porque nos ayuda a
aprender vocabulario de una
forma diferente a la que

utilizamos siempre”.

NOTA: Haz
alumnado

reflexionar  al
sobre todos los
plasticos de su dia a dia, no
Unicamente los envases, sino
también utensilios como cebillos
de dientes, boligrafos o incluso el
poliester de la ropa. Pueden
completar una tabla como la que

se propone en la fotocopia.




TIPOS DE POLIMEROS
Naturales Sintiticos
Existenvenlo

w »
Madera N Seda
.

Almidon

a
envlaboratorioy.

Filearia Ll i dihsy ¢

Eafloulocide

NOTA: Si quieres fomentar la
labor investigativa y el
pensamiento reflexivo de tus
estudiantes puedes desarrollar la
actividad a través de |la
metodologia de flipped
classroom. Esta modalidad de
aprendizaje propone que el
alumnado prepare la parte
tedrica en casa para destinar el
tiempo del aula a indagar,
reflexionar y debatir sobre las

infAarmarinnac avniiactac

NOTA: Para dinamizar la
actividad puedes dividir a la clase
en grupos y rotar las hojas, de
manera que cada grupo afiada
sus  aportaciones a las
propuestas de los demas. De esta
manera, todos los estudiantes
aprenderan y se enriqueceran
conjuntamente, lo que
contribuira a mejorar el clima de

grupo.
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o ¢Por qué hay plasticos en el mar? ;Qué se podria hacer para
evitarlos?

o ¢Por qué se usan tantos plasticos? ;Qué ventajas tienen? ;E
inconvenientes?

A partir de las respuestas a estas preguntas invita al alumnado a
crear una tabla en la que indiquen las caracteristicas principales, la
utilidad y los problemas que producen los plasticos. Una vez todo
el alumnado, bien de manera individual o grupalmente, haya
completado la actividad, invitale a compartir sus propuestas y
afladir aquellas de sus compafieros y compafieras que les resulten
interesantes.

Clasificando los pldsticos

Una vez conocidos los plasticos que nos rodean, introduce el
concepto de polimero, sus caracteristicas, los tipos que hay y
algunos ejemplos cotidianos, permitiendo que el alumnado
complete la explicacion con aportaciones propias y dudas.

Teniendo estos datos en cuenta, invita a los estudiantes a clasificar
como polimeros naturales o sintéticos los plasticos de la tabla
completada previamente. Ademas, podran incluir nuevos ejemplos
o dibujos que enriquezcan el resultado final.

Actividad 13. Descubriendo diferentes plasticos

El analisis de la realidad que rodea a los estudiantes generara en
ellos nuevos conocimientos que potenciaran la curiosidad e intriga
por nuevos interrogantes. Este analisis ha de darse en cualquier
aspecto cotidiano, como puede ser observar que en el bote del
champu no aparece el mismo nimero que en las botellas de agua.

PREPARACION
TEMPORALIZACION

» 5-7 minutos para observar diferentes envases y percatarse
de las diferencias.

¢ 10 minutos para clasificar los envases por numeros y
describir sus caracteristicas.

* 15 minutos para completar una tabla descriptiva.

e
e
e
———



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

5 minutos para poner en comun las propuestas.

MATERIALES

Envases y recipientes plasticos: botellas de agua, CD's,
envases de comida para llevar, vasos de yogur, guantes,
botes de champu, detergentes, botellas de leche...

NOTA: Es recomendable que en
el aula haya una gran variedad de
plasticos que tu alumnado pueda
manipular. Aseglrate de que

» Boligrafos, pinturas, lapices. existen ejemplos de todos los

. Fotocopias. numeros de la clasificacion de los

plasticos y de que estos ejemplos
sean  familiares para  tus

CONEXION CON EL MUNDO DIGITAL

e« Crea un blog de acceso restringido en el que haya

actiidiantac

curiosidades sobre las tematicas trabajadas, propuestas de
ampliacion y ejercicios de refuerzo.
« Utiliza plataformas digitales como Padlet para potenciar el

NOTA: Para facilitar que el

debate y la divulgacién de ideas y opiniones entre el
alumnado se «centre en la

alumnado. informacién del plastico y no se

« Potencia la busqueda de informacion en fuentes digitales. distraiga con la especifica del

Es fundamental que hagas hincapié en la importancia de producto, es recomendable que

elimines previamente las

contrastar los datos.
« Trabaja los aspectos positivos (sostenibilidad, agilidad, etc) etiquetas o pegatinas.
pero, también los negativos de las redes (ciberacoso,
dependencia digital, suplantacion de identidad, etc) y
propén, junto a las familias, acciones sencillas para

minimizarlos.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

Investigando los pldsticos

Para potenciar el aprendizaje por descubrimiento, invita al
alumnado a sentarse en el suelo formando un circulo, en medio del
cual colocaras todos los envases y plasticos que hayas seleccionado
previamente. Durante unos minutos permite que los estudiantes
manipulen, observen y analicen los materiales, conversen entre
ellos y reflexionen acerca de la informacion que aparece en ellos.

TIPOS DE PLASTICOS SEGUN SU CLASIFICACION NUMERICA

Y

« ¢Quéinformacion aparece en el propio envase? ;Es siempre
la misma? ;En qué se parece? ¢;En qué se diferencia?




TIPOS DE PLASTICOS
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» ¢Todos los recipientes con la misma informacion tienen las
mismas caracteristicas? ;Cuales son?

Trascurrido ese tiempo, entabla un debate en el que todos los
estudiantes puedan participar y compartan sus deducciones.
Plantea preguntas que guien su pensamiento hasta llegar a la
conclusion de que existen diferentes tipos de plasticos, con
caracteristicas dispares entre si y que por ello tienen asociados
unos numeros que van del 1 al 7.

Seguidamente, invitales a clasificar los productos, para ello puedes
formar pequefios grupos y asociarles un numero determinado.
Cada uno debera recopilar todos los envases de ese numero y
describir las caracteristicas que perciben al tocarlo, manipularlo y
observarlo en profundidad. Después, pueden contrastar sus
predicciones con la informacién que tu les proporciones.

Analizamos nuestro entorno pldstico

Una vez que tengan claras las caracteristicas, invita al alumnado a
buscar en su alrededor y crear una tabla como la que aqui se
propone en la que incluyan al menos un ejemplo de cada tipo,
rellenando los datos que se indican, como por ejemplo las
propiedades plasticas, el uso y el reciclaje. Para completar la
actividad puedes pedirle que recorte las etiquetas con los niumeros
y las pegue en la fotocopia.

Actividad 14. (Es el paraiso?

El empleo de imagenes durante la actividad docente mejora la
comprensién y la retencién de los contenidos en el alumnado.
Asimismo, proporcionan informacion que no puede ser
transmitida verbalmente, al tiempo que evocan experiencias,
emociones y recuerdos que ayudan a los estudiantes a conectar
con los nuevos aprendizajes.

PREPARACION
TEMPORALIZACION

¢« 10 minutos para observar dos imagenes, analizarlas y
compararlas entre si.

41
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5 minutos para visualizar un video y comentarlo.

10 minutos para analizar lo que sucede en la historia y sus
similitudes / diferencias con lo visto en las imagenes reales
y en el video.

MATERIALES

Libro de lectura.

Imagenes varias de paisajes naturales y de islas de plastico
o desechos en el mar.

Todo lo necesario para proyectar la imagen y el audio del
video Las cinco islas de plastico que manchan el océano y
ningun pais quiere limpiar. https://youtu.be/hoD3ghHhqq8

CONEXION CON LA EVALUACION

Recuerda emplear métodos e instrumentos evaluativos que
sean acordes a la propuesta de desarrollo competencial y a
las metodologias activas y colaborativas propuestas. Las
rabricas te permitiran potenciar la autoevaluacion e
implicar al alumnado en el proceso de evaluacion.

Es importante que realices una evaluacion inicial, otra
formativa y otra final para percibir el progreso del
alumnado.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

Analizando la realidad

Muestra al alumnado una imagen de un lugar paradisiaco como
una isla tropical y plantéale preguntas que le hagan reflexionar
sobre ese entorno y las sensaciones / emociones que transmite.

¢Qué ves en la imagen? ;Puedes describirla?

¢Qué tipo de paisaje es? ;Ddénde puede situarse? ;Por qué?
¢Como te hace sentir? ;En qué mas lugares te sientes asi?
¢Te gustaria ir alli de vacaciones? ;Por qué?

Seguidamente muéstrale una imagen en la que aparezcan plasticos
flotando en el mar o algun tipo de deshecho. Plantea preguntas

NOTA: Es importante que ambas

imagenes muestren entornos
naturales en los que no
aparezcan alteraciones humanas,
a excepcion de los residuos

marinos.


https://youtu.be/hoD3ghHhqq8
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similares a las realizadas anteriormente y permite que el alumnado
converse y debata.

A continuacion, invita a los estudiantes a comparar
pormenorizadamente ambas imagenes, haciendo hincapié en qué
ha podido ocurrir para llegar hasta la segunda imagen.

¢Qué ha ocurrido? ;Quién puede ser el responsable? ;Por
qué lo ha hecho?

¢Crees que es un problema aislado o comun? ;Por qué?
¢Qué consecuencias puede tener a corto plazo? ;Y a largo
plazo?

¢(Qué se puede hace para solucionarlo? ;Quién debe
hacerlo?

¢Qué medidas se pueden tomar para prevenir que vuelva
ha ocurrir? ;Qué puedes hacer tu?

Con las respuestas a estas cuestiones trata de fomentar la reflexion
y concienciacion del alumnado. Es importante que sea consciente
de la gravedad de la situacion y de las repercusiones que puede
tener. Con este fin puedes proyectar el video Las cinco islas de
plastico que manchan el océano y ningun pais quiere limpiar.
https://youtu.be/hoD3ghHhqq8

De la realidad al libro y viceversa

Una vez analizada la situacién en el mundo real invita al alumnado
a volver al libro, de esta manera entenderan mejor la conexién de
sus aprendizajes con la lectura. Concretamente, retrocede en la
historia hasta el momento en el que varios pajaros son vistos por
Triton...

¢Qué sucede en ese momento? ;Puedes describir la escena?
¢Por qué Triton esta sorprendido?

¢Qué les sucede a los pajaros? ;Qué consecuencias puede
tener para ellos?

Actividad 15. Investigadores de plasticos

La busqueda de informacién constituye una estrategia educativa
que contribuye al desarrollo de habilidades como la capacidad de
sintesis, la ampliacion del Iéxico y el desarrollo de la expresion


https://youtu.be/hoD3ghHhqq8
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escrita. Por otro lado, se fomenta el pensamiento critico,
mejorando la capacidad para seleccionar aquella informacion que
resulta util y contrastarla.

PREPARACION
TEMPORALIZACION

¢ 5 minutos para visualizar el video y comentarlo.
* 15 minutos para buscar informacién y completar la ficha.
* 5 minutos para poner en comun los resultados.

MATERIALES

» Fotocopia con los datos a rellenar.

» Conexion a internet y dispositivos digitales para realizar la
busqueda de informacion.

« Todo lo necesario para proyectar la imageny el audio del
video Isla de basura en el Pacifico: todo lo que necesitas
saber. https://youtu.be/Yd5RNwmLQ8w

CONEXION CON LAS FAMILIAS

e Envia a las familias comunicados periddicos en los que se
detalle la evolucion y aprendizaje del alumnado.

e Anima a los miembros de las familias a reforzar en casa lo
trabajado en clase. Pueden fomentar la curiosidad y la
exploracién.

e Prepara un dossier con actividades y propuestas para
realizar los fines de semana.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

Visualizando la isla de basura del Pacifico

En primer lugar, proyecta el video sobre la isla de plastico y permite
que tras su visualizacion el alumnado debata y converse sobre los
datos mencionados.

e ¢Qué os ha parecido el video? ;Qué es lo que mas os ha
sorprendido? ;Por qué?

NOTA: En caso de no contar con
conexion a Internet puedes
proporcionar  al alumnado
informaciéon variada sobre el
tema en formato papel. Es
recomendable que incluyas todo
tipo de datos y variaciones en
ellos para que sea el alumnado
quien seleccione los datos que

necesita.

EL GRAN PARCHE DE

BASURA, DEL PACIFICO

+ Archivo de| investigador:

o Tamano:

o LoCalizaCion:
+ Longitud ( este u ceste):

+ Laritud (norte o sur):

o Masa:

o iQué Clase de plastico es e] mas coman?



https://youtu.be/Yd5RNwmLQ8w

NOTA: En relacién el Gran Parche
de Basura del Pacifico, puedes
invitar al alumnado a localizarlo
en un mapa de coordenadas y
buscarlo en la aplicacién de
Google Earth.

e ;Qué paises estan cerca de la
isla de basura? ;Por qué crees
que se encuentra alli?

e ;Cuando comenzaria a

formarse? ¢Ahora puedes

verla? ;Por qué?

Ten en cuenta que su
visualizacion en la aplicaciéon no
es posible porque la definicién en
los océanos no es suficiente.
Ademas, la isla se mueve como
resultado de las corrientes y
algunos plasticos son del tamafio
de un grano de arroz, por lo tanto,

SemF-\E\
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¢Os imaginabais que fuese asi? ;Alguna vez habéis visto
basura flotando en el mar? ;Se parecia a la isla de basura?
¢Qué opinais del método que se utiliza para limpiarlo?
¢Creéis que es efectivo? ;Se os ocurre alguna idea para
ayudar a esta labor?

Completando las informaciones

Seguidamente, entrega a cada estudiante o0 a cada grupo de trabajo
una fotocopia en la que se indiquen los datos que deben recopilar.
Para completar toda la hoja vuelve a proyectar el video y después
permite que sea el alumnado quien busque la informacion que le
falta o en la que quiere profundizar.

Una vez que todos los estudiantes o grupos tengan todos los datos
requeridos, destina unos minutos a poner en comun las
propuestas y permitir que el alumnado complete la informacién.

Actividad 16. Corrientes marinas

En esta actividad introduciras al alumnado en el mundo cientifico a
partir del cuento. Es importante seguir los pasos usados,
aproximadamente, por los cientificos y repetir en todos los
experimentos la misma estructura. De esta forma, los estudiantes
sabran de antemano cémo deben organizarse y conoceran de
primera mano la forma de trabajar en ciencias.

Recuerda que la manipulacién es esencial, brinda a tu alumnado la
posibilidad de experimentar, equivocarse y aprender por si mismo.
Plantéale preguntas y hazle reflexionar sobre cada fase del
proceso.

PREPARACION
TEMPORALIZACION

5-7 minutos para introducir el método cientifico y sus fases.
5-7 minutos para plantear, observar y analizar lo que ocurre
en el libro llegando a plantear la hipotesis de investigacion.
15 minutos para realizar el experimento.

15 minutos para exponer el proceso realizado y comentar lo
ocurrido.
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MATERIALES

Estudiante de 3° EPO: “El tema fue
¢ Dosvasos. muy interesante. La forma de
» Tarjeta de plastico. trabajar fue divertida y educativa”:
*  Plato. Estudiante de 2°EPO: “Me ha
* Jarracon agua fria. encantado hacer experimentos,
e Jarra con agua caliente. las ciencias asi son mas faciles y
» Colorante alimenticio rojo. divertidas”.

Colorante alimenticio azul.

CONEXION CON LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE

* Relaciona los contenidos del aula con los ODS como la
educacién de calidad, la igualdad de género o las ciudades
y comunidades sostenibles.

e Propdn actividades de investigacion y exploracion que
potencien la concienciacion del alumnado, de su
responsabilidad por un planeta mejor.

* Reproduce videos que muestren al alumnado cual es la
situacién actual del planeta y cual es la relevancia de los
ODS.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

Indagacion en ciencias

Para introducir la experimentacién, puedes explicar al alumnado
que efectivamente se van a realizar experimentos, pero para ello

IEISMETODOICIENTIEICO

. . D s @
hay que seguir los pasos que siguen los cientificos. Puedes plantear e w09
preguntas que les hagan pensar sobre ese proceso y deducir de A <
manera colaborativa las distintas fases del método cientifico. 2 ; 78
» Pensad en un laboratorio, ;qué es lo primero que hace un P e el b
M < N

cientifico? ;Y después?
¢ Una vez que tiene los resultados del experimento, ;qué
ocurre?

Una vez que se hayan mencionado todas las fases repitelas en el
orden correspondiente. Puedes realizar juegos rapidos de




NOTA: Durante la experimentacion
es importante hacer preguntas y
dar instrucciones sencillas,
concretas y secuenciadas. De este
modo, al alumnado le serd mas
sencillo  seguir el proceso

correctamente.
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repeticién para acabar de afianzar dichos conceptos. Asimismo,
puedes utilizar canciones o esquemas visuales.

Experimentando

Como se ha mencionado es importante partir del libro de lectura,
por lo que se volverd al momento en el que Triton y Vanora
encuentran muchos restos de plastico en la playa, planteando al
alumnado preguntas que les hagan reflexionar sobre lo que ocurre
y lo que observan en la ilustracion.

¢Por qué hay plasticos en la playa? ;Como crees que han
llegado hasta ahi?
Si Triton y Vanora no los retiran, ;qué pasara con ellos?

Las respuestas a estas cuestiones ayudaran al alumnado a definir
una pregunta de investigaciéon: ;Como funcionan las corrientes
marinas?

A continuacién, retomando las fases de la indagacion los
estudiantes sabran que es necesario formular las hipétesis: la
temperatura del agua influye en las corrientes marinas, haciendo
que el agua se desplace.

Una vez establecidas la pregunta de investigacion y la hipotesis, es
el momento de comenzar a experimentar. Para ello divide a la clase
en grupos de cuatro o cinco integrantes que trabajaran de manera
cooperativa y entrega a cada grupo todos aquellos materiales que
vayan a necesitar.

El procedimiento del experimento se dividira en dos fases:

Fase 1

Se llenan hasta el tope los vasos, uno con agua fria y otro
con agua caliente.

Se echa colorante rojo en el agua caliente y azul en el agua
fria.

Se coloca la tarjeta de plastico encima del vaso con agua fria,
apretando con la mano para fijarlo, se le da la vuelta y se
coloca encima del vaso con agua caliente.

Con cuidado se mueve la tarjeta para dejar que pase el
agua.



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

5. Anotay describe lo que sucede.

Fase 2

1. Serepiten los pasos 1y 2 descritos anteriormente.

2. Se coloca la tarjeta de plastico encima del vaso con agua
caliente, apretando con la mano para fijarlo, se le da la
vuelta y se coloca encima del vaso con agua fria.

3. Con cuidado se mueve la tarjeta para dejar que pase el
agua.

4. Anotay describe lo que ocurre.

Después de finalizar el experimento, pide al alumnado que resuma
lo que ha sucedido y redacte sus resultados y conclusiones.

e ¢Qué ha ocurrido? ;Por qué?
« ¢Hay diferencias entre las fases? ;Cuales?

Time-lapse

Para finalizar con la experimentacion, puedes volver al método
cientificoy recordar a tu alumnado la importancia de comunicar las
conclusiones, para lo cual pueden crear un video time-lapse con las
fotos y los dibujos que han ido realizando a lo largo del
experimento.

Puedes plantear preguntas para indagar un poco mas en lo
sucedido.

e ¢Qué le ha ocurrido al agua? ¢;Por qué se mezcla?
o ¢Conocéis alguna situacion natural en la que suceda lo
mismo? ;Qué beneficios tiene para los ecosistemas?

Actividad 17. Fracturando la historia

La imaginacion y creatividad han de formar parte del proceso de
desarrollo del alumnado. El progreso en estas destrezas potenciara
la capacidad resolutiva de los estudiantes, preparandolos para
enfrentarse y solucionar con mas facilidad los problemas que
surjan en su dia a dia. En este sentido se propone alterar la historia,
lo que simultdaneamente permitira repasar los conceptos
trabajados previamente.

Estudiante de 3° EPO: “Me parece
un proyecto muy entretenido y
dindmico en el cual se trabaja de
forma divertida y aprendemos el
espafiol mucho mejor”.

Estudiante de 2° EPO: “A mi me ha

gustado mucho por qué es una

forma diferente de dar inglés y
hacemos muchos juegos”.




e Cambia les escenaries

€) Cambia el preblema
O Cambia el argumento
€ Cambia el Final

@ c€oambia el enfegue

@ Crea vna mezela

PREPARACION
TEMPORALIZACION

5 minutos para explicar las distintas posibilidades.
10 minutos para realizar las modificaciones.
5-7 minutos para poner en comun las propuestas.
25 minutos para inventar su propia historia.
5-7 minutos para poner en comun las propuestas.

MATERIALES

Fotocopias con la plantilla del cémic o minibook.
Lapiz, boligrafos, pinturas.

CONEXION CON CUESTIONES DE GENERO

Recuerda incentivar la participacién y motivaciéon de las
alumnas. Emplea el lenguaje y el refuerzo positivo.

Anima a las alumnas a participar durante las clases y a
asumir responsabilidades dentro de las dinamicas de aula.
Crea agrupamientos heterogéneos estableciendo roles
rotatorios en los que las alumnas tengan, como sus
compafieros, responsabilidades especificas.

Incluye figuras de referencia femenina en las explicaciones.
Pon en relieve su relevancia y la implicacion de su trabajo.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

Fractura la historia

Explica al alumnado las posibilidades para fracturar un cuento.
Para ello, puedes basarte en los elementos de la historia,
repasando los  conceptos previamente trabajando o
introduciéndolos como nuevo contenido (en la actividad 10 se
explica en profundidad).

De este modo, el alumnado podra seleccionar uno o varios
elementos a modificar, como los personajes, el escenario, el
problema, el argumento, el final o el enfoque. Durante este
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proceso de creacion, trata de dar pautas muy generales que no
condicionen el desarrollo de su creatividad e imaginacion.

Es importante que le recuerdes al alumnado que no hay respuestas
incorrectas, que todas las modificaciones son validas siempre que
cumplan las reglas ortograficas y de cohesion interna.

Una vez que todos los estudiantes tengan preparadas sus historias
se pueden poner en comun en el area de lectura del aula.

Creando un comic o minibook

Seguidamente, a partir de las aportaciones del alumnado, le
puedes invitar a reflexionar sobre la vida de un delfin o una tortuga
cuando se quedan atrapados en una red de plastico.

Con esta idea invitale a crear empleando esta plantilla u otra
propia, un comic en el que el protagonista puede ser un pequefio
pez que ve el mundo a través de una bolsa de plastico.

Otra opcidn, sera crear un minibook en el que el disefio del texto
sera similar al del cémic al dividirse en vifietas, lo que facilitara al
alumnado estructurar su historia y reflejarlo en dibujos e
ilustraciones.

En ambos casos es importante destinar unos minutos a poner en
comun las propuestas, resaltando los aspectos positivos e
indicando aquello a mejorar.

Actividad 18. jHagamos arte!

La realizacién de actividades artisticas es fundamental para
trabajar aspectos y capacidades transversales como la creatividad,
la concentracién, la coordinacién y la motricidad fina, entre otras.

Este tipo de actividades no tienen por qué realizarse Unicamente
en el area de educacidén artistica, sino que pueden incluirse en el
resto de areas para trabajar de manera dinamica los contenidos
conceptuales.

Estudiante de 4°EPO: “Me gusto la

actividad porque explica el

problema del plastico, para las
personas a las que le aburre asi les
sera mas entretenido”.
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PREPARACION
TEMPORALIZACION

e 15 minutos para buscar la informacién que se quiera
incluir.

¢ 10 minutos para poner en comun las ideas y realizar el
disefio.

e 20 minutos para construir el disefio propuesto.

e 10 minutos para poner en comun las produccionesy
explicarselas a la clase.

MATERIALES

« Lapiz, goma, rotuladores, pinturas, pinceles.

o Cartulinas, materiales reciclados, imagenes, dibujos,
pegatinas...

« Tijeras, pegamento, regla.

CONEXION CON LA INCLUSION

e Promueve de forma activa en el alumnado el respeto por la
diferencia.

» ldentifica posibles barreras (fisicas, sociales, culturales) y
organiza la clase teniéndolas en cuenta.

e Ofrece las mismas oportunidades a todos, pero huyendo
del uniformismo; las metodologias que te proponemos en
este proyecto te ayudaran en este objetivo.

e Organiza al alumnado en grupos heterogéneos en el que
puedan desarrollar sus propias capacidades y experimentar
la posibilidad de ayudar a sus compafieros a desarrollarse
académica y personalmente.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

Nos convertimos en artistas

Divide al alumnado en pequefios grupos y explicales qué deben
incluir en su cartel. Es necesario que les indiques unas
informaciones basicas y esenciales que obligatoriamente quieres
que aparezcan, como datos sobre la cantidad de plasticos en los

57
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océanos, el numero de especies que se ven afectadas por la
contaminacion de los mares o maneras de reducir la
contaminacion marina. Sin embargo, también es importante que el
alumnado cuente con libertad para indagar e incluir otros datos
que les resulten curiosos y sean de su interés.

Algunos videos como los que aqui se proponen pueden servirles
de ayuda:

Aqui esta toda la basura plastica que esta tirando La Tierra
- National Geographic.

https://youtu.be/WhEFRNrvDjl

Como afectan los Desechos plasticos a los animales en el

océano.

https://youtu.be/h9Lw2wpZEWE

Lo que no sabes del plastico en los océanos.
https://youtu.be/tAK_YjfnKkk

Teniendo en cuenta estos requisitos, el alumnado planteara ideas
y disefios que seguidamente crearan. Tienes que recordarles que
han de cooperar, trabajar en equipo y ser respetuosos con sus
compaferos y comparieras.

Explicamos nuestras creaciones

Cuando todos los grupos hayan completado sus creaciones,
invitales a exponer a sus compafieros el proceso que han seguido
para construir su disefio, asi como los datos recopilados y las
propuestas para reducir el consumo de plastico. Recuérdales que
pueden realizar preguntas a sus compafieros y comparieras.

Actividad 19. Investigo los plasticos de mi vida

El proceso de reflexion es fundamental para analizar nuestra
realizar y saber qué queremos conseguir, saber si es posible y
como podemos lograrlo. Asi, el planteamiento de metas y objetivos
adquiere una gran importancia. En este sentido, el alumnado debe
reflexionar sobre los productos que utiliza diariamente y cémo su
consumo excesivo influye perjudicialmente en el desarrollo natural
del planeta.


https://youtu.be/WhEFRNrvDjI
https://youtu.be/h9Lw2wpZEwE
https://youtu.be/tAK_YjfnKkk

NOTA: Realizar los graficos con el
programa de Microsoft Excel
facilitara al alumnado su edicién y
modificacién, pudiendo comprender
de manera mas sencilla como se
altera la visualizacién de las barras al
cambiar los datos de la tabla

correspondiente.

NOTA: Puedes mencionar otros
tipos de graficos y sefialar para qué
se usa cada uno de ellos. Es
interesante realizar las
transformaciones de unos a otros,
por ejemplo, de un grafico de
barras a otro de sectores, para
mostrar al alumnado como lo Gnico
que cambia es laforma en la que se
visualiza. Para este tipo de
explicacién es conveniente usar
aplicaciones digitales como

Mirraenft Fyvral
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PREPARACION
TEMPORALIZACION

10 minutos para reflexionar y predecir el uso diario de
plasticos.

20 minutos para recopilar la informacion y crear los
graficos.

5 minutos para leer y comentar noticias reales.

20 minutos para investigar y crear graficos sobre la vida
media de los plasticos.

MATERIALES

Lapiz, goma, rotuladores.

Papel o dispositivo digital para realizar los graficos.
Conexidn a internet y dispositivo digital para proyectar las
noticias.

CONEXION CON LA RESPONSABILIDAD CIUDADANA

Recuerda al alumnado la importancia de respetar las
normas de convivencia, tanto en el entorno escolar como en
el familiar y social.

Utiliza los debates y los juegos de rol para presentar
situaciones reales que favorezcan la concienciacién del
alumnado, de su responsabilidad en mejorar su entorno
fisico y social. Pidele que proponga actuaciones para
resolver o mejorar esas situaciones.

Establece visitas y programas de actuaciones conjuntos con
asociaciones locales para que el alumnado colabore en la
busqueda de soluciones en su entorno real.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO
¢Cuanto plastico usamos?

Divide al alumnado en pequefios grupos y explicales que han de
pensar cuanto plastico usan cada dia, realizando predicciones
sobre los productos y las cantidades empleadas. Es importante
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concretar las actividades que se van a analizar, como, por ejemplo:
la preparacion de la comida, la higiene y los viajes.

Seguidamente, invitales a poner en comun sus predicciones y
modificarlas en caso de ser necesario. Recuérdales que han de
respetarse los turnos de palabra y comunicarse de manera
respetuosa.

Una vez acabadas las predicciones es el momento de comprobar si
son ciertas o no. Para ello invita al alumnado a anotar, a lo largo de
todo un dia, los utensilios, productos o todos aquellos plasticos que
vayan empleando.

Debes recordarles que todos los datos recopilados deberan
organizarlos y exponerlos de manera clara y sencilla, dejandoles
libertad para que investiguen y decidan cual es la mejor manera
para hacerlo.

A continuacion, sera el momento de visualizar mas claramente en
qué aspectos el consumo de plastico es mayor. Para ello introduce
el concepto de grafico de barras. Es importante que abordes las
partes del mismo, estableciendo las diferencias entre filas vy
columnas, plantea numerosos ejemplos y permite que el alumnado
haga sus propias aportaciones y preguntas.

Noticias sobre el plastico

Una vez que el alumnado es un poco mas consciente de las
cantidades que emplea, invitale a reflexionar acerca de como seran
estas cantidades a nivel mundial. Antes de darle datos concretos,
permite que durante unos minutos los estudiantes conversen
entre siy expongan sus opiniones.

Seguidamente, ve mostrando a los estudiantes diferentes noticias
relacionadas con el consumo del plastico como las que aqui se
proponen.

La sociedad del consumo y el problema del plastico.
https://www.foremex.com.mx/blog/sociedad-del-

consumo.html

Consecuencias del uso del plastico en nuestra vida
cotidiana.

NOTA: Para dinamizar la actividad
puedes dar a cada grupo una noticia
diferente y que tras su lectura,
comprensién y analisis exponga al
resto de la clase, de manera sintética
y con sus propias palabras, lo que en
ella se menciona....


https://www.foremex.com.mx/blog/sociedad-del-consumo.html
https://www.foremex.com.mx/blog/sociedad-del-consumo.html

NOTA: Los
abordaran tres maneras de crear

experimentos

bioplasticos: a base de almidon, a
base de gelatina y a base de té. La
organizacién de todos ellos
coincide con la explicada en esta
actividad.
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https://geoinnova.org/blog-territorio/medioambiente-uso-

de-plastico/
¢Por qué es necesario reducir el consumo de plastico?

https://www.fenieenergia.es/por-que-es-necesario-reducir-
consumo-plastico/

Plasticos Greenpeace
https://es.greenpeace.org/es/que-puedes-hacer-

tu/consumo/consumo-plastico/
¢Cudnto vive un pldstico?

Una vez conocidos los datos y la situacién actual, invita al alumnado
a volver al libro.

¢Los plasticos pasan mucho tiempo en el mar? ;Cuantos
afnos son necesarios hasta que se biodegraden?
¢Todos los plasticos tardan lo mismo? ;Por qué?

A partir de las respuestas a estas preguntas permite que el
alumnado cree sus propias predicciones sobre la vida media de al
menos cuatro tipos diferentes de plastico (pueden recordarlos
volviendo a la actividad 14). Después buscaran informacioén con la
que contrastar esas hipoétesis iniciales y crear un grafico de barras
en el que se exponga la vida media de los plasticos seleccionados.

Puedes utilizar los colores de la clasificacion e incluir dibujos que
faciliten la comprensidn visual de la informacién.

Por dltimo, invita a los estudiantes a conversar sobre las
repercusiones de estas cifras. Preguntales acerca de qué
alternativas pueden emplear para reducir su consumo diario de
plastico, para lo cual pueden crear una tabla siguiendo las areas de
actuacion establecidas inicialmente: preparacion de la comida,
higiene y viajes.

Actividad 20. Ingenieria al poder

En esta actividad introduciras al alumnado en el disefio de
ingenieria, un método didactico que acerca el proceso de creacion
de prototipos al aula.


https://geoinnova.org/blog-territorio/medioambiente-uso-de-plastico/
https://geoinnova.org/blog-territorio/medioambiente-uso-de-plastico/
https://www.fenieenergia.es/por-que-es-necesario-reducir-consumo-plastico/
https://www.fenieenergia.es/por-que-es-necesario-reducir-consumo-plastico/
https://es.greenpeace.org/es/que-puedes-hacer-tu/consumo/consumo-plastico/
https://es.greenpeace.org/es/que-puedes-hacer-tu/consumo/consumo-plastico/
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Es importante seguir todos los pasos establecidos, conexionando
los aprendizajes y reflexionando acerca del proceso realizado.

Recuerda que la manipulacién es esencial, brinda a tu alumnado la
posibilidad de experimentar, equivocarse y aprender por si mismo.
Plantéale preguntas y hazle reflexionar sobre cada fase del
proceso.

PREPARACION
TEMPORALIZACION

5-7 minutos para introducir el método del disefio de
ingenieria.

5-7 minutos para plantear el problemay el disefio a
realizar.

El tiempo del experimento sera variable en cada uno de los
tipos de bioplastico.

15 minutos para exponer el proceso realizado y debatir lo
ocurrido.

MATERIALES
Bioplastico a base de gelatina:

240 ml de agua fria.
48 g de gelatina.
12 g de glicerol.

CONEXION CON EL MUNDO DIGITAL

Crea un blog de acceso restringido en el que haya
curiosidades sobre las tematicas trabajadas, propuestas de
ampliacion y ejercicios de refuerzo.

Utiliza plataformas digitales como Padlet para potenciar el
debate y la divulgacién de ideas y opiniones entre el
alumnado.

Potencia la busqueda de informacion en fuentes digitales.
Es fundamental que hagas hincapié en la importancia de
contrastar los datos.

Trabaja los aspectos positivos (sostenibilidad, agilidad, etc)
pero, también los negativos de las redes (ciberacoso,

p,
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dependencia digital, suplantacién de identidad, etc) y
propén, junto a las familias, acciones sencillas para
minimizarlos.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

El disefio de ingenieria

Para introducir la experimentacién, puedes explicar al alumnado
que efectivamente van a crear un prototipo, pero para ello hay que
seguir los pasos del disefio de ingenieria. Puedes plantear
preguntas que les hagan pensar sobre ese proceso y deducir de
manera colaborativa las distintas fases del método cientifico.

» Cuando alguien quiere construir o crear algo nuevo, ;qué es
lo primero que hace? ;Y después?

« Una vez que tiene un primer disefio ya construido, ¢qué
hace?

Una vez que se hayan mencionado todas las fases repitelas en el
orden correspondiente. Puedes realizar juegos rapidos de
repeticién para acabar de afianzar dichos conceptos. Asimismo,
puedes utilizar canciones o esquemas visuales.

Gelatina-

I,
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Experimentando

Como se ha mencionado es importante partir del libro de lectura,
por lo que se volvera al momento en el que las sirenas ordenan la
basura, planteando al

alumnado preguntas que le hagan

reflexionar sobre cdmo se pueden crear bioplasticos

biodegradables que no contaminen el planeta.

¢Qué quieres conseguir? ;Qué ingredientes necesitas?
¢Cuales son los pasos a seguir?

Las respuestas a estas cuestiones ayudaran al alumnado a definir
un problema de investigacién: ;Como se puede crear un bioplastico
biodegradable?

A continuacion, divide a la clase en grupos de cuatro o cinco
integrantes que trabajaran de manera cooperativa y retomando las
fases del disefio de ingenieria los estudiantes sabran que es
necesario imaginar, planificar y disefiar el producto que se quiere
conseguir. Deberan tener en cuenta los ingredientes y utensilios
gue necesitan, asi como el procedimiento que deben seguir.

Para ello invitales a realizar una lluvia de ideas sobre el tipo de
bioplastico, dejando que compartan sus preferencias y opiniones
al respecto.

Una vez establecido un plan, es el momento de comenzar a
experimentar. Entrega a cada grupo todos aquellos materiales que
vayan a necesitar segun su plan, asi como una secuencia de
imagenes con las fases del proceso desordenadas, las cuales
deberan ordenar siguiendo los niumeros ordinales que aparecen
en ellas.

El procedimiento del experimento, el cual se explica a continuacién,
te permitira trabajar el conteo y las escalas de medida y cémo se
emplean.

Mezcla el agua fria y la gelatina en un bol.

Calienta la mezcla a fuego bajo.

Cuando esté liquida y uniforme, afiade el glicerol y continta
removiendo al fuego.

NOTA: Si los bioplasticos se cocinan

demasiado tiempo tienden a

agrietarse porque pierden
demasiada agua. Para evitar esto
cocinar a fuego lento y durante 10-15
min, el resto del agua se evapora

durante el secado.



Estudiante de 3°EPO: “Ha sido muy
divertido, me ha encantado poder
hacer el experimento, aunque habia

que esperar mucho para ver el

resultado”.

Estudiante de 2°EPO: “Me ha gustado
mucho hacer un plastico, ha sido muy

facil”.

L5 \Fy B

STEAM educational approach and foreign language Learning in Europe

4. Vierte la mezcla en un molde de cristal o aluminio con la
forma deseada.
5. Deja secar una semana y desmolda.

Después de finalizar el experimento, invita al alumnado a evaluar
las diferentes recetas, lo cual constituye un proceso fundamental
del disefio de ingenieria. Para ayudarse y visualizar mas facilmente
las diferencias y propiedades de cada una de las opciones pueden
organizar la informacion en una tabla como la aqui propuesta.

Teniendo en cuenta estas propiedades y las del objeto que se
quiere construir, los estudiantes deberan seleccionar el
procedimiento y la receta que mas les convenga.

Para finalizar, deberan resumir lo que ha sucedido en el
experimento y le explicarle a sus compafieros y compafieras el
proceso que han seguido y el resultado que han obtenido.

o ¢Por qué han elegido ese tipo de bioplastico? ;Y esa forma?
¢Como lo has conseguido?

* ¢Qué opciodn te ha gustado mas? ;Por qué la textura es
diferente?

« ¢Ha habido desacuerdos? ;Como lograsteis un consenso?

Actividad 21. Carta a la autora

La lectura y la escritura son dos procesos que contribuyen a
mejorar la comprensidn, la reflexion y la concentracién, al tiempo
que favorecen el desarrollo del pensamiento y del lenguaje.
Concretamente, la escritura permite centrar la atencién sobre la
informacion, permitiendo que el celebro evalue mejor los datos,
organizandolos y construyendo nuevas ideas y conceptos que
facilitaran su recuerdo.

PREPARACION
TEMPORALIZACION

» 10 minutos para leer y comentar una entrevista con la
autora.

» 20 minutos para escribir la carta.

» 15 minutos para poner en comun las propuestas.
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MATERIALES E INGREDIENTES

Lapiz, goma, rotuladores.
Papel y péster informativo.
Entrevista a la autora en formato papel.

CONEXION CON LA EVALUACION

Recuerda emplear métodos e instrumentos evaluativos que
sean acordes a la propuesta de desarrollo competencial y a
las metodologias activas y colaborativas propuestas. Las
rubricas te permitiran potenciar la autoevaluacién e
implicar al alumnado en el proceso de evaluacion.

Es importante que realices una evaluacion inicial, otra
formativa y otra final para percibir el progreso del
alumnado.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

Conociendo a la autora

Divide al alumnado en grupos de cuatro o cinco integrantes y
entrégale la entrevista a la autora recortada en fragmentos, de
modo que deben ordenarlos como si fuera un puzle para tener el
texto completo. Han de tener en cuenta los conectores del discurso
para colocar los parrafos en el orden adecuado, y leerlo para
asegurarse de que el texto es coherente.

Una vez que todos los grupos tengan ordenado el texto, invitales
a leerlo detenidamente y subrayar aquellas informaciones que les
parezcan mas interesantes. Menciona que después deberan
escribir una carta a la autora, asi, los estudiantes podran prestar
mas atencién a aquellos datos que luego quieran incluir o sobre los
que desean preguntar.

Carta a la autora

Previamente a escribir la carta, explica al alumnado el formato que
deben seguir, qué elementos han de incluir y cdmo deben
organizarlos. Puedes mostrarles un mapa como apoyo visual para
clarificarles su organizacion, pero es importante que les recuerdes

NOTA: Para que la tarea no sea
demasiado sencilla te
recomendamos copiar el texto de
la entrevista todo seguido en un
documento en blanco y dividirlo en
parrafos de una extension similar.
De este modo no habra elementos
externos como dibujos o formas
que faciliten intuir el orden del
texto.

% jA escribir una
cartal

| Saluds |

\\
Etimadoro

Lugar y facha

Burgos; 14 de-agosto-de 2021

Muchay graciaypov

Lo que méy me-ha gustade ha side
porque

Cusrpo

v lo-que menos

povque

Te mando w grou salude

- | irmay nombre

Despedids Nowmbre. y Apellidos

NOTA: Puedes emplear la técnica
del sandwich, que consiste en
brindar retroalimentacién negativa
entre dos comentarios de
retroalimentacién  positiva, es
decir, se comienza por un
cumplido, continua con un aspecto
a mejorar, y se finaliza con otro

cumplido.



Estudiante de 2° EPO: “Me ha
gustado mucho, hemos aprendido

vocabulario en espafiol que no

sabiamos”.
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que no han de seguir esa estructura estrictamente, sino
simplemente tener en cuenta los elementos fundamentales que no
pueden faltar y cémo se organizan los demas de manera
aproximada.

Por ultimo, para finalizar la actividad, invita al alumnado a leer en
voz alta sus redacciones y comentar los puntos positivos y los
puntos a mejorar de cada aportacion. Es importante realizar
criticas constructivas que contribuyan al aprendizaje.

Actividad 22. A cantar

Al igual que los ritmos de percusidon corporal, las canciones
aportaran dinamismo y fluidez a la actividad docente. Con ellas no
solo se trabaja la parte ritmica, sino que también se trabaja la
expresion oral, mejorando la entonacién, la pronunciacién, el
ritmo..., asi como la expresidn corporal, realizando movimientos
controlados y expresiones faciales acordes al mensaje que se
quiere transmitir.

Trabajar estos aspectos al tiempo que se repasan los contenidos
abordados previamente serd muy beneficioso para mejorar las
exposiciones orales del alumnado mientras se afianzan los
conceptos.

PREPARACION
TEMPORALIZACION

» Reproduccién del video tantas veces como se quiera.

MATERIALES E INGREDIENTES

« Dispositivo audiovisual para la reproduccién y escucha del
video con la cancion.

CONEXION CON LAS FAMILIAS

e Recuerda incentivar la participacién y motivacion de las
alumnas. Emplea el lenguaje y el refuerzo positivo.

e Anima a las alumnas a participar durante las clases y a
asumir responsabilidades dentro de las dinamicas de aula.
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o Crea agrupamientos heterogéneos estableciendo roles
rotatorios en los que las alumnas tengan, como sus
compafieros, responsabilidades especificas.

» Incluye figuras de referencia femenina en las explicaciones.
Pon en relieve su relevancia y la implicacidon de su trabajo.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

Invita al alumnado a levantarse de su silla y distribuirse alrededor
del aula aleatoriamente.

Una vez que todos los estudiantes tengan su lugar reproduce el
video que podras encontrar en el siguiente enlace
https://youtu.be/gKkB_7MUPxT4. Durante la cancién invita al

alumnado a participar, cantando aquellas partes que conozcan o
inventandose un baile acorde con la letra.

Es importante que tu también intervengas, cantando y bailando.
Recuérdales que pueden desplazarse por el aula y que no deben
imitarte, cada uno tiene su estilo y puede moverse libremente con
respeto y educacion.

Actividad 23. jEs hora de actuar!

El reciclaje de los productos es fundamental para evitar que sea
necesario continuar con su produccién, especialmente cuando se
trata de material no biodegradables, como muchos plasticos. En
este sentido, el alumnado aprendera a darle una segunda vida a
utensilios y envases que inicialmente consideraban basura para
crear un producto nuevo, Util y reutilizable.

PREPARACION
TEMPORALIZACION

e 10 minutos para volver al libro y reflexionar sobre el
reciclaje.

» 40 minutos para pensar, disefiar y crear nuevos productos.

* 5 minutos para poner en comun sus propuestas.



https://youtu.be/gKB_7MUPxT4
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MATERIALES E INGREDIENTES

Materiales reciclados: botellas de plastico, rollos de papel
higiénico, tapones de botellas...

Pinturas, rotuladores, lapices, tijeras, pegamento...

Libro de lectura.

CONEXION CON LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE

Relaciona los contenidos del aula con los ODS como la
educacion de calidad, la igualdad de género o las ciudades
y comunidades sostenibles.

Propon actividades de investigacion y exploracién que
potencien la concienciacion del alumnado, de su
responsabilidad por un planeta mejor.

Reproduce videos que muestren al alumnado cual es la
situacion actual del planeta y cual es la relevancia de los
ODS.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

Reflexionando sobre la historia

Volviendo al libro de lectura, retrocederas al momento en el que
Triton y Vanora construyen una balsa con los restos de plastico que
han ido encontrando en la playa. Plantea al alumnado preguntas
que les hagan reflexionar sobre la importancia del reciclaje y de
qué materiales creen ellos que se pueden reciclar.

¢Qué es reciclar? ¢Por qué es tan importante? ;Todo se
puede reciclar? ;Por qué?

¢Qué se puede crear con materiales reciclados? ;Es facil?
¢Por qué no se reciclan mas productos? ; Tu reciclas en casa?
¢Y en el colegio?

Construyendo con reciclaje

Una vez comprendida la importancia de reutilizar y reciclar los
materiales, invita al alumnado a realizar diferentes manualidades:
macetas hechas con botellas de plastico, huchas disefiadas a partir
de globos y hueveras, revistas que se convierten en carteras,
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tapones que pueden ser sellos, robots construidos con rollos de
papel higiénico... Son muchas las opciones que se pueden
encontrar en paginas como Pinterest, donde buscando
“manualidades recicladas” aparecen estas y otras muchas ideas.

A continuacién, se propone la creacién de instrumentos musicales:

Con materiales reciclados y de uso cotidiano se construira un palo
de lluvia que recuerde el sonido de este fendmeno.

Materiales:

» Rollos de papel higiénico o de cocina.
o Carton.

» Cinta adhesiva.

* Pegamento.

¢ Legumbres como lentejas o arroz.

* Material para decorar.

e Lapizy tijeras.

Procedimiento:

1. Une varios rollos con la cinta adhesiva, obteniendo un tubo
largo para que se aprecie mejor el sonido.

2. Calca el diametro del final del tubo en el cartén. Dibuja unas
pestafas a su alrededor y recértalo. Repite este proceso dos
veces.

3. Pega uno de los recortes en un extremo del tubo y reserva
el otro recorte.

4. Mete un pufiado de legumbres en el tubo, tapa el extremo
abierto con la mano, mueve el tubo y decide si quieres
afladir mas legumbres hasta que suene como deseas.

5. Pega el recorte que habias reservado y comprueba como
suena.

6. Decora tu palo de lluvia como mas te guste: acuarela, papel
maché, hilos, pegatinas...
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Evaluacion

Preparacion

La evaluacion es una herramienta fundamental en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Ha de integrarse en el quehacer diario del
aula ya que solo asi constituira un punto de referencia para la
correccién y mejora del proceso educativo.

Es importante que la concibas desde una perspectiva global en la
que no solo se tengan en cuenta los contenidos conceptuales, sino
también los procedimentales y actitudinales. Asimismo, es
recomendable incluir una evaluacion competencial teniendo en
cuenta los objetivos establecidos previamente.

En este sentido, la incorporacion de todos estos elementos no debe
centrarse en el dominio de la lengua extranjera o de los contenidos
cientificos trabajados, sino en el progreso y aprendizaje de estos
con respecto a los conocimientos previos de cada estudiante.

Implementacion en el aula

Kahoot

Se propone el empleo de Kahoot como instrumento evaluativo.

Se trata de una aplicacion digital con la que se puedes crear
concursos a modo de test. Las posibilidades son numerosas, ya que
puedes editar las preguntas y respuestas, modificar el tiempo y
opciones de respuestas, asi como incluir fotografias o videos.

Debido a su caracter ludico y dinamico reducira en el alumnado el

estrés derivado de la realizacion de pruebas tradicionales, como los

examenes, lo que mejorara los resultados académicos.
PREPARACION

TEMPORALIZACION

o Eltiempo variara en funcién del numero de preguntas y del
tiempo establecido para su respuesta.
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MATERIALES

e Ordenador y proyector para mostrar en el aula las
preguntas.
» Dispositivo digital para seleccionar las respuestas.

CONEXION CON LA INCLUSION

e Promueve de forma activa en el alumnado el respeto por la
diferencia.

» Identifica posibles barreras (fisicas, sociales, culturales) y
organiza la clase teniéndolas en cuenta.

o Ofrece las mismas oportunidades a todos, pero huyendo
del uniformismo; las metodologias que te proponemos en
este proyecto te ayudaran en este objetivo.

e Organiza al alumnado en grupos heterogéneos en el que
puedan desarrollar sus propias capacidades y experimentar
la posibilidad de ayudar a sus compafieros a desarrollarse
académica y personalmente.

PLAN DEL DOCENTE
DESARROLLO

Cada estudiante o grupo de estudiantes necesitara un dispositivo
digital como un ordenador, Tablet o smartphone para responder a
las preguntas. Ingresaran a la aplicacion mediante un cédigo y
escribiran el nombre con el que quieran jugar.

Seguidamente, comenzara el concurso. Las preguntas iran
apareciendo de una en una, y seguidamente las posibilidades de
respuesta, asociandose con un color determinado.

Cada alumno/a o grupo elegira en su dispositivo el color que
considera la respuesta correcta. Una vez que todos hayan
contestado o bien se haya agotado el tiempo se indicara si la
repuesta es correcta o incorrecta y en la proyeccion aparecera un
ranking de posiciones con los nombres de los participantes. Para
dicha clasificacion la aplicacion tiene en cuenta el acierto, pero
también la rapidez de respuesta.

Estudiante de 2° EPO: “Me ha
gustado mucho, ha sido muy

divertido, era como estar en un
concurso de la tele”.




NOTA: Para que su empleo sea
eficaz es fundamental que el
alumnado cuente con ellas desde el
comienzo de la actividad. Asi, podra
conocer cudles son sus fortalezas y
cudles los aspectos que pueden
mejorar.

S\ . /U\Fy/ED

-

Con cada pregunta se pueden ir modificando las posiciones, hasta
llegar al final del concurso en el que aparecera un podium con los
tres primeros puestos.

Rubricas de evaluacion

Las rubricas son documentos en los que se describen las
caracteristicas especificas de un producto, proyecto o tarea en
varios niveles de desempefio. De este modo, proporcionan
informacion sobre qué se espera del trabajo del estudiante, lo que
posibilitara una valoracion mas objetiva, facilitara el feedback y
potenciara la autoevaluacion.

Desde esta perspectiva, constituyen un instrumento que facilita la
evaluacion formativa del proceso de ensefianza-aprendizaje ya que
proporcionan informacion detallada de cada criterio, indicando el
grado en el que se ha superado. Todo ello las convierte,
simultaneamente, en herramienta de evaluacion y de aprendizaje.

En cuanto a sus caracteristicas, es importante que se establezca
una gradacion de la calidad de cumplimiento de los estandares que
establecen, los cuales han de estar relacionados con los elementos
del curriculo, teniendo que ser coherentes con los objetivos
educativos y con el nivel de desarrollo del alumnado.

A continuacion, se proponen algunos ejemplos para realizar la
autoevaluacion, la coevaluacion, la evaluacion de los miembros del
grupo, del proceso de aprendizaje y de las exposiciones orales.



e L L LS e e ————— i —— —— ——

Evakia fu frabsjanda dibuando boelas de plastica debajo de cada barca,

000 mwe 0 e




COEVALUACION GRUPAL

o ——— i —— —

S

FECHA | | MIEMBROS | :
T T T T ) ! i
GRUPO | ; l :
Para evaluar cc-TrdMe el Fr‘a.ba.]n del equpe Il‘ ‘
pwlad la bolsa de baswea.
{ .I""luf pocas veces
2 Alﬂtm veces
3 Muchas veces
4 Sewpre TOTAL | /16 !
ACTITUD COOPERACION
Escuchames a lnsdmds.rﬁpeimdu Teds ds’upohnmhbnmdn,
los turwos de pahbru. y sin moshrar l'mbu.lmdo de marera mapu"al"w
achtudes rrup&mms. A para losrw el -nblvel'iw.
RESOLUCION DE
PARTICIPACION CONFLICTOS
Todo & grupe ha Cuando ha habid
[ wﬂ en las Fron los hewos
actividades, dando ideas sohicionads enbre todos/as,
y suqerencias para hakblando F encontrands
mejor ar el #ubu{n_ w"lm' wa .
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EVALUACION DE LA EXPOSICION ORAL

FECHA | | GRUPO
Para evaluar mnr-ninmh el |'F¢J:Mlﬂ def equipo
Fin!ad la boba de basura,
1 Sepe
3 Muchas veces
2 ﬁ@m veces
1 I"-"'luh-' pocas veces
e e
Teodos los miembros del Hablan dﬁpacjﬂ_ cow
3m'uﬂ Fa.rhmrjan en la claridad :,f a un volumen
uFDsici:fm adecuado.
e e
Demueshran comprension Asam el vocabulario
del tema y del proceso uFECI!-im uPr'encljdn
realizado. durante las actividades.

4

TOTAL ! /24 !

—— o —————————

1
e ——

S

e
La postura y los 3&:#&5

son adecuados, achian

con normalidad.

Han sabide rﬂFam!Er' las
Fr‘Eﬁw'l*ns Phn*ﬂuias_



EVALUACION DE LOS MIEMBROS DEL GRUPO

i T ; \
FECHA | : {QUE HEMOS HECHO? :
__________ l
Eﬁmbtdmlbﬂhm:hmﬂpdﬁrrcfumwbdm&bﬁwny R o
nlulhmh'd.bura.
1|3 y ] Siempre [ 11213104 1 Alﬂnmun::rs
L q] Muchas veces [ 1121304 I"']u}lpum::ms
: ! Tokal /16 |
#.leai!m.mduWns}-rﬁpﬂahsi#m-ﬂrzﬂanfw [I 2| 5 I}]
Mhymp‘cﬂhﬂpﬂpﬂmdhmlwypﬁhanakm
‘- b MpﬁqWWmthﬁmliﬂl [ L =R q-J
& ﬁrﬂMRdwlwmhdﬁrmWanmﬁwmr [I 5 34}
a(J companeras cuands b necesilon,
#thdimrnwuawawd#ubqnalm | 1] 2 [ 3 q]

T YR ETT TR NN

.ipc-'la e, wacucha suqerencias i rﬂpﬂa b idens ddl redle -:fl!fH’uFﬂ.
Canarnde: L'“F mlﬁmﬂpﬂn propore albervalias y p’uia abmciin o obras
ppiiones para l{-nm.rm-iwdu.mlrh-!ﬁ-h-ihlml

Serﬂmqapwlml:diarmtqipoq}a#wﬂanmm?ﬁwmr
Wmmbmﬁim

#lemdiienpn:,-stwaanimpnm hﬂrtf#ubu.inalit-?n

| Tekal .

[,



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Mmmgﬁhwmymyhhsﬁmsﬂmhﬂw.
Mhymprnbh-ﬂpwvﬂmim}-pﬂh alercitn a edvas
epiviongs para st -;ﬁfnhnwd-rld dlecisite Pl

&MPHPWM!W#W#MWH}I
Wﬁmﬂnbmihﬂ.

&wmd}wrﬂwﬂwﬁmwnhwdknhpn}w.

pr!nﬂmmudmnﬂwmm}l rupdnhsﬁmidrtdnd'd'ﬂnpm
Mhrmyﬂmmdm}myfﬁnaMuam
ppiones para k—mrmiiwdu.mhhd'u-iﬁi-tliml

Stedmap«hnhinrmqipnwddm!aummﬁwmr
mﬁpﬁfmnﬂ#&bmﬁhﬂ

#.Pmland!k—pn:,'srwamimpnmhrvd#ubnind!hﬁ

e

#ﬁinﬂmmnﬂrmm? rupinhsﬁuidrtdnd'd'ﬂnﬁ
Dnﬁahympnﬂpmmdm}w?pru!ndhﬂﬁhnam
ppiiones para k—m.rm-iwdn.nmhhd'mbﬁnhnl

&c#mapﬂ#nhﬁfma*ipﬂn}ndwﬂanmmmr
Wmmﬂ:ﬁc—bmﬁhﬁ

Apmhdimyﬂwnmmhwdkdbqnd!m
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EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

i ——— o —

Evakia e proceso de aprmfnru.‘t p'-ﬂu.n:h wha ﬂoFa de aqua en

la fimea cnr"rupond"mh
1 I'"u:f pocas veces
2 Alﬂm veces
3 Muchas vecas
1 Siempre TOTAL ! /32
Las actvidadss sem variadas
Resuelve todas las dudas Mueshra inferés por los
y Fl'!ﬂm'ﬂ.i estudiantes.
i _.__—\—\_._\_H
g
3
2
FldHa.cmrﬁPany — Erplim:t:m-\h'd
educacién clara ¥ sencilla,
Las mshrucciones defien
biaﬂ:ttﬁ:,rmlmm' Las actidades we
las fareas. ﬂ}ﬂdﬂn a nprmla'.
La evakuacién se a.ruh alo
Fraba.]a.ab e clase.
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